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I122/05/2018 il Consiglio d’Europa ha adottato una Nuova
Raccomandazione sulle competenze chiave per 'apprendimento
permanente che pone I'accento sul valore della complessita e dello
sviluppo sostenibile.

Il concetto di competenza é declinato come combinazione di
“conoscenze, abilita e atteggiamenti”, in cui I'atteggiamento e
definito quale
“disposizione/mentalita per agire o reagire a idee, persone, situazioni”.

Premessa

Il nostro Istituto crede all’unitarieta e verticalita dei processi
educativi: ogni alunno ha un percorso formativo organico e
completo e uno sviluppo armonico e multidimensionale per
costruire la propria identita.

Il curricolo si articola attraverso i campi d’esperienza nella
scuola dell'infanzia e attraverso le discipline nella scuola del
primo ciclo dell’istruzione perseguendo finalita specifiche poste
in continuita orizzontale con I'ambiente di vita dell’alunno e
verticale fra i due segmenti. La verticalita curricolare traduce
cosi operativamente il bisogno di dare continuita



all'insegnamento, pur rispettandone le scansioni e realizza un
percorso costruito per gli alunni, al fine di offrire occasioni di
apprendimento attivo, secondo una didattica che stimoli i
diversi tipi di intelligenza e favorisca I'apprendimento attraverso
il fare e I'interazione con i compagni. Sottolineando I'importanza
di evidenziare quanto si e svolto nell’ordine precedente per
costruire un effettivo percorso che non soffra di immotivate
cesure didattiche e che permetta di realizzare un itinerario
progressivo e continuo, come viene sottolineato nel documento
normativo relativo alle Indicazioni Nazionali per il Curricolo
della Scuola dell’Infanzia e del primo ciclo di Istruzione/2012.

FINALITA

FONTI DI LEGITTIMAZIONE

Il curricolo verticale per competenze ¢ stato elaborato dalla nostra scuola sulla
base del rispetto della normativa vigente:

1 settembre 2000 legge dell’Autonomia.

Profilo educativo, culturale e professionale (D. Lgs. 59/2004).

23 maggio 2018 Quadro della competenze chiave per l'apprendimento
permanente definite dal Parlamento Europe e dal Consiglio dell’Unione
europea (Raccomandazione del 23 MAGGIO 2018 ).

L'autonomia scolastica quale fondamento per il successo formativo di ognuno
Nota Prot. N.0001143 - 17/05/2018 -

Agenda 2030 per lo Sviluppo Sostenibile 25 settembre 2015

Indicazioni Nazionali: nuovi scenari

Competenze chiave di cittadinanza (archivio normativa Pubb. Istr. 2007).
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 04/09/2012, con Profilo dello studente.
CMn.3del13

/02/2015: Certificazione delle competenze per il primociclo.

Legge n° 107 del 13/7/2015 : art.1; c. 14: PTO; Curricolo di istituto; Rav e Piani
di miglioramento.

Dalle Indicazioni Nazionali al Curricolo di scuola:



Le Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo
ciclo di istruzione 2012, ai sensi dell’articolo 1, comma 4, del decreto del
Presidente della Repubblica 20 marzo 2009 -n. 89- secondo i criteri indicati
dalla CM. n. 31 del 18 aprile 2012 (D.M.31.07.2007), e vista la
Raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio dell’Unione europea
del 18 dicembre 2006, delineano il quadro di riferimento nazionale nell’ambito
del quale le scuole realizzano il curricolo di scuola. Nuovo scenario: la
centralita della persona, una nuova cittadinanza, un nuovo umanesimo
rappresentano la cornice valoriale nella quale si realizzano le azioni della
scuola.

E compito della scuola individuare “come” conseguire i traguardi per lo
sviluppo delle competenze, indicando contenuti, metodi e mezzi, tempi,
modalita organizzative, strumenti di verifica e criteri di valutazione, modalita di
recupero, consolidamento, sviluppo e potenziamento “a partire dalle effettive
esigenze degli alunni concretamente rilevate e sulla base della necessita di
garantire efficaci azioni di continuita e di orientamento” (art.8, D.P.R.275/99).

Il Curricolo verticale di scuola é parte integrante del PTOF.

CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE

Il curricolo verticale e I'elaborazione del percorso di formazione dell’allievo che
costruisce le sue competenze. La progettazione del curricolo, espressione
dell’autonomia e dell’originalita del singolo istituto scolastico, é la
predisposizione:

- degli ambienti di apprendimento e dei compiti autentici per raggiungere i
risultati attesi individuati
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delle modalita di valutazione del raggiungimento dei risultati (sia rispetto al
traguardo finale che rispetto a traguardidi

competenza intermedi, che vanno considerati in progressione e continuita).



Lo SCOPO primario del nostro curricolo verticale di scuola e quello di
contribuire a “formare persone competenti”. La parola competenza deriva
da “Cum-petere” vuol dire andare insieme verso un obiettivo comune. Cio
implica:

Collaborazione (tra docenti e alunni, tra docenti, tra docenti e DS, con le
famiglie,...),

Condivisione degli obiettivi,

Condivisione dei processi

Occorre innanzitutto affermare che non esiste la competenza ma esiste la

persona competente ed inoltre che c’@ un legame necessario tra competenza
(valore aggiunto: disposizioni interne stabili -atteggiamenti, significati, valori)
e conoscenze e abilita.

La “persona competente” & capace di affrontare validamente compiti e
risolvere problemi in situazione, mobilitando e orchestrando le proprie risorse
interne (conoscenze, abilita, disposizioni-atteggiamenti) e quelle esterne
disponibili (rielaborazione da Pellerey, 2004 e 2013 e Le Boterf, 1990).

Le competenze si possono dunque definire come un costrutto complesso che
si compone di conoscenze, abilita, atteggiamenti, emozioni, potenzialita e



attitudini personali.

Competente ¢ la persona che sa riutilizzarli e mobilitarli in contesti diversi da
quelli in cui li ha appresi.

LA COMPETENZA COME PAROLA CHIAVE

L'ICEBERG DELLA COMPETENZA

AB!'{JT',Q '

CHE COSA sl
APPRENDE?

LA DIDATTICA PER COMPETENZE MIRA A :

« creare situazioni di apprendimento in cui gli alunni sono parte attiva
nell’elaborazione, nella presa di decisioni e nel controllo degli esiti e del
processo di apprendimento;

. valorizzare e usare situazioni reali favorevoli all’'introduzione di nuovi
argomenti

partendo da problemi concreti ecercando soluzioni reali;

« promuovere il lavoro di gruppo o comunque socializzato da preferire al lavoro
individuale;

« centrare il gruppo di lavoro su compiti autentici o compiti di realta;

- fare un uso sistematico di rubriche valutative.

LE COMPETENZE CHIAVE sono competenze trasversali collegate a motivazioni
della persona umana. Si esprimono attraverso atteggiamenti e capacita
personali

+ nellarelazione

« nella soluzione di problemi
* nell’apprendimento

« nellavoro.

Evidenziano un modo di vivere la propria cittadinanza. Sono spendibili e



incrementabili per tutta la vita (apprendimento permanente) Esiste

una differenza tra le COMPETENZE TRASVERSALI che possono
essere distinte in: COMPETENZE CHIAVE EUROPEE per I'apprendimento
permanente

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

LE COMPETENZE CHIAVE

3)_Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria

La competenza matematica € la capacita di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensior
risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane.

La competenza in scienze si riferisce alla capacita di spiegare il mondo che ci circonda usando
conoscenze e delle metodologie, comprese |'osservazione e la sperimentazione, per identifica
trarre conclusioni che siano basate su fatti empirici, e alla disponibilita a farlo.

La competenza in scienze, tecnologie e ingegneria implica la comprensione dei cambiamenti ¢
umana e della responsabilita individuale del cittadino

4) Competenza digitale

La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con
dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla soc

5).Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

La competenza personale, sociale e la capacita di imparare a imparare consiste nella capacita
gestireefficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con gli altri in maniera costruttiva,
di gestire il proprio apprendimento e la propria carriera. Comprende la capacita di far fronte a
complessita, di imparare a imparare, di favorire il proprio benessere fisico ed emotivo, di man

mentale, nonché di essere in grado di condurre una vita attenta
alla salute e orientata al futuro, di empatizzare e di gestire il
conflitto in un contesto favorevole e inclusivo



« Competenza in materia di cittadinanza

La competenza in materia di cittadinanza si riferisce alla capacita
di agire da cittadini responsabili e di partecipare pienamente alla
vita civica e sociale, in base alla comprensione delle strutture e
dei concetti sociali, economici, giuridici e politici oltre che
dell'evoluzione a livello globale e della sostenibilita.

« _Competenza imprenditoriale

La competenza imprenditoriale si riferisce alla capacita di agire
sulla base di idee e opportunita e di trasformarle in valori per gli
altri. Si fonda sulla creativita, sul pensiero critico e sulla
risoluzione di problemi, sull'iniziativa e sulla perseveranza,
nonché sulla capacita di lavorare in modalita collaborativa al fine
di programmare e gestire progetti che hanno un valore culturale,
sociale o finanziario.

- Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

La competenza in materia di consapevolezza ed espressione
culturali implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i
significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse
culture e tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.
Presuppone l'impegno di capire, sviluppare ed esprimere le
proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio ruolo
nella societa in una serie di modi e contesti

Competenze chiave di cittadinanza da
acquisire al termine

dell’istruzione obbligatoria
D
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Costruzione del se

1. Imparare ad imparare: organizzare il proprio apprendimento, individuando, scegliendo ed
modalita di informazione e di formazione (formale, non formale ed informale), anche in funz
delle proprie strategie e del proprio metodo di lavoro e di studio.

2. Progettare: formulare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attivita di studio e di la
conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi e realistici e le relative priorita, valutan
esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti.

Relazioni con gli altri

3. Comunicare: - comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, sc
diversa, trasmessi utilizzando linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico, e
(cartacei, informatici e multimediali)

- rappresentare eventi, principi, concetti, norme, procedure, stati d’animo, ecc. utilizzando lir
matematico, scientifico, simbolico, ecc.) e diverse conoscenze disciplinari, mediante diversi s
e multimediali)

4. Collaborare e partecipare: interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, con
comune ed alla realizzazione delle attivita collettive, nel riconoscimento dei diritti fondament

5. Agire in modo autonomo e responsabile: sapersi inserire in modo attivo e consapevole ne
interno i propri diritti e bisogni riconoscendo al contempo quelli altrui.

Positiva interazione con la realta naturc
e sociale

6. Risolvere problemi: affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, i
e valutando i dati, proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e

7. Individuare collegamenti e relazioni: individuare e rappresentare, elaborando argomenta:
relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplin:
tempo, cogliendone la natura sistemica, individuando analogie e differenze, coerenze ed incc
natura.

8. Acquisire ed interpretare I'informazione: acquisire ed interpretare criticamente I'informa:
ambiti ed attraverso diversi strumenti comunicativi, valutandone I'attendibilita e I'utilita, dist




RELAZIONE TRA COMPETENZE

TRASVERSALI E DISCIPLINE
| COMPETENZE CHIAVE | COMPETENZE CHIAVE DI |

EUROPE CITTADINANZ
PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE DA ACQUISIRE AL TERMINE

DELL’ISTRUZIONE OBBLIGATORIA

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E IMPARARE AD IMPARARE TUTTE
CAPACITA’ DI IMPARARE A IMPARARE INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E
RELAZIONI
COMPETENZA IMPRENDITORIALE PROGETTARE TUTTE
IN PARTI
TECNOLC
COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE COMUNICARE TUTTE

IN PARTI

COMPETENZA MULTILINGUISTICA INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE RELAZIONI

STORIA,
E IMMA(
RELIGIOLI
COMPETENZA DIGITALE ACQUISIRE E INTERPRETARE L'INFORMAZIONE TUTTE

IN PARTI
TECNOLC

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN RISOLVERE PROBLEMI TUTTE
SCIENZE, E TECNOLOGIE E INGEGNERIA

IN PARTI
TECNOLC

COMPETENZE IN MATERIA DI CITTADINANZA COLLABORARE E PARTECIPARE TUTTE

AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE IN PARTI

TECNOLC
RELIGIOI

Il curricolo € ispirato ai seguenti criteri:

- ¢ organizzato per competenze chiave europee;
- ¢ strutturato per la scuola dell’infanzia (campi di esperienza) e per
il primo ciclo (discipline);
- riporta i punti di attenzione per la continuita fra i vari ordini di
scuola.



¢ organizzato in rubriche per ogni competenza chiave, suddivise in
tre settori (A-B-C):

SEZIONE A riporta la descrizione dei risultati di apprendimento ds
apprendimento (abilita, conoscenze)

riporta le “evidenze”, ovvero 1 comportamenti “sentir
esempi di compiti significativi da affidare agli alunni

SEZIONE C la descrizione articolata in livelli di padronanza attes:
scuola primaria a fine ciclo al termine della scuola se
utilizzabili

xj>mm0|—m

O

CURRICOLO Complesso organizzato delle esperienze di apprendimento cl

Studenti per I'intero percorso formativo che uno studente cc
scuola secondaria al fine di conseguire le mete formative des




fondono i processi cognitivi e quelli relazionali. ( Irase, Il Curr

ORIENTAMENTO

Processo formativo finalizzato a conoscere, conoscersi, valut

CONOSCENZE

Sono il prodotto dell’attivita teoretica dell’'uomo, e nella scuc
scientifica. In questo senso, sono anche, i principi, le regole, |

collettiva.

ABILITA

Si riferiscono al saper fare: al sapere, alle ragioni e le procedt
al sapere, perché operando in un certo modo e rispettandc

certi risultati piuttosto che altri.

CAPACITA

Potenzialita dell’essere umano a fare, pensare, agire in un cer
puo e dovrebbe fare, pensare e agire senza questo aver gia tr:

realta. Riguardando I'essere potenziale in ciascuno le capacita

COMPETENZE

Indicano la comprovata capacita di usare conoscenze, abilita e
metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello svilug
competenze sono descritte in termine di responsabilita e autc

Parlamento Europeo e del Consiglio 23 aprile 2008)

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE

Al termine della scuola dell’infanzia, della scuola primaria e de

vengono fissati i traguardi per lo sviluppo delle competenze re

MPETENZE
€o discipline. Essi rappresentano dei riferimenti ineludibili per gl
didattiche da percorrere e aiutano a finalizzare I'azione educs
(Indicazioni Nazionali, 2012).
Indica la capacita di usare conoscenze, abilita e capacita persc
PADRONANZA studio. Applicazione di competenze apprese.

COMPETENZA ALFABETICO



FUNZIONALE
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE
INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA FINE DI
CICLO

L'allievo partecipa a scambi comunicativi (conversazione,
discussione di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti
rispettando il turno e formulando messaggi chiari e pertinent;,
in un registro il piu possibile adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai
media cogliendone il senso, le informazioni principali e lo
scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui,
ne individua il senso globale e le informazioni principali,
utilizzando strategie di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti
informazioni utili per I'apprendimento di un argomento dato e
le mette in relazione; le sintetizza, in funzione anche

L'allievo interagisce in modo efficace in diverse sitt
dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con ci
oltre a essere uno strumento comunicativo, ha anche
apprendere informazioni ed elaborare opinioni su problem

Usa la comunicazione orale per collaborar
realizzazione di giochi o prodotti, nell’elaborazic
di giudizi su problemi riguardanti vari ambiti culf

Ascolta e comprende testi di vario tipo '
riconoscendone la fonte, il tema, le informazic
dell'emittente.

Espone oralmente all'insegnante e ai compag
anche avvalendosi di supporti specifici (schemi,
ecc.).




dell'esposizione orale; un primo nucleo di

terminologia specifica.
Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per

acquisisce

I'infanzia, sia a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e

Usa manuali delle discipline o testi divulgat
nelle attivita di studio personali e collabora
rielaborare dati, informazioni e concetti; costru
o presentazioni con l'utilizzo di strumenti tradizi

formula su di essi giudizi personali.

Scrive testi corretti ortograficamente, chiari e coerenti, legatf(g
all'esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che la scuola

offre; rielabora  testi  parafrasandoli, completandolif§
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli

fondamentali e quelli di alto uso; capisce e utilizza i piu

frequenti termini specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita

morfosintattiche e caratteristiche del lessico; riconosce che le

diverse scelte linguistiche sono correlate alla varieta di

situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta

diverse di lingua e lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze

fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della

frase semplice, alle parti del discorso (o categorie lessicali) e ai

principali connettivi.

Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, |
struirne un'interpretazione, collaborando con com
. Scrive correttamente testi di tipo diverso (r
golativo, argomentativo) adeguati a situazione, arg
Produce testi multimediali, utilizzando in m
linguaggi verbali con quelli iconici e sonori.

Comprende e usa in modo appropriato e
(fondamentale; di alto uso; di alta disponibilita).
Riconosce e usa termini specialistici in base ai

Adatta opportunamente i registri informale
comunicativa e agli interlocutori, realizzando sce

Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche
loro uso nello spazio geografico, sociale e comul

Padroneggia e applica in situazioni diverse le
al lessico, alla morfologia, all’organizzazione log
complessa, ai connettivi testuali; utilizza le
comprendere con maggior precisione i significa
scritti.

_Competenze

Nuclei fondanti

Padroneggia Ascoltare brevi

Ascolto e parlato

re gli e semplici
strumenti racconti.
espressivi e

lessicali * Capireil
indispensabili messaggio delle
per gestire parole usate
Vinterazione dall’insegnante.
comunicativa +  Comprende
verbale in vari re semplici
campi istruzioni.
d’esperienza.

e Usareil
linguaggio per
interagire,
comunicare ed
esprimere

Obiettivi di
apprendimento
4
an
_ni.
. Ascoltare un breve ° Ascoltar
rgcconto. o Compre

' Capire il linguaggio usato voce dall’inse

dalle insegnanti e semplici
e Ascoltare,
cansegne. o
codici espres
. Ascoltare, comprendere e canti.
e raccontare narrazioni di fiabe e
* Parlare, de

rime. .
con coetanei

Parlare raccontare,

dialogare con i grandi e con i * Fareipotes

cgetanel. e Arricchirei
' Introdurre termini

nyiovi nel suo lessico.

Esprimere e

comunicare agli altri




bisogni.

e  Strutturare
semplici frasi di
senso compiuto.

e Descrivere cio
che sta
facendo.

e Arricchireil
proprio lessico.

er|nozioni e sentimenti.

o Arricchire il proprio lessico.

Lettura e

Decodificare

Avvicinarsi “

Prestare attenzione

Avere ¢

comprension immagini, cgn curiosita e rispetto al  dufante le narrazioni. pjacere della lettu
simboli e liQro. . )

€ . ‘ Sfogliare un libro e Comple
rappresentaz Leggere per comprendere storie con le

o ni grafiche. . L . . Riordin:
immagini. immagini.

Compre
. .
Comprender Descrivere una . Collegare
e parole, lice i . ) . .
) ) semplice immagine figlre e immagini
discorsi ali
‘ Prestare attenziongsp'@'"
. Individuare le sequenza
finale

e testi di vario durante le narrazioni. di una storia.

tipo letti da

altri

. b ‘ icchi Mostrar
Scrittura . Esplorare e 1 Dare o Arrl.cchlre le

sperimentare  significato al segno produzioni grafiche con Riconos

prime forme  grpfico (scarabocchio). elgmenti semplici. -

di o . Discrimi

L b Arricchi o Scrivere alcune

comunicazion - . ifi

" | re|le produzioni lettere in stampatello Modific
e attraverso la . ) i

. grafiche con ma3iuscolo. nmediante la forma
scrittura e la elementi semplici :
rappresentazi | ’ o Distinguere il . Scrivere
one grafica, disegno dalla scrittura. maiuscolo.

anche o Copiare

mediante le .

. ‘ Sperime

tecnologie ,

o attraverso I'u

digitalie i

. . della TV, del
nuovi media
: . d . Giocare
Riflettere ¢ R|ﬂgttere Formula e Formulare .
sull’uso della sullalinguae re domande per domande per uoni.
lingua sulle sue chiedere chiedere . Compre
regole di informazioni. informazioni. huove, utilizzand
7
funzionament :

o . Saper e Creare rime e Helle diverse espe
ragcontare esperienze inventare parole . Parlare
personali. NUOVe. degli oggetti, forr

< Rispettare il e Riconoscere alcune lettere.

rimo del parlare e

o Saper ri




dell’ascoltare.

° Saper ri
SEZIONE C: Livelli di padronanza
COMPETENZ
A CHIAVE
COMPETENZA
EUROPEA: ALFABETICA FUNZIONALE
LIVELLI DI PADRONANZA
1 2 3
Si esprime attraverso Si esprime attraverso Si esprime con frasi brevi e Il bambin
cenni, parole frasi, enunciati minimi semplici ,ma strutturate precisa il
enunciati minimi relativi a comprensibili; racconta correttamente. e discorsi
bisogni, sentimenti, propri vissuti con domande | Racconta esperienze e vissutiin | Sa esprin
richieste “qui e ora”; stimolo dell'insegnante modo comprensibile, collocando sentimen
) ) linguaggic
nomina oggetti noti. collocando gradualimente gr?dL.Ja.Irﬁente nel tempo i fatti
nel tempo le esperienze pill vicini, avvalendosi anche verbale
o ) immediatamente vicine. delle domande orientative
Racconta vissuti ed esperienze, Esegue consegne espresse | dell’insegnante; esprime i
se supportato da domande ’ csamumca
precise e strutturate da parte gloco
e nel lavo
opinioni,
prendenc
situazioni
dell'insegnante, ma non riferite | in modo piano, con frasi sentimenti, stati d’animo, Sperimen
drammat
a dimensioni temporali definite. | molto semplici e relative a bisogni; esegue consegne cerca son
Esegue consegne elementari compiti strutturati e precisi. | semplici impartite dall’adulto o | sjgnificati
riferite ad azioni immediate: Ascolta narrazioni o letture | dai compagni. Ascolta e
inventa
prendere un oggetto nominato | dell’adulto e individua Saillustrare un breve racconto _
storie, ch
linguaggic

e indicato;

I’'argomento generale del

in sequenze e lo drammatizza




alzarsi; recarsi in un posto noto

e vicino, ecc.
Interagisce con i

compagni attraverso
parole frasi, cenni e
azioni.

Ascolta racconti e storie
mostrando, attraverso

I'interesse e la partecipazione, di
comprendere il significato
generale.

testo su domande stimolo

dell'insegnante, cosi come

alcune essenziali
informazioni esplicite; pone
domande sul racconto e sui
personaggi.

Esprime sentimenti, stati d’
animo, bisogni, in modo
comprensibile; interagisce
con i pari scambiando
informazioni e intenzioni

relative ai giochi e ai compiti.

insieme ai compagni e a partire

dalle sequenze, ricostruisce per
sommi capi il racconto. Recita

poesie, canzoni, filastrocche.

Ascolta narrazioni o letture

dell'insegnante sapendo riferire
I’'argomento principale .

Si avvicina alla lingua scritta:
distingue i simboli delle lettere
dai numeri; copia il proprio
nome.

per defini

Ragiona s
lingue

diverse, r

linguaggi,
fantasia.

Si avvicin
sperimen

prime fc
a

scrittura,
digitali e |

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI SCUOLA PRIMARIA

ITALIANO
Competenze chiave europee: Competenza alfabetica funzionale. Competenza in maniera di cittadinanza. Competenza personal
imparare

Competenz

e

disciplinari

Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4°
. Ascoltare *  Comprendere il

* Prendere parte

cdn attenzione testi di

contenuto di testi

Partecipare

attiva alle
conversazioni
utilizzando semplici
messaggi adatti alle
differenti modalita di
interazioni, mostrare
coerenza rispetto

L . attivamente e
vaqne Udpo c a'scoltat| intervenire in modo
|mostra;(.e rlcor?oscendone la pdrtinente nelle
I . funzione e cgnversazioni
comprenderne sia individuandone gli
il elementi i Relazionare
essenziali e il orlalmente su un

all argomento trattato, contenuto g!obale senso globale. argomen.to di studio in
sia ) mpdo chiaro.
Comprendere testi le informazioni * .Parteup.are
Ascolto ed informazioni essenziali. e intervenire
e . con coerenza e
ascoltati, riconoscere ¢ Partecipare )
parlato e comprendere il alle chiarezza
senso di parole e conversazioni espositiva in
frasi. intervenendo conversazioni
e discussioni.

in modo
adeguato alla
situazione ed
esprimendo
il




proprio punto di
vista.
¢ Raccontare
oralmente
un
vissuto personale

e riferire una

storia letta,
rispettando
I'ordine
cronologico
e/o
logico.
. i Leggere in maniera |* Comprendere i (
Lettura * Leggerein . . - e ’ AT
) scprrevole semplici testi per scopiri¢ordare e riferire i testi di tipo
maniera scorrevole S . . . ST . L
brevi I.p_rat'lu e di svago, sia a voce alta sia cdntenuti essenziali di testi individuand
revi e semplici S ..
testi. | dalita il .p &Yn lettura silenziosa e autonoma, lefti, riconoscendone la glpbale.
esd, Ilr’: modalita siienziosy, | individuarne gli  elementifunzione e individuandone N l
€adafta ZOCZ . egsenziali. gll elementi essenziali mbdo scorr
mpr n i . . . 4
comprendendone (plersonaggi, luoghi, tempi). .
adeguatain
e Scrivere brevi ° Produrre testi di ° Produrre testi i f
pensieri e semplici diVerso tipo pianificando le sue individuali di tipo descrittivo  tepsti coeren
testi. parti (iniziale, centrale, finale) e e harrativo. N (
Scrittur inserendo in modo corretto e .
a opportuno i personaggi, i luoghi e arg, manipc
. . ’ trasformare
i tempi. . |
rielaborare
° f
*  Rispettare * Conoscere le ° Conoscere e e Utilizzare
le piu fondamentali convenzioni rigpettare le principali regole cdnsanevols
importanti ontografiche e rispettarle nello offtografiche e grammaticali. A ‘p .
. priincipali pe
regole scrivere. .
. discorso.
Riflessioni ortografiche. .
sull'uso * Anali
della nei suoi elel
lingua fondamentz:
ITALIANO

Obiettivi di




apprendiment

o
Nuclei Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4°
fondan
ti
e Acquisire un . Ascoltare
q ) . ) * Ascoltare ° Saper
atteggiamento resoconti di esperienze e s o
. g resoconti di cdgliere il valore del
corretto per goglierne il significato. ) ) R
, esperienze e silenzio finalizzato
I'ascolto. . . ) .
oAscoltare e coglierne il all'ascolto attivo.
. i comprendere vari significato. .
dIntlervenlre nel o dR Bl g Cogliere
i i i di
Ascolto e 1a ;)go '3‘ dsll’insegnante o Ascoltare e I’'argomento
parlato mo o.or inato individuare gli comprendere vari principale dei
e pertinente. . 8 . tipi di testo letti e discorsi altrui.
o elementi essenziali. s .
e Riferire individuare gli
. . . . * Prenderela
esperienze oComunicare elementi essenziali. .
. parola negli
personali oralmente ) )
. . _— * Comunicare scambi
rispettando esperienze di tipo S
- . oralmente comunicativi
I'ordine oggettivo e . . .
esperienze di rispettando
temporale. . . . .
tipo oggettivo e i turni,
e Comprendere il soggettivo con un ponendo
domande
pertinenti e
significato di soggettivo. lessico ricco e chiedendo
messaggi quali: s ¢ | appropriato. chiarimenti.
. . . L4
istruzioni, q ape(; ormulare Riferi
. . . . i °
spiegazioni, rc:'mc:;\n e o' o I?sporre il contenuto i e.rlre su
racconti ascoltati. C |e. gre splegfamonl di un testo ascoltato esperlen_ze
negli interventi personali
altrui. organizzando il
racconto in
modo
essenziale e
chiaro,
rispettando
I'ordine
o cronologico
e/o logico
o . Leggere e e Leggeree . Utilizzar
e Distinguere la et i . : :
ttira da altri tioi gomprendere il significato comprendere il ¢ tecniche di
sc'r|. ura ) aaitri ipl globale di testi di vario significato globale di lettura silenziosa
di disegni. genere testi di vario
' ° Leggere ad
; ; enere. . ;
*  Riconoscere i o Leggere ad g 3lta voce e in maniera
diversi caratteri di alta voce rispettando la oleggere ad alta voce gspressiva.
Lettura scrittura.

Riconoscere e
leggere vocali
e consonanti.

Riconoscere e
leggere
semplici parole
e frasi.

!

U

unteggiatura.

. Individuare in
n testo narrativo gli
lementi essenziali.

Comprendere il
significato dei
testi
riconoscendone la
funzione.

rispettando la
punteggiatura.

olndividuare in un testo
narrativo gli elementi
essenziali

* o Comprendere
il significato dei
testi
riconoscendone la

f

q

f

o Saper cogliere
ei testi caratteristiche
trutturali, sequenze,
hformazioni principali

e secondarie,
ersonaggi, tempi e
uoghi




funzione.
o ° °
Scrittura
«  Organizzare o Raccogliere idee . Raccogliere idee *  Produr
graficament per la scrittura attraverso la per la scrittura attraverso coerent
e la pagina. lettura del reale, il recupero I lettura del reale, il raccont
in memoria e I'invenzione. flecupero in memoria e esperie
. Conoscgre X Prod lici I'invenzione. person:
progressivamente rodurre sempfict argome
le lettere, le sillabe lestl narrativi e descrittivi con *  Produrre esprime
e le particolarita arte iniziale, centrale, finale. semplici testi stapti
. . narrativi e .
ortografiche Produrre filastrocche descrittivi d’animc
. . escrittivi con
Produrre i disegni e semplici poesie. iscri
legat ai ) parte *  Riscriv
egati aipropri e Utilizzare L manipo
vissuti, a racconti semplici iniziale, semplic
diti ; o centrale, finale. P
uditi o a esperienze strategie di anche
collettive. autocorrezione *  Produrre oetici
e Tradurrele filastrocche \F/)incolol
. L . semplici
'mm_ag'”'c'ln frasi Saper produrre poesF:e Ut
. L]
corrispondenti. testi con fumetti o lineuist
. . . inguis
. immagini. e Utilizzare &
Comporre il lessic
semplici
lparole nuov-e”cck))n * Completare, stratFt)agie di le capa
ettere e sillabe manipolare e autocorrezione
note. rielaborare un testo
*  Scrivere brevi frasi. dato.
| *  Saper produrre
L] . .
Corpp ementare . testi con fumetti o
testi t_Ir:on brani immagini.
mancan
Completare,
manipolare e
rielaborare un
testo dato
o Usare b Ricor
* Riconoscere * Usare dorrettamente le classificare le pr
e rispettare gorrettamente le principali Lo I . :
| donvenzioni ortoarafiche principali convenzioni p3rti del discors
alcune : ; i
iy i g ortografiche. lofo funzione.
ondamentali s
- y Utilizzare . Utilizzare . Ricor
; PR convenzioni . .
Riflessioni gorrettamente i segni di . . .
gorrettamente i segni fupzione del sog




sull'uso

;Lunteggiatura

della ortografiche. di punteggiatura. predicato, delle
. . (diiretta e indiret
lingua e Operare semplici . Conoscere la . Conoscere
e intuitive unzione sintattica delle Ib funzione sintattica o Amp!
riflessioni di tipo 1aro|e nella frase semplice. delle parole nella pdtrimonio lessi
grammaticale ' Riconoscere e frase semplice . Utiliz
sulla s_truttura g¢lassificare nomi, J Riconoscere e cdnsapevolmen
della lingua. grticoli, verbi, qualita. glassificare nomi, priincipali segni
3rticoli, verbi, qualita. punteggiatura.
i Distinguere d Utiliz
ih un testo il discorso cdrrettamente |
diretto e indiretto. cdnvenzioni
oftografiche.
CONOSCENZE Principali strutture grammaticali della lingua italiana
FINE Elementi di base delle funzioni della lingua
CLASSE Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali
TERZA Contesto, scopo, destinatario della comunicazione
SCUOLA Principi essenziali di organizzazione del discorso descrittivo, narrativo, espositivo, informativo, regolativo
PRIMARIA Strutture essenziali dei testi narrativi, descrittivi, informativi, regolativi
Principali connettivi logici
Parti variabili del discorso e gli elementi principali della frase semplice.
CONOSCENZE Principali strutture grammaticali della lingua italiana
FINE Elementi di base delle funzioni della lingua
SCUOLA Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali
PRIMARIA

Contesto, scopo, destinatario della comunicazione
Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non verbale

Principi essenziali di organizzazione del discorso descrittivo, narrativo, espositivo, argomentativo
Strutture essenziali dei testi narrativi, espositivi, argomentativi

Principali connettivi logici

Varieta lessicali in rapporto ad ambiti e contesti diversi: linguaggi specifici
Tecniche di lettura analitica e sintetica
Tecniche di lettura espressiva
Denotazione e connotazione
Principali generi letterari, con particolare attenzione ai testi narrativi, descrittivi, poetici, pragmatico-socia

Uso dei dizionari




Principali meccanismi di formazione e derivazione delle parole (parole semplici, derivate, composte, prefi:

e Partecipa a scambi . Interagisce in modo efficace in | Inter
comunicativi attraverso diverse situazioni comunicative, sostenendo dituazioni com
interventi chiari, pertinenti e Ip proprie idee e rispettando quelle altrui. drgomentandc
personali. o Ascolta e comprende testi di vario gltrui.

+ Ascolta, comprende ed espone in :Lpo. Espone con chiarezza contenuti e | Asco
modo chiaro e appropriato messaggi essaggi verbali, adeguando riiconoscendo |
verbali e argomenti di studio. @pportunamente i registri. dontenute. Esy

dnche avvalen

¢ Comprende testi di vario ° Comprende testi di vario tipo |[* Com

genere individuandone il senso ricavandone le informazioni implicite ed ¢omincia a cos
lobale e gli elementi essenziali. agsplicite.

g g p o Legg

« Legge in modo scorrevole ed . Legge in modo scorrevole ed vario tipo, con
espressivo sia a voce alta che in  @spressivo anche testi letterari di vario tipo, gcambiando o
maniera silenziosa e autonoma. dcambiando opinioni con gli altri. diversi nelle at

e Scrive e rielabora vari tipi di ° Scrive correttamente vari tipi i Scriv
testo corretti dal punto di vista di testo, adeguati a situazione, scopo, tipo diversoe |
ortografico, morfosintattico e grgomento e destinatario. multimediali.
lessicale.

e« Comprende e usa le parole del i Comprende e usa in modo . Com

vocabolario di base e alcuni ddeguato le parole del vocabolario di base parole del voc:




termini specialistici

¢ i termini specialistici.

¢ realizza scelt
gomunicativa.

¢ Comprende ed applica le

fondamentali regole del lessico e della

morfologia.

demplice

o Conosce ed. applica le fondamentali
negole del lessico, della morfologia e della frase

Ascoltare in modo attento e
seguire il filo del discorso.

i Ascoltare in modo attento,
romprendendo le informazioni principali e il
punto di vista dell’emittente.

. Attuar
fonte, compren
nformazioni in

modo espressivo testi di
vario tipo, rispettando i
segni

d’interpunzione,

espressivo usando pause ed
intonazioni per seguire lo sviluppo del
testo e permettere a chi

* Comprendere il significato
globale e analitico diuntestoo di | Iniziare ad adottare strategie di |[°® Capire
un messaggio. 'uppolrto alla c|compren5|one durante e dolpo o Adottz
. . ascolto: prendere appunti, impostare semplici
* Esporre in modo chiaro, o . ’ durante
; chemi riassuntivi.
ordinato e completo, o _ +  Applicar
un’esperienza  personale, un [* Saper riferire oralmente in modo comprer
fatto, un racconto, utilizzando la ghiaro esperienze personali ed argomenti di brevi fra
terminologia specifica e un tudio esponendo le informazioni in modo riassunti
lessico adeguato al tema, allo ¢oerente ed ordinato, utilizzando un lessico appunti
scopo e al ricevente. pecifico e un registro adeguato all'argomento elabora'n
b alla situazione.
* Partecipare attivamente e Riferire.
alle discussioni e intervenire . Intervenire in una conversazione in esplicita
. . icital
; ; tlasse argomentando le proprie tesi. "
in modo appropriato. g prop chiaro: e
e coeren
di suppo
* Narrare
chiaro ec
e usandc
¢ Argome
osuuna
motivazi
per giust
* Leggere avoce altain * Leggere ad alta voce in modo ° Legget

Silenziosa mette
lettura selettiv:




dosando pause e intonazione;

ascolta di capire.

individuare durante la lettura . . . nforr
silenziosa o ad alta voce le *  Leggere in modalita silenziosa Il
L . L . uelle

. L individuando le informazioni essenziali -
informazioni piu significative. . X . riorga
ed applicando tecniche di supporto alla  chen

. . . . . b

Riconoscere I'ordine logico, comprensione (sottolineature, note a
cronologico e spaziale in cui si margine, appunti). °
sviluppa un testo e individuare la ) | T o ol ndivi

L]
struttura, il linguaggio e gli elementi Rllconos.cere a St,rUt_-tl,J?' ! 'r_‘i‘_’agg_'q g ! boste;
caratteristici dei seguenti generi € emil‘n?l(caratte;s;u : tetSt' tvario F';o" alidi
y . narrativi (racconti di avventura, umoristici,
letterari: Testo narrativo (favola, di o fant ) ici R
fiaba, avventura). Testo descrittivo |genere gla. °_' antasy...), poetici € racee
(descrizione oggettiva e soggettiva letterari. Il diario, la lettera e

. . . I’autobiografia. ema
di una persona, di un oggetto, di un
animale). Testo regolativo. *  Saper riformulare in modo sintetico le
Racconto, mito, poesia. informazioni selezionate riorganizzarle

. . in modo personale.

Riformulare in modo P .
sintetico le informazioni
selezionate.

Scrivere diversi tipi di testi, i Ampliare il proprio patrimonio lessicale o

coerenti, chiari e corretti dal bulla base delle esperienze scolastiche ed Comp
punto di vista ortografico, bxtrascolastiche, delle letture e delle attivita ronte
morfologico e sintattico (favola, pecifiche. pdegl
fi r n rizione...). . Bl tipc

aba, racconto, descrizione...) o Comprendere e usare parole in P
Riorganizzare le informazioni senso figurato. ©

. . . . . . essic
r'accoI_te in appunti e schemi e o Awvio all’'uso del dizionario.
sintetizzare un testo jsare
selezionando le informazioni anche
principali. o

Utilizzare le conoscenze e le
abilita apprese per produrre
semplici forme di scrittura
creativa.

Ampliare il proprio o Ampliare il proprio patrimonio o
patrimonio lessicale sulla base essicale, comprendendo ed usando le parole base
delle esperienze scolastiche hnche in contesti diversi e realizzando scelte nterl
ed extrascolastiche, delle essicali adeguate in base alla situazione .
letture e delle attivita romunicativa e al tipo di testo. elazi
specifiche. L . . . .

P i Potenziare il proprio patrimonio lessicale mecc:
Comprendere e usare parole httraverso letture di vario tipo e saper usare parole  fomp
in senso figurato. Hell’intero vocabolario di base anche in accezioni esto.

diverse. .
Awvio all’uso del dizionario. . . .
o Utilizzare adeguatamente il dizionario. Hare |

Riconoscere la tipologia dei o Riconoscere le caratteristiche e le .
testi rilevarne gli elementi strutture dei principali tipi testuali (narrativi, e stri
essenziali. Hescrittivi, espositivi). narre

N . . PSPOS
Riconoscere, analizzare Riconoscere, analizzare e usare
e usare correttamente le correttamente I'organizzazione o
diverse parti del discorso o logico sintattica della frase semplice. berar
i icaliei i . . L . Lomp
categorie Ies§|call e iloro tratti *  Riconoscere i connettivi sintattici e
grammaticali. testuali, i segni interpuntivi e la loro .

Riconoscere i segni interpuntivi e funzione. test

unzic

la loro funzione

*  Riflettere sui propri errori tipici




* Riflettere sui propri
errori imparando ad
auto- correggersi.

segnalati dall'insegnante imparando ad '
auto correggersi nella produzione segna
scritta. ad au

CONOSCENZE FINE Principali strutture grammaticali della lingua italiana

SCUOLA Elementi di base delle funzioni della lingua
SECONDARIA DI Lessico fondamentale per |a gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali
PRIMO GRADO

Contesto, scopo, destinatario della comunicazione

Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non verbale

Principi di organizzazione del discorso descrittivo, narrativo, espositivo, argomentativo
Strutture essenziali dei testi narrativi, espositivi, argomentativi

Principali connettivi logici

Tecniche di lettura espressiva
Denotazione e connotazione

Uso dei dizionari

Varieta lessicali in rapporto ad ambiti e contesti diversi
Tecniche di lettura analitica e sintetica

Principali generi letterari, con particolare attenzione alla tradizione letteraria italiana
Contesto storico di riferimento di autori e opere
Elementi strutturali di un testo scritto coerente e coeso

Modalita tecniche delle diverse forme di produzione scritta: riassunto, lettera, relazioni, ecc.

* Fasi della produzione scritta: pianificazione, stesura, revisione

Interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative,
rispettando gli interlocutori, le regole della conversazione e
osservando un registro adeguato al contesto e ai destinatari.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e
"trasmessi" dai media, riferendone il significato es
esprimendo valutazioni e giudizi.

Espone oralmente allinsegnante e ai compagni
argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendosi di
supporti  specifici (schemi, mappe, presentazioni al
computer, ecc.).

Legge testi di vario genere e tipologia esprimendo giudizi
e ricavandone informazioni.

ESEMPI:

Osservare ed analizzare comunicazioni tra interlocutori diversi (c
in classe con griglia di osservazione) rilevando contesto, -
comunicazione e registro utilizzato e farne oggetto di spiegazione

Analizzare testi comunicativi particolari, come es. il testo publ
rilevarne le caratteristiche lessicali, di struttura, di organizzazione;

Realizzare tornei di argomentazione rispettando la struttura del
tesi conformi rispetto al proprio pensiero

Effettuare comunicazioni verbali e/o scritte, in contesti
extrascolastici, ad esempio:

visite a istituzioni, interviste a persone;

spiegazioni effettuate in pubblico, esposizioni; relazioni su un cc
ecc.;




Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo,
descrittivo,  espositivo, regolativo, argomentativo)
adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario.

Produce testi multimediali, utilizzando 'accostamento dei
linguaggi verbali con quelli iconici e sonori.

Comprende e usa in modo appropriato le parole del
vocabolario di base (fondamentale; di alto uso; di alta
disponibilita).

moderare una riunione, un’assemblea o un lavoro di gruppo;
dare istruzioni ad altri; eseguire istruzioni altrui;
narrare, recitare testi in contesti significativi (spettacoli, lettt

bambini piu giovani o ad anziani...)

Individuare, selezionare e riferire informazioni da testi diversi cont
organizzarli in sintesi

Produrre testi per diversi scopi comunicativi, anche utilizzando a c
supporti diversi (musica, immagini, tecnologie), col supporto dell’i

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di
discorso.

Riconosce il rapporto tra varietda linguistiche/lingue
diverse (plurilinguismo) e il loro uso nello spazio
geografico, sociale e comunicativo

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative al lessico, alla morfologia, alla sintassi

narrazioni di genere diverso, poesie, testi per convincere (te
pubblicita)

esposizioni, relazioni, presentazioni

manuali di istruzioni di semplici manufatti costruiti
regolamenti di giochi, della classe, della scuola
lettere non formali e formali per scopi diversi
lettere informali e formali

modaulistica legata all’esperienza concreta

Redigere, nell’ambito di compiti pit ampi, opuscoli informativi, pie
da distribuire anche alla cittadinanza (es. sulla raccolta differen:
della citta, sulle corrette abitudini alimentari ...)

Predisporre schede informative a corredo di mostre, esposizioni, o
di attivita scolastiche

SEZIONE C: RUBRICA GENERALE DE
PADRONANZA

COMPETENZA
CHIAVE
EUROPEA:

LIVELLI DI PADRONANZ/

PROFILO




DELLE

COMPETENZ Dai Traguardi per la
EAL EVIDENZE fine della scuola
MANIFESTATE . .
TERMINE DEL primaria
PRIMO CICLO
Ha una Interagisce i Interagisce in modo ' Partecipa a scambi Partecipa in
padronanzadella  |modo efficace in pertinente nelle Itheraglsce nelle comunicativi scambi  co
lingua italiana che |diverse situazioni conversazioni ed dlverse. o (conversazione, discussione | interlocutori
gli consente di comunicative, esprime in modo comunicaziont in di classe o di gruppo) con
comprendere e rispettando gl coerente esperienze modo pertinente, compagni e insegnanti diversi rispe
produrre enunciati interlocutori, I¢ o vissuti, con 'aiuto rispettando il tu.rno rispettando il turno e della  cor
e testidi una certa |regole delld i domande stimolo della conversazione. |formulando messaggi chiari adeguando
complessita, di conversazione @ o e pertinenti, in un registro situazione.
esprimere le osservando un Ascolta testi di tipo A.SCOHa teSt_-I di tipo il pitl possibile adeguato
proprie idee, di registro adeguato narrativo e di diverso Ie.th, alla situazione.
adottare un al contesto e aj semplice raccontati o . Interagisce i
registro linguistico |destinatari. informazione t'rasme55| dai media, con adulti
appropriato alle raccontati o letti r,n‘erendo Ascolta e comprende testi | modulando
diverse situazioni. d.aII’lnsegnante, l afrgome-nto.e le orali "diretti" o "trasmessi" | comunicazio
Ascolta riferendone n _orr_naz.|0n| dai media cogliendone il gioco, lavo
I'argomento principali. senso, le informazioni comu'nicazio
e principale. Espone oralmente principali e lo scopo.
comprende test] Espone oralmente argomenti appresi
di  vario tipq all'insegnante e ai dall’esperienza e Ascolta, cor
"diretti" d compagni argomenti | dallo studio, in modo |-€88¢ & comprende testidi | ;o mazioni
“trasmessi"  daj appresi da coerente e vario tipo, continui e non “diretti” e “t
media, esperienze, testi relativamente continui, ne individua il
riferendone sentiti in modo esauriente, anche senso globale e le
il significato comprensibile e con l'aiuto di informazioni principali, Esprime
esprimendo coerente, con I'aiuto | domande stimolo o utilizzando strategie di pubblico arg
valutazioni d di domande stimolo. | di scalette e schemi- [lettura adeguate agliscopi. |~ =~
giudizi. guida. supporti ¢

Espone oralmente

Legge semplici testi
di vario genere
ricavandone le

Legge in modo
corretto e scorrevole

Utilizza abilita funzionali allo
studio: individua nei testi

schemi, map

all'insegnante e ai principali testi di vario genere; [scritti informazioni utili per R
. . . K . . icava

compagni informazioni ne comprende il I'apprendimento di un ’
argomenti 4l esplicite. significato e ne argomento dato e le mette | PErsonall €
<tudio e di ricerca in relazione; le sintetizza, in | diverse: te

’ ricerche in
anche avvalendosi
di support] Scrive semplici testi ricava informazioni  [funzione anche Internet,

specifici (schemi,

mappe,
presentazioni
computer, ecc

Legge testi di vario
genere e tipologia

esprimendo
giudizi
ricavandone

a

).

narrativi relativi a
esperienze dirette e
concrete, costituiti
da una o piu frasi
minime.

Comprende e usa in
modo appropriato le
parole del
vocabolario
fondamentale
relativo alla

che sariferire.

Utilizza alcune
abilita funzionali allo
studio, come le
facilitazioni presenti
nel testo e l'uso a
scopo di rinforzo e
recupero di schemi,
mappe e tabelle gia
predisposte.

dell'esposizione orale;
acquisisce un primo nucleo
di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere
facenti parte della
letteratura per l'infanzia, sia
a voce alta sia in lettura
silenziosa e autonoma e
formula su di essi giudizi
personali.

supporti mu
ne ricava
sintesi che
con lausilic
schemi.

Legge testi |
tipo e tip
rielaborare €




informazioni.

Scrive
correttamente
testi di tipo
diverso (narrativo,
descrittivo,
regolativo,
argomentativo)
adeguati

a
situazione,
argomento, scopo
destinatario.

Produce testi
multimediali,
utilizzando
I’'accostamento

dei linguaggi quelli

quotidianita.
Applica in situazioni
diverse le
conoscenze relative
al lessico, alla
morfologia, alla
sintassi
fondamentali da
permettergli una
comunicazione
comprensibile e
coerente

Legge semplici testi
di letteratura per
I'infanzia; ne sa
riferire 'argomento,
gli avvenimenti
principali ed
esprime un giudizio
personale su di essi.

Scrive testi coerenti
relativi alla
quotidianita e
all'esperienza; opera
semplici
rielaborazioni
(sintesi,
completamenti,
trasformazioni)

Utilizza e comprende
il lessico d’alto uso

Scrive testi corretti
ortograficamente, chiari e
coerenti, legati
all'esperienza e alle diverse
occasioni di scrittura che la
scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli,
completandoli,
trasformandoli.

Capisce e utilizza nell'uso
orale e scritto i vocaboli
fondamentali e quelli di alto
uso; capisce e utilizza i piu
frequenti termini specifici
legati alle discipline di
studio.

Scrive  tes
tipologia cor
al tema e all¢

Produce se
multimediali
dell’insegnar
collaboraziol

Comprende
lessico  ricc
termini d’alt
disponibilita,
specialistici
campi di stuc

iconici e sonori.

Comprende e usa

in modog
appropriato le
parole del
vocabolario d
base

(fondamentale; di
alto uso; di alta
disponibilita).

Riconosce e usa
termini
specialistici in
base ai campi di
discorso.

Riconosce i
rapporto
varieta
linguistiche/lingue
diverse
(plurilinguismo) e
il loro uso nello
spazio geografico,
sociale €
comunicativo.

tra

tale da permettergli
una fluente
comunicazione
relativa alla
quotidianita.

Varia i registri a
seconda del
destinatario e dello
scopo della
comunicazione.
Utilizza alcuni
semplici termini
specifici nei campi di
studio.

Individua nell’'uso
quotidiano termini
afferenti a lingue
differenti.

Applica nella
comunicazione orale
e scritta le
conoscenze
fondamentali della
morfologia tali da
consentire coerenza
e coesione.

Riflette sui testi propri e
altrui per cogliere regolarita
morfosintattiche e
caratteristiche del lessico;
riconosce che le diverse
scelte linguistiche sono
correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella
comunicazione sono usate
varieta diverse di lingua e
lingue differenti
(plurilinguismo).

Padroneggia e applica in
situazioni diverse le
conoscenze fondamentali
relative all’organizzazione
logico-sintattica della frase
semplice, alle parti del
discorso (o categorie
lessicali) e ai principali
connettivi.

Usa in m
vocaboli
lingue differ
quotidianita

Interagisce ¢
specialistico
significato,

leva sul cont

Utilizza C
correttezza
morfologia
comunicazio
di diversa
articolando f

Sa interver
scritti operar




Padroneggia €
applica in
situazioni diverse
le conoscenze
fondamentali
relative al lessico,
alla

morfologia, alla
sintassi.
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Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell’infanzia
Il livello basilare al livello 1
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Perla
scuola
seconda
ria di
primo
gradoi
livelli
sono
sempre
quattro:
Il livello
iniziale
puo
corrispo
ndere al
livello 2
Il livello basilare puo corrispondere al livello 3 (atteso al termine della scuola primaria)

Il livello intermedio puo
corrispondere al livello 4 (classe
seconda scuola sec. di primo
grado) Il livello avanzato &
atteso alla fine della scuola
secondaria di primo grado.



COMPETENZA MULTILINGUISTICA
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI
NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012

| traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le

lingue del Consiglio d’Europa

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO TR
PRIMARIA INGLESE
INGLESE SECO
L'alunno comprende brevi messaggi orali e scritti relativiad ~ [* L'alunno comprende oraimente e per iscritto i punti Lalur
ambiti familiari. essenziali di testi in lingua standard su argomenti familiari o di relativi ac
. o , s{udio che affronta normalmente a scuola e nel tempo libero. C ;
Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti |, Descrive  oralmente  situazioni  racconta omuni
del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che Siqly animenti ed esperienze personali, espone argomenti  di uno scal
riferiscono a bisogni immediati. studio. argomgn
Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, o Interagisce con uno o pitl interlocutori in contesti Descrive
anche con espressioni e frasi memorizate, in scambi difamiliari e su argomenti noti aspetti d
informazioni semplici e di routine. . Legge semplici testi con diverse strategie adeguate Legge t
Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua stranieraflo scopo. allo .SCOP
dallinsegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni. 8 Legge testi informativi e ascolta spiegazioni .Ch|ed§:
Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra formeaftinenti a contenuti di studio di altre discipline. indicazio
linguistiche e usi della lingua straniera. g Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o Stabilisc
messaggi rivolti a coetanei e familiari. comunic
o Individua elementi culturali veicolati dalla lingua Confron
materna strategie

o di scolarizzazione e li confronta con quelli veicolati
dalla lingua straniera, senza atteggiamenti di rifiuto.

Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenti
anche di ambiti disciplinari diversi e collabora
fattivamente con i compagni nella realizzazione di attivita
e progetti.

Autovaluta le competenze acquisite ed € consapevole
del proprio modo di apprendere.

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI SCUOLA PRIMARIA INGLESE

INGLESE




Competenze chiave europee: Competenza multilinguistica. Competenza in maniera di cittadinanza. Competenza personale, social

Competenze disciplinari

Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4°
Ascolt i Riconoscer . Comprendere ' Comprende|
° .. . . . . . . . .
Sco arj, q ¢ messaggi in lingua demplici domande e frasi frasi ed espressioni di
comptjen eree dtraniera in lingua straniera. uso frequente relative
Ascolto e parlato eseguire le Jontesti noti
consegne. ° Interagire ° Interagire
) gon semplici in semplici scambi ' Interagire in
* Memorlzzare e dialoghi. dialogici. modo comprensibile
r_|produrre Auclei tematici della
ﬁlastro.cche, domunicazione di bas
canzoni, rime e
utilizzare
semplici
espressioni di
saluto e di
presentazione.
* Leggere e Leggere vocaboli . Leggere stol
vocaboli e semplici frasi illustrate e semplici fr
associati ad associate a
immagini. immagini.
. »  Scrivere vocaboli . Scrivere bre
* Scrivere o . L
boli associati a tiesti relativi ai conten
Scrittura vocaboli y immagini o proposti rispettando |
.assoaa'tl.a copiate da rnegole grammaticali d
immagini .
modelli. b
ase
INGLESE
Obiettivi di
apprendiment
o
Nuclei Classe 1° Classe 2* Classe 3* Class
fondan eda
ti
‘ Comprend Comprendere in ° Comprendere semp
Comprendere ere istruzioni ed P P P
istruzioni ed dsoressioni di uso modo globale parole, e domande relative alla famiglia
ioni diu . L . . . .
espressioni di ) Ztid'ano dgomandi, istruzioni, semplici dibo, alle materie scolastiche
u iano. . . . .. .
uso quotidiano. frasi e messaggi orali relativi introdotte da what, how many
o Percep dlle attivita svolte in classe, who, where, when.
Ascolto e Bmonoscere e ire il ritmo e aspressi con articolazione i Comprendere  don
parlato r|pro.dur|fe _ Iintonazione ghiara. ompren .
suoni e ritmi della L2 qulle proprie abilita che utilizz
della L2 ° Percepireilritmoe  yerbo Can.
. .
*  Partecipare I'intonazione della L2. )
Riconoscere auna ' c E.segl'Jlre' consegn
parole riferite ad e Partecipare ad una deguire indicazioni.
canzone
i Al canzone o alla
ambiti essicali attraverso il drammatizzazione di ) Comprendere e
(colori, numeri da mimo e/o la : : qonoscere i numeri fino a 100
1 a 10, oggetti di L . una storia attraverso il
’ ripetizione di




uso comune e
animali domestici)

Comprendere
e rispondere
ad un saluto.

Presentarsi
e chiedere il
nome.

parole. mimo e/o la ripetizione o Comprendere e usal
| di parole. Ie preposizioni di luogo in, on,
Ascoltare e . under, in front of, between e
identificare e Comprendere il .
. Qpposite.
colori, animali senso generale delle
domestici e canzoni, filastrocche e ' Comprendere il sen:
oggetti scolastici. storie presentate in denerale di canzoni, filastrocc

storie che veicolano
apprendimento di specifiche
trutture comunicative.

° Esprimere i propri g
referenze (I like) in relazione

¢
propria famiglia, al cibo, agli h
¢ alle materie scolastiche

L

forma affermativa dei ve

classe. €
Ascoltare [
e * Ascoltare e identificare 4
comprend colori, oggetti scolastici
ere e i luoghi presenti in
semplici Citta.
storie
. * Comprendere e usare
illustrate. L

le preposizioni di luogo tilizzando la
Interagire in, on, under.
conun

* Comprendere e

compagno . .

riprodurre frasi
per

presentarsi e
chiedere I'eta

Riprodurre
semplici canzoni
e filastrocche
relative al
lessico proposto.

relative al tempo
atmosferico.

*  Formulare
frasi
augurali

* Memorizzare e
riprodurre
correttamente
vocaboli utilizzati
in contesti
esperenziali
(ambienti
domestici,
componenti
della famiglia,
animali
domestici, cibi,
parti del corpo,
capi
d’abbigliamento)

* Contareed
eseguire
semplici
calcoli entro il
10.

i Interagire con un
dompagno per presentarsi,
ghiedere I'eta e giocare
utilizzando semplici forme
¢omunicative (do you like..?
have you got..? How much is
it? Canyou..?

i Riprodurre
demplici canzoni e
filastrocche relative al
lpssico proposto.

o Formulare frasi
gugurali.
' Memorizzare e

fiprodurre correttamente
yocaboli utilizzati in contesti
esperenziali (ambienti
domestici e cittadini,
¢omponenti della famiglia,
animali domestici, cibi, parti
del corpo, capi
d’abbigliamento).

* Contare e saper

frasi per dare
informazioni su se
stessi, I'ambiente
familiare e la vita della

eseguire semplici calcoli
fino a 50. Produrre brevi

i Descrive
daratteristiche fisi
¢ di una persona (
he/she/It’s got).

i 9.Utilizz:
affermativa, interr
negativa il verbo c
¢on i compagni rel
reciproche abilita
tilizzando la shor

° Riprodur
filastrocche, le fra:
jpprese.




classe.

o Comprende

isti . . ° Leggere e ° Comprel
) DI'Stmgujre I|a i e il contenuto di (omprendergegil contenuto di gemplici i
Lettura S'Cr'lttyr? aa'm gemplici frasi, brevi demplici frasi, brevi messaggi e - paC(,:om agna
tipi di disegni. messaggi e storie 1emel ’ &8 pagns
lustrate qtorie illustrate. da support
) Abbln.are . ' Abbinare disegni nomi e frasi
disegni e parole. . Abbinare Fasi e parole gn, ] ;
. L]
«  Riconoscere disegni, frasi note e eggere a
le * Leggere lessico frasi note.
e leggere fparole.
gg. . . demplici frasi e brevi Riconoscere
semplici ° Leggere lessico e .
fhessaggi.
parole. semplici frasi grafemi.
gia

. o o Rilevare
memorizzate.

informazioni




* Organizzare

. Memorizzare

Memorizzare e

i Complet

S graficament ¢ riprodurre fiprodurre scrivendoli, vocaboli qon forme comuni
crittura e la pagina. dcrivendoli, vocaboli e semplici frasi utilizzate in relative agli argon
o ~ utilizzati in contesti dontesti esperenziali (ambienti frattati.
* Produrreidisegni  dsperenziali (ambienti  domestici e cittadini, | Scrivere
i 3 giochi . . . iv
legati a giochi e domestici componenti  domponenti della L essa 'sg end
i animati i L L . i segu
canti animati in della famiglia, animali famiglia, gglses
classe conrelative  §omestici. cibi parti dato.
esp.erienze ' del corpo, capi animali domestici, cibi, [* Scrivere
ludiche collettive. d’abbigliamento..) parti del corpo, demplici e brevi lis
capi flare gli auguri per
* Completare e Completare P pre 81 augun b
| ] )Ll s invitare qualcuno)
parole con paro|e e frasi d abblgllamento). .
lettere mancanti formalmente difet
: note con lettere . - . L
] * Copiare semplici parole diano comprensibi
mancanti. attinenti  alle  attivita .
. ° Scrivere
svolte in classe. . )
gssenziale le infori
dtesso.
CONOSCENZE ALLA Lessico di base su argomenti di vita quotidiana
FINE
CLASSE TERZA orretta pronuncia di un repertorio di parole e frasi memorizzate di uso comune
Corrett d t d le e f ted

SCUOLA PRIMARIA

Strutture di comunicazione semplici e quotidiane




legsicali.

. Comprendere e Compl

* Comprendere oralmente i punti oralmente i punti essenziali di essenzial
essenziali di messaggi su messaggi su argomenti del temp
argomenti familiari.

familiari o di tipo concreto e
annunci brevi.

* Descrivere oralmente situazioni ° Descrivere oralmente * Descri
e interagire in contesti familiari. sitbazioni ed esperienze personali e esperien

inferagire in contesti familiari di studio
re¢uperando dal proprio repertorio e
rigetendo espressioni * Intera
€ su argo
adeguate.

*  Leggere semplici testi informativi. ° Leggere semplici testi e Compl
in:lgrmativi di uso corrente e trovare i punti es
inflormazioni specifiche odel

e prevedibili. tempo ik
. Legger:
strategie «

e Scrivere semplici messaggi rivolti ’ Scrivere semplici ° Aff
a coetanei e familiari. messaggi rivolti a coetanei e repertorio ling

familiari e frasi legate da semplici diversi.
cohnettivi.

*  Stabilire relazioni tra semplici elementi ° Stabilire relazioni e operare . Ind
linguistico - comunicativi e culturali propri  copfronti tra elementi linguistico - lingua madre
delle lingue di studio. comunicativi e culturali propri delle lingua inglese.

lingue di studio, deducendoli dal R Aut
coptesto e sostituendo elementi
essere consape

Identificare informazioni °

Identificare informazioni

pecifiche in semplici messaggi.

Comprende
iscorso su argoment




q

wsando un lessico adeguato e funzioni

. Dare e chiedere informazioni

omunicative adeguate.

specifiche in semplici ' Identificare informazioni in i Individuare

messaggi di interesse gnnunci relativi ad aree di interesse dtrumenti audio-visivi
quotidiano. quotidiano. interessi.

' Individuare

dtudio di altre disciplil

¢ Dare e chiedere i Interagire in semplici o Descrivere ¢

informazioni relative d4cambi dialogici relativi alla vita indicare preferenze e

alla vita quotidiana. quotidiana. Interagire con interlo

gonversazione, esprin

scritti su argomenti familiari. S

proprio ambito di interesse in un

lappunti, cartoline, brevi lettere).

critti su argomenti familiari entro il

nguaggio corretto e in forma articolata

* Identificare informazioni i Identificare informazioni o Individuare
specifiche su semplici testi dpecifiche in testi autentici semplici. uso quotidiano, letter
autentici o semi- -

. o Individuare
autentici. L s
relativi ai propri intere
discipline.
' leggere brey
*  Produrre semplici messaggi ° Produrre semplici messaggi o o Rispondere:

testi, scrivere t
esperienze, pe
riassumere e ri

* Riconoscere ed utilizzare
le strutture e le funzioni
linguistiche.

Confrontare codici verbali diversi
rilevando analogie e differenze.

* Riconoscere ed utilizzare le
strutture e le funzioni linguistiche
in modo adeguato.

Confrontare codici verbali diversi
rilevando analogie e differenze.

* Riconoscere €
le funzioni ling
adeguato.

* Confrontare c
e differenze.

Comprendere
semplici e chiari
messaggi orali
riguardanti la vita
quotidiana.

* Chiedere e parlare di
abitudini. Descrivere luoghi,
oggetti e persone. Narrare
semplici

Comprendere semplici
messaggi orali in contesti di vita

Chiedere e rispondere a
sgmplici quesiti riguardanti la sfera
pearsonale.

o Descrivere luoghi,
oggetti e persone in forma
sgmplice,

. Compre
relativi ad ambiti f:

. Comuni
sdlo uno scambio ¢
argomenti familiar

. Descriv




avvenimenti.

usando lessico e forme noti.

*  Parlare di avvenimenti
presenti facendo uso di un
lessico semplice.

del proprio

e Chiedere
secondo le
straniera dz

* Leggere e comprendere
brevi testi d’uso e semplici
descrizioni.

. Leggere semplici testi
ngrrativi e cogliere in essi le
informazioni principali.

. Compre
relativi ad ambiti f

. Leggere

adeguate allo scop

*  Produrre brevi testi scritti, o Produrre brevi testi . Descriv

utilizzando il lessico scritti, utilizzando un lessico agpetti del proprio
conosciuto. cgnosciuto.

e Stabilire relazioni tra semplici ° Stabilire relazioni tra semplici  [* Stabilir

elementi linguistico - comunicativi elementi linguistico - comunicativi e

e culturali propri delle lingue di
studio

cylturali propri delle lingue di studio

linguistico - comun
di|studio.

o Confror
irflgue diverse e le

. . L . . . - A Comprenc
e Cogliere il punto principale in | Cogliere il punto principale in -
- . . - . . . quotidiano se pron
semplici messaggi relativi ad aree demplici messaggi relativi ad aree di . .
. - 1 . . generale di brevi r
di interesse quotidiano. interesse quotidiano. .
donosciuti.
* Interagire in semplici scambi |° Interagire in semplici scambi | Comprent
i ici ivi ita dialogici relativi alla vita quotidiana con . e
dlaloglFl re‘I:f\tlw alla v.|ta g . q €ON iHentificandone par
quotidiana utilizzando un lessico Yyn lessico adeguato e  funzioni
adeguato e funzioni comunicative domunicative appropriate. o Descriver:
appropriate. utilizzando parole e
o Riferire s
personale, integrar
mimica e gesti.
o Interagire
@ un adulto con cui
frasi adatte
e |dentificare informazioni ' Identificare informazioni o Comprenc
specifiche in testi di diversa gpecifiche in testi di diversa natura Tovando informazic
natura




Scrivere messaggi personali

i Scrivere messaggi personali i

Scrivere te

Scrittura brevi e semplici. Brevi e semplici. per fare gli auguri, ¢

*  Produrre semplici messaggi i Produrre semplici messaggi o Interagire

scritti su argomenti familiari. jeritti su argomenti familiari. o Riassumel

Riflessione sulla * Condurre un’analisi comparativa |* Condurre un’analisi [ Condurre
lingua e tra codici linguistici diversi e domparativa tra codici linguistici diversi e diversi e scoprire at

sull'apprendiment
o

scoprire atteggiamenti
difformi dal proprio.

culturali s

[¢

coprire atteggiamenti culturali difformi

al proprio.

SEZIONE B: EVIDENZE E COMPITI SIGNIFICATIVI

COMPETENZA COMPETENZA MULTI
CHIAVE EUROPEA
EVIDENZE COMPITI
* Interagisce verbalmente con interlocutori collaboranti su argomenti di diretta ¥ In contesti simulati, interagire

esperienza, routinari, di studio.

e Scrive comunicazioni relative a contesti di esperienza e di studio
(istruzioni brevi, mail, descrizioni di oggetti e di esperienze).

* Legge e comprende comunicazioni scritte relative a contesti di

esperienza e di studio.

*  Opera confronti linguistici e relativi ad elementi culturali tra la lingua
materna (o di apprendimento) e le lingue studiate.

una conversazione incentrata su aspetti «
cibo, la scuola, la famiglia, dare e seguire

° Intrattenere corrispondenza in |
ordinaria, con coetanei di altri Paesi

o Formulare oralmente e scrivere
ad argomenti di vita quotidiana.

o Redigere una semplice descrizic
o Scrivere semplici didascalie, avv
o Recitare, in contesti pubblici, te

teatro, prosa...)

*  Ascoltare comunicazioni, prog
e riferirne I'argomento genera

* Ricavare informazioni da fogli
lingua straniera.

SEZIONE C: RUBRICA GENERALE
DEI LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA

CHIAVE EUROPEA:

LIVELLI DI PADRONANZA

PROFILO

EVIDENZE 1




DELLE

o MANIFESTATE (corrispondente
al livello A1 QCER)
T ENZE
AL
TERMIN
E DEL
PRIMO
CiCLO
E'ingradodi  |Interagisce  verbalmentgUtilizza ~ semplici  frasicomprende Comprende brevi messaggi [
esprimersi in con interlocutoristandard che ha imparato & orali e scriti relativi ad |
lingua inglese a |collaboranti su argomentimemoria, per chiedereffrasi elementari e brevi lambiti familiari. r
livello di  diretta  esperienzajcomunicare bisognifrelative ad un contesto i
elementare (A2 |routinari, di studio. presentarsi, dare elementarifamiliare, se i
del Quadro informazioni riguardanti il’interlocutore parla | Descrive oralmente e per |
Comune cibo, le parti del corpo, flentamente  utilizzando | jscritto, in modo semplice, [
Europeo di Scrive comunicazionicolori. termini noti. aspetti del proprio vissuto [
Riferimento) e, |relative a contesti d e del proprio ambiente ed
in una seconda |esperienza e di studig

lingua europea,

(istruzioni brevi, mail,

Traduce semplicissime frasi

Sa

esprimersi producendo
parole frase

elementi che si riferiscono

o frasi brevissime, su

di affrontare una
comunicazione
essenziale in
semplici
situazioni di vita
quotidiana.

Utilizza la lingua
inglese anche
con le
tecnologie
dell’informazion
e e della
comunicazione.

descrizioni di oggetti e d
esperienze).

Legge e comprende
comunicazioni scritte)
relative a contesti d

esperienza e di studio.

Opera confronti linguistici
e relativi ad elementi
culturali tra la lingua
materna (o di
apprendimento) e le lingue
studiate.

proposte in italiang
dall’insegnante, utilizzando
termini noti (es. The sun iy
vellow; | have a dog, ecc.).

Recita poesie e canzoncine
imparate a memoria.

Date delle illustrazioni @
degli oggetti anche nuovi, sa
nominarli, utilizzando
termini che conosce.

Copia parole e frasi relative
a contesti di esperienza

Scrive le parole note

argomenti familiari e del
contesto di vita,
utilizzando i termini noti.

Identifica parole e
semplici  frasi  scritte,
purché

note,

accompagnate

da illustrazioni, e le
traduce.

Sa nominare oggett,

parti del corpo, colori,
ecc. utilizzando i termini
noti.

Scrive parole e frasi note

a bisogni immediati.

Interagisce  nel  gioco;
comunica in modo
comprensibile, anche con
espressioni e frasi

memorizzate, in scambi di
informazioni semplici e di
routine.

Svolge i compiti secondo
le indicazioni date in
lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo
eventualmente
spiegazioni.

Individua alcuni elementi
culturali e coglie rapporti tra
forme linguistiche e usi della
lingua straniera
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Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria
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Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell'infanzia
Il livello basilare al livello 1
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Perla
scuola
seconda
ria di
primo
gradoi
livelli



sono

sempre

quattro:

Il livello

iniziale

puo

corrispo

ndere al

livello 2

Il livello basilare puo corrispondere al livello 3 (atteso al termine della scuola primaria)

Il livello intermedio puo
corrispondere al livello 4 (classe
seconda scuola sec. di primo
grado) Il livello avanzato é
atteso alla fine della scuola
secondaria di primo grado.

COMPETENZA IN MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALI: DISCIPLINA DI



RIFERIMENTO STORIA

DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: Storia
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA

TRAGUARDI
PRIM(

L'alunno riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.

Riconosce e esplora in modo via via piu approfondito le tracce storiche presenti
nel territorio e comprende I'importanza del patrimonio artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e
individuare successioni, contemporaneita, durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le
concettualizzazioni pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con I'ausilio di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse
digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che hanno

caratterizzato la storia dell’'umanita dal paleolitico alla fine del mondo antico
con possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.

Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal paleolitico alla fine
dell'impero romano d’Occidente, con possibilita di apertura e di confronto con
la contemporaneita.

1

L'alunno si informa in modo autonc

uso

di risorse digitali.

Produce informazioni storiche con for
organizzare in testi.

Comprende testi storici e li sa rielaboral

Espone oralmente e con scritture — an
operando collegamenti e argomentando

Usa le conoscenze e le abilita per
comprende opinioni e culture diverse,
contemporaneo.

Comprende aspetti, processi e avveni
forme di insediamento e di potere mec
alla nascita della Repubblica, anche con
antico.

Conosce aspetti e processi fondament:
contemporanea, anche con possibilita di

Conosce aspetti e processi fondamen
neolitica alla rivoluzione industriale, alla

Conosce aspetti e processi essenziali de

Conosce aspetti del patrimonio cultt
in relazione con i fenomeni storici stu

STORIA
Obiettivi di
apprendiment
o
Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Class Clz
e 3a
*  Scoprire il ’ : %ga"'zzzre Rappresent ) Usarle l
signiﬁcato a. sggpn ° are graﬁcamente e cro:io.ogl
criteri .| ' verbalmente le grafici ter
successione o di per colloc
della parola .
TEMPO contemporaneit nel temp
- a (con indicatori Tvits T fath viesuti e avvenin
e  Ordinare gli e linee del attvi a’_' attrvissu )
eventiin tempo). e narrati *  Organiz
successione co:oscedn
: * Riconoscere . . schemi di
(prima, adesso, . * Riconoscere relazioni . .
relazioni di - - - sintesi.
dopo). . . di successione e di
successione e di -
Organizzazione e Comprender contemporaneita, contemporaneita, . (.ionfror?
cicli temporali, eiquadri




delle
informazioni

e il concetto
di
contemporan
ei

\

ta

Comprendere
il concetto di
durata.

Orientarsi
all'interno della
giornata, settimana,
mesi, anni.

cicli temporali,
mutamenti,
permanenze in
fenomeni ed
esperienze

mutamenti,
permanenze in

vissute e narrate.

Rappresentare eventi
e periodi della storia

fenomeni ed
esperienze vissute e
narrate.

personale sulla linea
del tempo.

Ricostruire il
proprio passato

Definire durate
temporali e conoscere
la funzione e I'uso degli
strumenti
convenzionali per la

utilizzando fonti

misurazione del tempo.

di vario tipo.

Conoscere le

Comprendere

ipotesiscientifiche sulla

il concetto di

formazione

trasformazione

dell’Universo e della

Terra.

Conoscere

storici de
civilta
affrontate

connesso al
trascorrere del
tempo in cose,
persone e animali.

I'evoluzione degli
esseri viventi sulla
Terra, il processo di
ominazione e le
tappe della
Preistoria.

Padroneggiare il
passaggio
dall’'uomo
preistorico all'uomo
storico nelle civilta
antiche

Strumenti concettuali

* Padroneggiarei
concetti di
passato-
presente- futuro.

e (Classificare
informazioni sulla
base dei concetti di
presente-passato-
futuro.




e Saper individuare gli
strumenti fondamentali
del lavoro storiografico:
fonti orali, scritte,

* Intuire .
I'importanza del
documento e della
testimonianza per

Riconoscere e
utilizzare diversi

tipi di fonti li,
Fonti pi di fonti (orali

materiali, visive,

iconografiche e

ricostruire scritte). teriali
avvenimenti. o materiafl.
* Individuare le .
o Ricavare °
tracce e usarle L.
. semplici
come fonti per . -
. informazioni da
ricavare conoscenze . .
fonti storiche.
sul passato
personale, familiare e Ricavare da fonti di
o della comunita di tipo diverso
appartenenza. conoscenze semplici
. su momenti del
* Riconoscere
. passato.
nelle fonti
storiche un o Riconoscere la
mezzo per differenza tra mito e
ricostruire il passato. racconto storico.
* Riconoscere le
modificazioni causate
dal passare del tempo.
. Rappresentare |
e Ricostruire . Rappresentare PP . . ° Anali
tori cpnoscenze e concetti cpnoscenze e concetti appresi verbalizzare co
i i una storia . . . 3
Produzione scritta . . mediante grafismi, racconti . .
e orale ascoltata appresi mediante i Fapporti di cat

ordinando in
successione le
vignette.

Produrre linee

grafismi, racconti orali e
disegni.

' Produrre
informazioni su aspetti di

orali e disegni.

o Collocare sulla
inea del tempo avvenimenti,
periodi e fasi evolutive in
iccessione e in

(%)

" un

f

bttesi ai camb
orici.

. Rapg
un quadro st

c|vilta attuali o recenti s spciale, le infor
del tempo e A cpntemporaneita. -
orologi per usando come fonti sgaturiscono d:
rappresentare getti della vita . Cogliere differenze  del passato pre
la ciclicita. quotidiana o loro elsomiglianze (forma, territorio vissus

magini.

ateriale, funzionamento,

. . o Conf
. funzione) tra oggetti, persone .
Rielaborare le e appetti caratter
. L €| abitudini nel presente e nel o
informazioni sulle diverse societa
s . . ssato. i
odalita di vita dei nonni aphche in rappo
per ricostruire il recente o Disporre le fonti in presente.
plssato. rdine cronologico, sulla linea A Rican
del tempo per ricostruire .
Narrare produrre inforr

episodi del proprio
v|ssuto utilizzando

riodi storici.

v o

rafici, tabelle,
oriche, reper




cprrettamente gli
indicatori temporali.

igonograficie c

testi di genere

anualisticie r
digitali.

()

o Elabc
rali e scritti gli
udiati, anche
sorse digitali.

=S 0w 0O

° Espo
bn coerenza
pbnoscenze e

O 0O

concetti
usando
specificc




CONOSCENZE FINE

Organizzatori temporali di successione, contemporaneita, durata, periodizzazione

CLASSE TERZA Linee del tempo
SCUOLA PRIMARIA Fatti ed eventi della storia personale, familiare, della comunita di vita
Storia locale; usi e costumi della tradizione locale
Fonti storiche e loro reperimento
CONOSCENZE FINE | Organizzatori temporali di successione, contemporaneita, durata, periodizzazione
SCUOLA PRIMARIA | Fatti ed eventi; eventi cesura

Linee del tempo
Storia locale; usi e costumi della tradizione locale

Strutture delle civilta: sociali, politiche, economiche, tecnologiche, culturali, religiose ....
Fenomeni, fatti, eventi rilevanti rispetto alle strutture delle civilta nella preistoria e nella storia antica
Fonti storiche e loro reperimento

* Individua gli eventi storici. Da fonti *  Produce informazioni storiche con .
di vario genere. fonti di vario genere.
L]
* Comprende e rielabora semplici testi e Comprende e rielabora in maniera
storici e li rapporta al presente. personale testi storici e li rapporta
al presente.
L]
*  Conosce i fondamenti e le istituzioni *  Conosce fondamentie le
della vita sociale, civile e politica del istituzioni della vita sociale, civile
Medioevo e crea le basi di una e politica dell’ Eta Moderna e

Pr
el

tes
pre

del
SVi




cittadinanza attiva.

sviluppa le basi di una

cittadinanza attiva.

¢ Espone le conoscenze acquisite anche
con strumenti digitali operando
semplici collegamenti

*  Espone le conoscenze
acquisite anche con strumenti
digitali operando
collegamenti.

q

E

dtrumenti

rgomenta

oUsare le diverse
fonti in modo
sufficientemente

o Ricavare dalle fonti informazioni utili
per comprendere un fatto storico

*  Usare le conoscenze apprese
per comprendere alcuni
problemi attuali

f
f

er comprendere | problemi del
roprio tempo.

autonomo.
* Selezionare e organizzare le * Selezionare e organizzare le C
informazioni piu importanti informazioni utilizzando mappe,
con mappe, schemi, tabelle, schemi e tabelle, grafici, anche
grafici e risorse digitali. sfruttando le risorse multimediali.
oCollocare eventi e fenomeni nel e Costruire mappe spazio - C
tempo e nello spazio attraverso temporali per organizzare
mappe concettuali. le conoscenze.
*  Collocare aspetti essenziali *  Collocare elementi di storia
della storia locale in relazione locale in relazione alla storia C
alla storia italiana ed italiana, europea, mondiale.
europea. ) ) ] o .
e Formulare ipotesi e spiegazioni
olndividuare le cause e le relative agli eventi storici
conseguenze di un evento storico. (individuazione di cause e
conseguenze).
oConoscere e comprendere i diversi g Conoscere e comprendere i .
gli eventi storici dell’ Eta diversi aspetti degli eventi storici dell’Eta afpett
Medioevale Moderna. cpnte
oAwviare la conoscenza del » Conoscere il patrimonio C
patrimonio culturale collegato agli qulturale collegato agli eventi
eventi storici studiati. gtorici studiati.
> Usare le conoscenze apprese C




Produrre testi semplici, Produrre testi utilizzando conoscenze

utilizzando conoscenze selezionate selezionate da fonti di informazione diverse,

da fonti d’ informazione diverse, gnche digitali

anche digitali. Esporre con chiarezza e padronanza
Esporre con chiarezza le Ie conoscenze apprese utilizzando il lessico

conoscenze apprese utilizzando il gpecifico della disciplina.

linguaggio specifico della disciplina.

Elementi costitutivi del processo di ricostruzione storica ( il metodo storico): scelta
tematizzazione); formulazione della/e ipotesi; ricerca di fonti e documenti; utilizzo di te
inferenza; raccolta delle informazioni; verifica delle ipotesi; produzione del testo

concetti di: traccia - documento - fonte
tipologie di fonti: fonte materiale, fonte scritta, fonte orale, fonte iconografica ...

Funzione di: musei, archivi, biblioteche, monumenti, centri

storici componenti delle societa organizzate; strutture delle

civilta

Vita materiale (rapporto uomo-ambiente, strumenti e tecnologie); Economia; Organizzazione
Religione; Cultura

Concetti correlati a

Vita materiale: economia di sussistenza, nicchia ecologica, ecc.
Economia: agricoltura, industria, commercio, baratto, moneta ecc.
Organizzazione sociale: famiglia, tribu, clan, villaggio, citta ... divisione del lavoro, classe sociale

Organizzazione politica e istituzionale:

monarchia, impero, stato,
repubblica, democrazia,
imperialismo ecc. — diritto, legge,
costituzione, ecc. Religione:
monoteismo, politeismo, ecc.
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Processi fondamentali — collocazione spazio-temporale, periodizzazioni, le

componenti dell’ organizzazione della societa, grandi eventi e
macrotrasformazioni relativi a:

Storia italiana: i momenti fondamentali della storia italiana dalle
forme di insediamento alle forme di potere medievali, alla
formazione dello stato unitario, alla formazione della Repubblica.

Storia dell’Europa

Storia mondiale (dalla preistoria alla

civilizzazione neolitica, alla

rivoluzione industriale, alla

globalizzazione) Storia locale: i

principali sviluppi storici che hanno

coinvolto il proprio territorio

Concetti storiografici: evento, permanenza, contesto, processo, fatto
storico, problema storiografico, rivoluzione, eventi/personaggi cesura



Concetti interpretativi

classe sociale, nicchia ecologica, lunga durata ....

Concetti storici

umanesimo, borghesia, neocolonialismo, globalizzazione ...

Principali periodizzazioni della storiografia occidentale

Cronologia essenziale della storia occidentale con alcune date
paradigmatiche e periodizzanti

| principali fenomeni sociali, economici e politici che

caratterizzano il mondo contemporaneo, anche in

relazione alle diverse culture | principali processi storici

che caratterizzano il mondo contemporaneo

Le principali tappe dello sviluppo dell’innovazione tecnico-scientifica e
della conseguente innovazione tecnologica

Aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell’'umanita

Luoghi della memoria del proprio ambiente e del territorio di vita

SEZIONE B: Evidenze e compiti

significativi
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IDI
EVIDEN COMPITI
ZE SIGNIFICATIVI

Colloca gli eventi storici all'interno degli organizzatori spazio-
temporali

ESEMPI

Organizzare linee del tempo parallele collocando alcuni eventi/cesu

Sa utilizzare le fonti (reperirle, leggerle e confrontarle)

Organizzare mappe concettuali relative ad alcune strutture di civilta

Organizza le conoscenze acquisite in quadri di civilta,
strutturati in base ai bisogni dell’'uomo

Reperire notizie e documenti da fonti diverse: libri, visite, ricerche s
informazioni e documenti

Individua relazioni causali e temporali nei fatti storici

Confronta gli eventi storici del passato con quelli attuali,
individuandone elementi di

continuita/
discontinuita/similitudine/somiglianza o di diversita

Confrontare le diverse civilta a seconda delle differenze/analogie ne
diacroniche e sincroniche la loro evoluzione e le loro principali trasf

Ricostruire attraverso plastici, ipertesti, elaborazioni grafiche e/o m

Analizzarli attraverso lo studio di caso e il gioco dei ruoli

Collega fatti d’attualita ad eventi del passato e viceversa,
esprimendo valutazioni

Operare confronti tra alcuni elementi strutturali delle civilta pas:
forme di organizzazione sociale e familiare, religiosita, cultura, sc
delle forme di stato e di governo; le strutture e i ruoli sociali e f
scienza; dall’economia di sopravvivenza, alle economie antiche
capitalismo industriale ... );individuare la presenza di elementi strutt

Reperire nell’ambiente di vita reperti e vestigia della storia, dell’arte
analisi, rapporti, relazioni, presentazioni

Ricostruire manufatti scientifici e tecnologici del passato

Analizzare i principali eventi del Novecento reperendo document
valutare, selezionare le informazioni. Trarre ipotesi, valutazioni, c
conseguenza tra gli eventi; collegare la microstoria alla macrostoria,

della propria comunita

Reperire informazioni e documenti della storia del Novecento e ricc




“dalle storie alla storia”, che interessino la storia della propria com
rilevanti della storia del Novecento facendone oggetto di rappor
pubblici anche con I'ausilio della multimedialita e di diversi linguagg

Considerare alcune tra le principali scoperte scientifiche e tecnolo
conseguenze

Analizzare gli squilibri di sviluppo presenti nel pianeta e farne og
economico, socio-politico

Acquisire , condividere, produrre semplici informazioni di caratt
culturale da testi o da Internet

SEZIONE C: RUBRICA GENERALE DEI LIVELLI DI PADRONAN

CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZA

LIVELLI DI PADRONANZA

1 2 3

PROFILO Dai Traguardi pe
DELLE EVIDENZE MANIFESTATE fine della scuol
COMPETE primaria
N ZE AL
TERMINE
DEL PRIMO
CiCLO
Riconosce ed ) ) o Utilizza in Utilizza L'alunno
apprezzale Collc?ca gli gventl sjtor|C|.aII interno odo correttamente onosce
: - — degli organizzatori spazio- _ — gli organizzatori -
diverse identita, temporali Sa utilizzare le fonti pertinente gli temporali di elementi
le tradiz.ioni (reperirle, leggerle e confrontarle) organizza.tori successione, significativi del
culturali e ' . temporali: contemporaneit passato del suo
religiose, in Organizza le conoscenze acquisite prima, dopo, | 5 qurata ambiente di vita
un’ottica di in quaglri.di ci\{ilté, lstrutturati.ir? ora. ri’spetto a;lla Riconosce e
dialogo e di base'al l?lsognl f:IeII uomo In'd|V|_dua o oropria esolora in mode
rispetto relazioni causali e temporali nei Si orienta nel ' splorain
: fathi storici tempo della esperienza via via piu
reciproco. giornata, concreta. approfondito le
Si orienta Confronta gl everjm stor|_C| del ordinando in tracce storiche
- passato con quelli attuali, -
nello spazio e individuandone elementi di corretta Sa leggere pres.entjl nel
nel tempo e continuita/ successione le 'orologio. territorio e
interpreta i principali comprende




sistemi

discontinuita/similitudine/somiglia

azioni.

I'importanza del

simbolici e o R . | patrimonio
culturali della nza o di diversita f;;r;insleae Conosce e artistico e
societa. Collega fatti d’attualits ad eventi | settimana con | <2 °¢2 culturale.
del passato e viceversa, | suoporto di correttamenFe
esprimendo valutazioni PP - nel tempo gli
strumenti (es.
I'orario avvenimenti Usa la linea del
scolastico) e della propria tempo per
collocando storia personale organizzare
correttamente | e familiare. informazioni,
le principali conoscenze,
azioni di periodi e
routine. Sa rintracciare individuare
reperti e fonti successioni,
documentali e contemporaneit
Ordina testimoniali , durate,
correttamente | della propria periodizzazioni.
i giorni della storia personale Individua le
settimana, i e familiare. relazioni tra
mesi, le gruppi umani e
stagioni. contesti spaziali
Individua le
trasformazioni
Colloca intervenute Organizza le
ordinatament | nelle principali informazioni e l¢
einunalinea | strutture conoscenze,
del tempoi (sociali, tematizzando e
principali politiche, usando le
avvenimenti tecnologiche, concettualizzazi
della propria cultuali, ni pertinenti.
storia economiche)
personale. rispetto alla
storia locale Comprende i
nell’arco testi storici
Distingue dell’ultimo proposti e sa
avvenimentiin | secolo, individuarne le
successione e | utilizzando caratteristiche.

avvenimenti
contemporan
e

i. Individua le
principali
trasformazioni
operate dal

reperti e fonti
diverse e mette
a confronto le
strutture
odierne con
quelle del
passato.

Usa carte geo-
storiche, anche
con l'ausilio di
strumenti
informatici.




tempoin
oggetti,
animali,
persone.

Rintraccia le
fonti
testimoniali e
documentali
della propria
storia
personale con
I'aiuto
dell’insegnant
e e dei
familiari

Conosce
fenomeni
essenziali della
storia della
Terrae
dell’evoluzione
delluomo e
strutture
organizzative
umane nella
preistoria e
nelle prime
civilta antiche

Racconta i fatti
studiati e sa
produrre semplic
testi storici,
anche con risorse
digitali.

Comprende
avvenimenti, fatt
e fenomeni delle
societa e civilta
che hanno
caratterizzato la
storia
dell’'umanita dal

paleolitico alla




fine del mondo
antico con
possibilita di
apertura e di
confronto con la
contemporaneita

Comprende
aspetti
fondamentali del
passato dell’ltalia
dal paleolitico all
fine dell'impero
romano
d’Occidente, con
possibilita di
apertura e di
confronto con la
contemporaneita
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Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria
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Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell’infanzia
Il livello basilare al livello 1
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Perla
scuola
seconda
ria di
primo
gradoi
livelli
sono
sempre
quattro:
Il livello
iniziale
puo
corrispo
ndere al
livello 2
Il livello basilare puo corrispondere al livello 3 (atteso al termine della scuola
primaria)

Il livello intermedio puo corrispondere al livello 4 (classe seconda scuola sec. di
primo grado)

Il livello avanzato é atteso alla fine della scuola secondaria di primo grado



SCUOLA DELL’'INFANZIA SEZIONE
A:TRAGUARDI FORMATIVI -
CAMPO D’ESPERIENZA:
IMMAGINI, SUONI, COLORI

Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. Competenza digitale

Competenze Obiettivi di
apprendimento

Nuclei 3 4 anni
fondan anni
ti
Osservare e e Padroneggiarele o Saper riconoscere Consolidamento della
leggere le tecniche di fruizione, conoscenza dei colori primari
immagini denominare i . Conoscenza dei colori secondari.
di lettura e di colori
|nterpretaz|one de”e Desc”vere |mmag|n| con
fondan?e.ntah. _ . Riconoscere i colori della realta
immagint. O SapSISANESEESarli adeguatamente.
colori della realta
naturale.
¢ Riconoscimento
e denominazione
di semplici
immagini.
e e Padroneggiaregli o Saperinterpretare e Usare linguaggi espressivi per
per strumenti necessari produrre
comunicare gesti. Disegnare, dipingere e modellare
ad un utilizzo dei O Sapsh vEHBHMIERR Edateriali
e linguaggi espressivi, materiali diversi. ] ) )
distici visivi Cogli i el i di Esprimersi e comunicare
artistici, visivi re gli elementi di. . .
S © °§&ﬁa$egrs§ |?c.o$po. il movimeénto, con la musica.
multimediali una vicenda o situazione
e Esprimersi e comunicare con voce e
drammatizzazione o di
uno spettacolo. Interpretare con il gesto, la
. DrimiSHEdAteavestimento storie, brani musicali
semplici situazioni. ed esperienze.
* Sperimentare vari materiali e
tecniche diverse in modo originale e
creativo
Caopmprperzezn| ¢ Sviluppare interesse o Osservare immaginie| ¢  Scoprire la formazione dei colori
adrerlee e per la fruizione di rilevarne le caratteristiche secondari attraverso la mescolatura dei
opere d’arte opere d’arte. principali. colori primari.
e  Organizzare uno spazio-foglio in base
a criteri condivisi.
*  Cogliere corrispondenze
tra colori, materiali e
forme.




* Esprimere con immaginazione e
creativita le proprie emozioni.

Memorizzare

Ascolto * Sviluppare Sperimentare semplici ritmi
interesse per sgmplici filastrocche e utilizzando il corpo e semplici strumenti.
I'ascolto canti. . . .

. ° Ascoltare e riconoscere ritmi lenti e
della musica. . .
. Saper riconoscere veloci.
syoni e rumori della realta. . .

*  Osservare, . Prestare attenzione all’ascolto di
ascoltare e fiabe sonore, filastrocche, canti.
mostrare interesse
per spettacoli di e  Osservare brevi filmati o
vario tipo. rappresentazioni teatrali e individuarne

gli elementi fondamentali (protagonisti,
luoghi, eventi).

e Utilizzare le ‘ Saper produrre i Utilizzare, in modo

Produzione nuove tecnologie suoni e rumori col appropriato, il materiale presente in
per giocare, prioprio corpo. dezione.
svolgere compiti . - .

g. . P, “ Produrre o Riprodurre ritmi sonori
acquisire oo . - .
. L rappresentazioni grafico- demplici con il corpo.
informazioni, con . .
. piftoriche, . .
la supervisione . - ° Eseguire canti a controllando la voce.
dell'insegnante plastico- costruttive libere
e . . .
g e guidate. o Verbalizzare
; filastrocche e poesie semplici
° . . .
Pa.drone.gglare le * Partecipazione a
tecniche di semplici ' Partecipare a giochi di ruolo e/o
produzione grafico- drammatizzazioni gimbolici.
pittoriche, plastico- ludico- sonore. . Assumere un ruolo
manipolative, ) A
mimico-gestuali, e Utilizzare, in modo in una drammatizzazione.
drammatico- appropriato, il o Osservare un modello e
teatrali, sonoro- materiale presente in manipolare materiali plastici per
musicali. sezione. ficrearlo.

' Arricchire la produzione
grafico- pittorica con elementi
progressivamente pil dettagliati.

° Utilizzare tecniche grafico-
plittorico- manipolative diverse.

Elementi essenziali per la lettura/ascolto di un’opera musicale o d’arte (pittura, architettura,plastica, fotografia,

Conoscenze

Tecniche di rappresentazione grafica, plastica, audiovisiva,corporea.

Gioco simbolico.




SEZIONE C: Livelli di

padronanza
COMPETENZ
A CHIAVE
EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ES
) CULTURALI
LIVELLI DI PADRONANZA
1 2 3
Il bambino esprime e | Il bambino esprime e Il bambino esprime e comunica I bam
comunica emozioni e [ comunica emozioni e vissuti emozioni e vissuti attraverso il racconte
vissuti attraverso il attraverso il linguaggio del linguaggio del corpo e il gioco linguagg
linguaggio del corpo cprpo ? partecipa al gioco simbolico. corpo cc
e simbolico. . . .

Racconta avvenimenti e storie Inventa
partecipa al gioco Partecipa con interesse al attraverso semplici drammatizzazioni dramma
simbolico. racconto di storie e alla loro e giochi simbolici. attivita
Esegue scarabocchie | drammatizzazione. Si esprime attraverso il disegno o le strumen
disegni schematici Si esprime intenzionalmente attivita plastico- manipolative. Segue cc
senza particolare attraverso il disegno. Usa Si sforza di rispettare i contorni tipo (tea
finalita espressiva. diversi tipi di colori: matite, definiti nella colorazione. .

pennarelli, colori a dita sviluppa
Segue spettacoli per ’ ’ Usa diverse tecniche
bambini tempere . coloristiche. Sperimen
mantenendo producen

I'attenzione per brevi
periodi.

Comunica attraverso
la mimicaeigestii
propri bisogni e stati
d’animo.

Riproduce suoni
ascoltati.

Segue spettacoli per bambini
con buon interesse per brevi
periodi.

Riproduce suoni, rumori

dell’ambiente, ritmi. Canta
semplici

canzoncine.

Segue spettacoli teatrali, filmati,
documentari con interesse,
partecipando alle vicende.

Produce sequenze sonore e ritmi con
la voce, con il corpo, con materiali
non strutturati, con strumenti
semplici.

Canta semplici canzoncine anche
incoro e partecipa con interesse alle
attivita di

drammatizzazione.




Arte
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TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA TRAG!
PRIMARIA
L'alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto|* L'alunno partecipa i

di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.

Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti
sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso
e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche,
applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e
gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando
gradualmente a dominare tecniche e materiali.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o
strumentali, appartenenti a generi e culture differenti,
utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti,.

Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano
musicale.

Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

musicali attraverso I'esecuz

vocali appartenenti a gener

. Usa diversi sistemi ¢
alla riproduzione di bra

« Eingradodiideare e
0 partecipando a pre
musicali e multimec
appartenenti al patri
informatici.

e Comprende e wval
riconoscendone i sig
esperienza musicale e «

¢ Integra con altri saj
esperienze musicali, se
di codifica.

e immagine

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA

PRIMARIA

TRAGUARDI A
PRIMO

L’alunno utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo

L’alunno realizza elabor

per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi,

rappresentativi € comunicativi) e rielaborare in modo creativo le
immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi € multimediali).

E in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini
(quali opere d’arte, fotografie, manifesti, fumett) e messaggi

multimediali (quali spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)

Individua i principali aspetti formali dellopera d’arte; apprezza le
opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla

propria.

base di un’ideazione e ¢

applicando le conoscenze
visivo, scegliendo in mo
materiali differenti anche
media e codici espressivi

Padroneggia gli elemen
visivo, legge e comprenc
statiche e in movimento,
prodotti multimediali.




- Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio

territorio e manifesta sensibilita e rispetto per la loro salvaguardia.

Legge le opere piu sigl
antica, medievale, moc
sapendole collocare nei
culturali e ambientali; rico
immagini, di opere e di 0
paesi diversi dal proprio.

Riconosce gli elementi
culturale, artistico e ambie
€ sensibile ai probler
conservazione.

Analizza e descrive beni ¢
e multimediali, utilizzando

SCUOLA PRIMARIA

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI ARTE E IMMAGINE

Competenze chiave europee: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. Competenza in materia di cittad

capacita di imparare a imparare.

Competenze disciplinari

Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4°
, . . o L’alunno e LUalunno o L’alunno
e L'alunno utilizza gli . . - ). . .
o utilizza gli elementi di osserva la utillizza gli elementi
elementi di base del . . R ] e
i o visual base del linguaggio realtd da un grammaticali di base
inguaggio visuale per . . .
guage q 'p viguale per osservare, punto di de] linguaggio visuale
sterv§r§ et t(iesl:rlvere . defcrivere e leggere vista per osservare,
immagini i . . . .
fmt ag; sta c.fe (Eua immagini statiche (quali estetico. depcrivere e leggere
r mani . e . L . .
otog ale, antrest, fotografie, manifesti, immagini statiche e in
opere d’arte) e , .
- . opere d’arte) e maovimento.
messaggi in movimento.
messaggi in
Osservare e leggere movimento
le immagini
Ual . e |’alunno ° L’alunno ° L’alunno
L]
dell alunno st serve | adopera le rielabora in modo produce e rielabora, in
n nz o . .
|'e eco .OS(EE |e su conoscenze del artistico e creativo mado creativo,
inguaggio visua r . . .
guaggio visuale pe |inguaggio iconico pefcezioni ed immagini attraverso

Esprimersi per
comunicare

produrre in modo
creativo le immagini
attraverso molteplici

modo creativo le i

per produrree  enpozioni. molteplici tecniche, con
i i materiali e strumenti
rielaborare in R Ualunno  MJtert

diversi.

tecniche di materiali . o icbnosce e usa i colori
. . immagini .

e di strumenti & . in modo

. e ) attraverso diverse
diversificati (grafico- .

R tecniche e

espressivi, pittorici e
plastici). materiali. espressivo. e LUalunno

utilizza per fini




comunicativi il

linguaggio
espressivo.
d L’alunno sa o L'alun o L'alunno
Comprendere e e |'alunnosa , i i i
osyervare un’opera nol legge, osserva legge gli aspetti formali
apprezzare le osservare

opere d’arte

un’opera d’arte

d’3rte e descrivere le e descrive

di

ppere d’arte.

immagini unfopera d’arte
ARTE E IMMAGINE
Obiettivi di
apprendiment
o
Nuclei Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4°
fondan
ti
* Osservare i Attribuire Analizzare *  Saper
immagini, forme e significati a vari tipi d’ immagini cogliere il
oggetti presenti immagine. fotografiche e quadri significato
’ i d’autore, cogliendo gli complessivo di
nell’ambiente. o Esplorare , COg 8 " p \
. - , i itivi un’immagine e
Osser e Descrivere immagini forme e oggetti 'ele'mentl compositivie ) g
vare desenti il vissuto dell’artista. riconoscerne la
verbalmente p . .
e . o nell’ambiente ) funzione espressiva e
immagini, - Riconoscere attraverso comunicativa
legge esprimendo le utilizzando le '
r . . H iali .. .
emozioni prodotte capacita sensoriali. - - *  Avvicinarsi
ele dai suoni, dalle R un approccio operativo a
. 4 ) . iconoscere it ) —
i forme dai colori e i tratti la struttura Co'mpos'“Ya raffigurazioni
a gini altro. R presente nel linguaggio artistiche.
principali del delle immagini e nelle
i linguaggio - ivi
* Riconoscere : g8 : ggl' opere d’arte presenti * Individuare le
attraverso un Iconico: linee — molteplici funzioni
) : | . nel territorio. 0 t?_p ¢l funzio
approccio orme, colorl. che 'immagine
operativo . svolge, da un punto di
P . e Riconoscere la vo'ge, o pum
linee, colori . vista sia informativo
valenza espressiva . .
forme. L . sia emotivo.
e comunicativa di
colorie
accostamenti.
Rappresentare *  Arricchire Descrivere un’opera e Saper realizzare
graficamente I'immagine d’arte e riprodurla immagini
corporea e la sua mediante
esperienze vissute rappresentazione. attraverso il I'uso di materiali
Esprim e/o storie ascoltate. «  Realizzare linguaggio |Fon|co diversi.
ersi immagini e paesaggi dando spazio alle




per « Manipolare d.ell’ambiente propr'ie s.ensazioni ed . Esprimersiin
e e circostante, emozioni.
materiali di vario tipo modo personale e
u. per produrre * Esprimere e Utilizzare il creativo.
nicay forme sensazioni ed linguaggio iconico . Util
e semplici. emozioni per 12
. D mediante  l'utilizzo I'espressione ?re ich
) Isegnare del colore personale e creativa. ec.nl? ©
figure umane artistich
con uno * Usare e
schema tecniche diverse.
corporeo diverse per e Utilizzare tecniche
completo. la _ grafiche e pittoriche,
produzione manipolare materiali
dell’ambiente plastici a fini
circostante espressivi.
Compr . Giocare i Usare * Individuare in ° Familiarizzare
e con le immagini tecniche diverse per un’opera d’arte il can i linguaggi artistici di
- di opere d’arte e rivisitare un’opera messaggio tutte le arti comprese quelle
apprez utilizzare la d’arte espressivo difaltre culture
e g tecnica delle
opere trasformazioni
d’arte
CONOSCEN Elementi essenziali per la lettura/ascolto di un’opera musicale o d’arte (pittura, architettura, plastica, fotografia,
z elaborati musicali, grafici, plastici, visivi
E FINE
SCUOL Principali forme di espressione artistica
A
PRIMAR
1A
Generi e tipologie testuali della letteratura, dell’arte, della cinematografia
Tecniche di rappresentazione grafica, plastica, audiovisiva

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO
GRADO SEZIONE A: TRAGUARDI




L’alunno individua semplici meccanismi

L'alunno legge e interpreta i principali

L's

della percezione. elementi di un’immagine statiche o inlifguaggio vis

L'alunno osserva e descrive i segni, le movimento o un’opera d’arte per coglierne il st 3l'i<_:he e. irf |
forme, i colori presenti in un’immagine significato mpltimediali.
attraverso modalita percettive basate - - 1
sulla  configurazione spaziale, sul *__Lalunno applica un metodo di lettura : L
raggruppamento, sulle relazioni e dell’opera d’arte o documento culturale. d’al
associazioni. sign

L’alunno applica un iniziale metodo di dell’au
lettura dell’opera d’arte o documento
culturale.

L’alunno rielabora creativamente in ¢ L’alunno rielabora creativamente materiali « Lal
modo semplice materiali di uso comune, di uso comune, immagini fotografiche, base
immagini fotografiche, scritte, elementi scritte, elementi iconici e visivi per produrre applic:
iconici e visivi per produrre nuove nuove immagini. visivo,
immagini. , . . . materi

e L'alunno produce testi creativi usando il media

L'alunno applica regole base del linguaggio visivo e tecnologie multimediali.
linguaggio visivo

L’alunno comprende I'importanza del | L’'alunno comprende Iimportanza del | L'z
patrimonio  artistico inteso come pgtrimonio artistico inteso come testimonianza della pdtrimonio ¢
testimonianza della nostra cultura. ngstra cultura. tefritorio ed

. . . , . ._.cgnservazione
L'alunno  riconosce gli  aspetti | L'alunno  riconosce alcune semplici
fondamentali della produzione artistica tigologie del patrimonio ambientale, storico-artistico |* L'c
dei principali periodi storici del passatoe museale del proprio territorio sapendone leggere imjmagini sta
(Dall’Arte Preistorica a quella Tardo-alguni elementari significati estetici, storici e sociali. agpropriato.
Anti(?al) ed equne.z c.on la terminologia |, L'alunno riconosce gli aspetti | L'z
specifica della disciplina fopdamentali della produzione artistica dei principali ngll’Arte dal
pgriodi storici del passato (dall’Arte Romanica alcdllocare nei |
Primo ‘700) ed espone con la rigonosce il
oggetti artigia
terminologia specifica della disciplina. paesi

L’alunno riconosce i rapporti che un’opera

puo avere con altri ambiti della cultura
scientifica, tecnologica, letteraria...




Acquisire un concetto intuitivo di

e Utilizzare diverse tecniche osservative

e Utiliz

composizione, basato essenzialmente per descrivere, con un linguaggio descrive
sul rapporto colore e forma, sui pieni verbale appropriato, gli elementi formali elemen
e sui vuoti. ed estetici di un contesto reale.
o Legger
*  Acquisire il valore descrittivo ed * Riconoscere i codici e le regole d’arte u
espressivo di alcuni elementi del codice compositive presenti nelle opere d’arte e approfo
visuale (punto, linea, superficie, colore nelle immagini della comunicazione compre
e forma). multimediale per individuarne la funzione creative
. Acquisi o simbolica, espressiva e comunicativa nei «  Ricor
quisire la capacita di lettura diversi ambiti di
dell'immagine sotto diversi punti di vista. present
appartenenza (arte, pubblicita, comuni
informazione, spettacolo). funzion
diversi
informazi
oAcquisire un lessico specifico e oldeare e progettare elaborati ricercando o Ideare
appropriato. soluzioni creative originali, ispirate anche creative
. . dallo studio dell’arte e della dell’arte
e Acquisire una padronanza tecnica comunicazione visiva. -
di base e rielaborare creativamente +  Utiliz
materiali di uso comune, immagini oRielaborare creativamente materiali di tecniche
fotografiche, scritte, elementi iconici e uso comune, immagini fotografiche, le regol
visivi per produrre nuove immagini scritte, elementi iconici e visivi per produzi
. g .. produrre nuove immagini. stile esy
o Superare gli stereotipi figurativi.
oRielabor
*  Accennare al valore descrittivo immagi
dg!lo spazio in termini di percezione per pro:
visiva.
o Sceg
realizza
finalita
piu codi
olndividuare i tratti distintivi ¢ Possedere una conoscenza delle linee o Leg
caratteristici della produzione artistica fondamentali della produzione artistica d’arte mettenc
in un particolare ambito geografico e dei principali periodi storici del passato coptesto storic
culturale. dal Romanico al al Primo ‘700. N Po
oAcquisire i contenuti relativi allo »  Conoscere le tipologie del fondamentali «
sviluppo dell’arte nel tempo patrimonio ambientale, storico- stgrici del pas

dalla Preistoria all’Arte Tardo-
Antica

artistico e museale del territorio
sapendone leggere i significati e i

an

che apparte!

Ipo




valori estetici, storici e sociali. la

conservazior

CONOSCENZE
FINE

SCUOLA
SECONDARI
A DI PRIMO
GRADO

Elementi costitutivi il linguaggio musicale

Elementi costituitivi I'espressione grafica, pittorica, plastica

Elementi costitutivi I'espressione visiva: fotografia, ripresa cinematografica

Principali forme di espressione artistica
Generi e tipologie testuali della letteratura

Tipologie del linguaggio cinematografico: pubblicita, documentari, animazione, film e generi (western, fantas

SCUOLA PRIMARIA
SEZIONE A:
TRAGUARDI
FORMATIVI
MUSICA

Competenze chiave europee: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. Competenza in materia di cittadi
di imparare a imparare.

Competenze
disciplinari
Nuclei Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4°
fondan
ti
e Distinguere ed i Distinguere ' Descrivere ° Distinguere
esplorare ed esplorare eventi i suoni e i rumori ed esplorare eventi
eventi sonori. sonori. che provengono sonori dal punto di
Ascolto dall’ambiente. vista qualitativo,
o Distinguere spaziale e in
i suoni deboli dai riferimento alla
suoni forti. fonte.
. . . Coordinare
) CIaSS|'ﬁ'care I I’ascolto di brani
suoni in S .
musicali con il
base alla .
loro durata. movimento del
corpo, eseguendo
semplici azioni
coreografiche da
solo e in gruppo.
Utilizzare la voce in *  Utilizzare la voce ° Riconoscer ¥ Utilizzare la
varie situazioni. nelle e eriprodurre la voce nelle varie
Eseguire in gruppo varie melodia di brani situazioni in modo
Produzione semplici brani ) o musicali noti. consapevole ed
vocali. situazioni in modo espressivo.
consapevole ed
Compiere espressivo. ° Eseguire




correttamente *  Eseguire in gruppo individualmente e in
movimenti in base semplici brani gruppo semplici brani
aritmiea vocali. strumentali
musiche. e vocali.
* Riconoscere e .
- . * Adottare prime
utilizzare gli tratesi
. strategie per
elementi , glep
S I'ascolto,
linguistici - .
costitutivi di un I |nterpre’Fa.Z|one
semplice brano e.Ia d('escrm'one
musicale. di vari b'ranl
musicali anche
attraverso
rappresentazioni
grafiche.
MUSICA
Obiettivi di apprendimento
Nucle Class Classe 2° Classe 3° Classe 4°
i ela
fondan
ti
e Conoscere il silenzio y Discriminare e Riconoscere e ° Riconoscere
come assenza di suono  edinterpretare suoni e distinguere suoni i pprametri del suono:
e rispettare I'alternanza rufnori di oggetti ed prodotti dalluomo,  timbro, intensita,
silenzio/suono. anpbienti diversi. dal corpo e durata, altezza, ritmo
) .
e  Discriminare e ° Riconoscere i dall’ambiente. ° Comprendere,
classificare i suoni che il brani ascoltati e alcuni e (Classificare i utjlizzare ed apprezzare
Ascolto corpo pud produrre e stlumenti musicali. suoni in base linguaggi sonori e musicali
quelli Riconoscere brani allintensita, al diyersi.
’ i i musicali di ; ’ .
dell’ambiente circostante. _ _ timbro e all’altezza. o Riconoscer
differenti i
*  Ascoltare canti e musica. repertori e paesi. s Coglierela ;E sn_a |zzaref[ _
funzione distensivo ~ t'foricamentet
— emozionale della  Prncipali strumenti.
comunicazione o Cogliere i
sonora pili immediati valori
. . espressivi delle
* Riconoscerei P )
brani ascoltati e musiche ascoltate.
alcuni
strumenti
musicali.
e Utilizzare la e Utilizzare la * Eseguiree ° Saper
. voge per produrre i itmi rappresentare suoni
ORI voce per p : P. riprodurre ritmi con p. : uc
e espressioni espressioni parlate, strumenti e/o con la  cop simboli grafici.
i regitate, cantate. .
parlate, recitate : voce. o Eseguire
e cantate. . - .
o Individuare e +  Eseguire canti sefjuenze ritmiche con il
e Intonare cantiauna Prpdurre ritmi via via piu corali. Sonorizzare coypo e con semplici
voce. complessi. Produrre con situazioni e racconti  Stlumenti.
la poce, gli oggettie lo brevi. A S
et aper
stiumentario di base
elaborare e leggere una




brani musicali ascoltati. *  Saper partitura secondo segni

accompagnare il ngn convenzionali.
° Ascoltare e it P g'l
: . ritmo con i .
inferpretare con il . ' Utilizzare le
movimento.

digegno e il movimento risprse espressive della
brani volalita nel canto, nella
regitazione e nella

musicali. . .
drammatizzazion e.

Sviluppare |'orecchio musicale. ° Ascoltare e

discriminare suoni e rumori.

e Utilizzare diversi sistemi di e Comg
notazione funzionali alla lettura, ° Leggere e music:
all'apprendimento e alla domprendere linguaggi relazic
riproduzione di brani musicali. gpecifici della disciplina. contes

*  Conquistare capacita logiche ° Comprendere lo stretto * Integ
attraverso |'osservazione, |'analisi, il fapporto esistente tra musica e parole e le proj
confronto, la sintesi che lo studio if significato della canzone come mezzo appro|
del codice musicale richiede. per esprimere idee e sentimenti.

¢ Sviluppare il senso ritmico e metrico. ° Comprendere le funzioni e i

dignificati di un brano anche dal punto
*  Sviluppo di capacita di di vista storico-musicale, individuando

osservazione, analisi, descrizione

. . L analogie e differenze tra
dei fenomeni acustici.

la musica nella nostra e
nelle altre civilta

* Acquisire gli elementi di base i Produrre e rielaborare d Par
necessari per comprendere la rhateriali sonori esperi
. . . .
stru'Ftu.rg.del I.|ngua.gg|o mu.5|calle. e . Suonare uno strumento | |nte|.r|
servirsi di essi scopi comunicativo - guendo regole ritmiche e \(;t‘)f?a i
espressivi. mantiche. iffere
¢ Sviluppare la memoria ritmica o Partecipare attivamente e Usare
e melodica. lle esperienze di musica in letturs
*  Conquista gradualmente una ruppo. e Idear

corretta tecnica e una . Sviluppare capacita o part




realizzazione di esperienze musicali
attraverso I'esecuzione e
I'interpretazione di brani strumentali
e vocali appartenenti a generi e
culture differenti.

Sviluppare un atteggiamento basato
sul rispetto e sulla collaborazione
attraverso il lavoro musicale di

gruppo.

metodologia adatta ad affrontare immaginative e creative per poter messa
lo studio di uno strumento. ytilizzare il linguaggio sonoro in unione conm
. . . don altri linguaggi (grafico, pittorico, utilizzz
*  Partecipare in modo attivo alla
Verbale).

Saper decifrare i simboli della
notazione musicale.

e usare correttamente
alcuni termini del linguaggio

Conoscere

© m
musicale.

L . . . no

oSaper discriminare e memorizzare i fatti sonori, .

Capacita di ascolto e comprensione
dei fenomeni sonori.

Saper cogliere, riconoscere e
comprendere i fenomeni acustici
dell'ambiente.

anche stilisticamente i pit importantimgsicali

Valutare a
di vario

Riconoscere e classificare

elementi costitutivi del linguaggiorigonoscimento di cult
sicale. .

Riconoscel

d Decodificare e utilizzare labakilari del linguaggio

tazione tradizionale e altri sistemi digehere e provenienza.

ittura. .
Riconoscel

musica e dei suoni
televisione, computer

Saper prendere parte correttamente ad
una esecuzione di gruppo.

o Saper eseguire  correttamente o Eseguire in modo | Rappresen

un canto espressivo, collettivamente e musicali e di eventi

all’'unisono. in]iividualmente, brani vocali ecohvenzionali e non c«
stiumentali di diversi generi e stili, o

e Saper eseguire semplici brani melodici con ankhe awvalendosi di strumentazioni o Utilizzare

il flauto dolce. clattroniche. sohore in modo cre:

gradualita le proj

rovvisazione.

Eseguire
brani  vocali/strume
I'intonazione, I'espres




CONOSCENZE Elementi costitutivi il linguaggio musicale
FINE
SCUOLA Elementi costituitivi I'espressione grafica, pittorica, plastica
SECONDARI Elementi costitutivi I'espressione visiva: fotografia, ripresa cinematografica
A DI PRIMO
GRADO Principali forme di espressione artistica
Generi e tipologie testuali della letteratura
Tipologie del linguaggio cinematografico: pubblicita, documentari, animazione, film e generi (western, fantas
SEZIONE B: EVIDENZE E
COMPITI SIGNIFICATIVI
COMPETENZA CONSAPEVOLEZZ
CHIAVE EUROPEA CULTL
ESPRESSIONE AR1
EVIDENZE COMPITIS
« Utilizza voce, strumenti e nuove tecnologie per produrre anche ESEMPI
in modo creativo messaggi musicali. . -
« Realizzare semplici es
« Distingue e classifica gli elementi base del linguaggio musicale strumenti non convel
anche rispetto al contesto storico e culturale. musicali o esecuzioni

« Utilizza tecniche, codici e elementi del linguaggio iconico per eventi prodotti a scuc

creare, rielaborare e sperimentare immagini e forme. ricorrenze, presentaz

« Analizza testi iconici, visivi e letterari individuandone stili e generi. « Ascoltare brani music
e moderno, individua

« Legge, interpreta ed esprime apprezzamenti e valutazioni su .
g8e P P PP dell’insegnante, le

fenomeni artistici di vario genere (musicale, visivo, letterario).
caratteristiche e gli a:

« Esprime valutazioni critiche su messaggi veicolati da codici )
confrontare generi m

multimediali, artistici, audiovisivi, ecc. (film, programmi TV,
pubblicita, ecc.). e Eseguire manufatti cc

occasione di eventi, r

* Analizzare opere d’ar
periodo diverso, indi\
il supporto dell’insegi

caratteristiche, il peri
gli aspetti stilistici.




Effettuare una ricogn
principali beni cultur:
territorio e confezion
guide e itinerari.

Confezionare prodott
storiche, eventi diver
visive, testi poetici o |
periodo della storia a
commentate dalla na
prose o poesie signifi

Rappresentare dramr
utilizzando linguaggi

Realizzare mostre e s
interculturali, a partir
vita nella classe e nell

SEZIONE C: RUBRICA GENERALE

DEI LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETEN C
Z A CHIAVE
EUROPEA:
ES
LIVELLI DI PADRONANZA
PROFILO EVIDENZE MANIFESTATE
DELLE 1 3
COMPETENZ
E AL
TERMINE
DEL PRIMO
CICLO
Dai
Traguardi
per la fine
della scuola




primaria

In relazione
alle proprie
potenzialita e
al proprio
talento si
esprime negli
ambiti che gli
sono piu
congeniali:
motori,
artistici e
musicali.

Utilizza voce, strumenti e

nuove tecnologie per
produrre anche in modo
creativo messaggi
musicali

Distingue e classifica gli
elementi base del
linguaggio musicale
anche rispetto al
contesto storico e
culturale

Utilizza tecniche, codici e

elementi del linguaggio
iconico per creare,
rielaborare e

sperimentare immagini e

forme

Legge, interpreta ed

Ascolta brani musicali e li
commenta dal punto di
vista delle sollecitazioni
emotive. Produce eventi
sonori utilizzando
strumenti non
convenzionali; canta in
coro.

Distingue alcune
caratteristiche
fondamentali dei suoni.

Si muove seguendo ritmi, li
sa riprodurre.

Osserva immagini

statiche, foto, opere
d’arte, filmati riferendone
I’'argomento e le sensazioni
evocate.

Nell’ascolto di brani
musicali, esprime
apprezzamenti non
solo rispetto alle
sollecitazioni emotive,
ma anche sotto
I'aspetto estetico, ad
esempio confrontando
generi diversi.

Riproduce eventi
sonori e semplici brani
musicali, anche in
gruppo, con strumenti
non convenzionali e
convenzionali; canta
in coro mantenendo
una soddisfacente
sintonia con gli altri.

Conosce la notazione
musicale e la sa

L'alunno
esplora,
discrimina ed
elabora even
sonori dal
punto di vista
qualitativo,
spaziale e in
riferimento
alla loro
fonte.

Esplora
diverse
possibilita
espressive
della voce, di
oggetti sonor
e strumenti
musicali,
imparando ac
ascoltare se

. . stesso e gli
esprime apprezzamenti e rappresentare con la | jitri: fa uso di
valutazioni su fenomeni o _ voce e con i pil forme di
artistici di vario genere Distingue forme, colori ed . .

e .. .| semplici strumenti notazione
(musicale, visivo elementi figurativi presenti . .
, , . . . . convenzionali. analogiche o
letterario) in immagini statiche di
‘ o diverso tipo. codificate.
Esprime valutazioni N
o . rv r
critiche su messaggi d'sste ii . ope Z
. . . ) arte urativa e :
veicolati da codici Sa descrivere, su domande ] & Articola
ésprime combinazioni
apprezzamenti timbriche,
multimediali, artistici, stimolo, gli elementi pertinenti; segue film | ritmiche e
audiovisivi, ecc. (film, distinguenti di immagini adatti alla sua eta melodiche,
programmi TV, diverse: disegni, foto, riferendone gli applicando
pubblicita, ecc.) pitture, film d’animazione | elementi principali ed | schemi

€ non.

Produce oggetti attraverso
la manipolazione di

materiali, con la guida

esprimendo
apprezzamenti
personali.

Produce oggetti

elementari; le
esegue con la
voce, il corpo
gli strumenti,
ivi compresi




dell'insegnante.

Disegna spontaneamente,
esprimendo sensazioni ed
emozioni; sotto la guida
dellinsegnante, disegna
esprimendo descrizioni

attraverso tecniche
espressive diverse
plastica, pittorica,
multimediale,
musicale), se guidato,
mantenendo
I'attinenza con il tema
proposto.

quelli della
tecnologia
informatica.
Improvvisa
liberamente e
in modo
creativo,
imparando
gradualmente
a dominare
tecniche e
materiali.

Esegue, da
solo e in
gruppo,
semplici bran
vocali o
strumentali,
appartenenti
generie
culture

differenti,
utilizzando
anche
strumenti
didattici e
auto-costruiti

Riconosce gli
elementi
costitutivi di
un semplice
brano
musicale.

Ascolta,
interpreta e
descrive bran
musicali di
diverso
genere.




Utilizza le
conoscenze e
le abilita
relative al
linguaggio
visivo per
produrre vari
tipologie di
testi visivi

(espressivi,
narrativi,
rappresentati
ie
comunicativi)
e rielaborare
in modo
creativo le
immagini con
molteplici
tecniche,
materiali e
strumenti
(grafico-
espressivi,
pittorici e
plastici, ma
anche
audiovisivi e
multimediali)

E in grado di
osservare,
esplorare,
descrivere e
leggere
immagini
(quali opere
d’arte,
fotografie,
manifesti,

fumetti) e
messaggi
multimediali
(quali spot,
brevi filmati,
videoclip, ecc




Individua i
principali
aspetti forma
dell’opera
d’arte;
apprezzale
opere
artistiche e
artigianali
provenienti d
culture divers
dalla propria.

Conosce i
principali
beni artistico-
culturali
presenti nel
proprio
territorio e
manifesta
sensibilita e
rispetto per I
loro

salvaguardia.

SCUOLA DELL'INFANZIA SEZIONE A: TRAGUARDI
FORMATIVI CAMPO D’ESPERIENZA: IL CORPOE IL

MOVIMENTO
Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali
Competenze Obiettivi di
apprendiment
o
Nuclei 3 4 anni
fondan anni
ti
Corpo, * Conoscere il y Percepire globalmente il I Individuare su una figura 1
spazio e proprio corpo; proprio corpo. urnana i piani frontali: avanti- parti
tempo adroneggiare . L . digtro.
i P s g8 . ‘ Imitare posizioni e gesti L
abilita motorie . . .
) ) cdgn il proprio corpo. . Conoscere ed usare i cinque  cdrpc
di base in .
. S . sensi.
situazioni ‘ Eseguire e controllare o
diverse. semplici schemi motori (camminare, < Potenziare la motricita fine.  jn|pit




cdrrere, saltare, rotolare ecc.). ‘ Collocare se stesso in L
. refazione ai seguenti parametri o
< Riconoscere e e .
q . le parti del corpo sfaziali: vicino/lontano, dentro/fuori,
énominare . o . .
P P sdpra/sotto, davanti/dietro, in alto/in h
‘ Ricomporre le figura bgsso. o
urnana divisa in due o tre parti. .
. Conoscere le funzioni di o
< Controllare la altune parti del corpo. dipan
cdordinazione oculo- manuale. L
‘ Potenziare il controllo L
< Rispettare i margini degli schemi motori. domi
nella coloritura.
o
‘ Assumere col proprio .
cdrpo posizioni spaziali rispetto ad un gdii
¢lla
cdmpagno o ad un oggetto.
pag 88 ment
‘ Riconoscere le nozioni
topologiche: dentro — fuori, sopra
—sotto. .
* Riconoscere e discriminare
le dimensioni: grande —
piccolo.
5 5 e Utlizzare Entrare in relazione con ' Comunicare °
Il linguaggio . . ) S . .
del corno gli aspetti I'altro attraverso il gioco simbolico. mod
P comunicativo attraverso il contatto fisico.
come . . d Toccare, ascoltare e °
i - relazionali . S . .
modalita del * Rappresentare graficamente il se’ verbalizzare le esperienze. prop
. .. e .
comunicativ . corporeo (omino cefalopede ). L,
. messaggio Rafforzare la fiducia in sé °
0- espressivo . . . PR
corporeo. * Individuare gli elementi del volto. attraverso I'attivita corporea. acur
e Imitare °
correttamente i vfsta
movimenti osservati. o
e Conoscere, nominare e indicare mov
su di sé e sugli altri le parti del o
corpo. ritmi
*  Produrre ritmi corporei. o
delle
o
espr
e Partecipare ‘ Eseguire semplici percorsi. < Comprendere e accettarele ¢
: a!le athcha di ) Saper giocare da soli 0 in regole del gioco. cgmp
Il gioco, lo gioco e di gruppo, con oggetti strutturati e non o Stabili lazioni L
sport, le regole sport, ) . . abi |re. re aZ|on!
e il fair play rispettandone < Saper rispettare semplici mtotone con I'I compagni frup.p
le regole; rekole di comportamento. at rave'rso piccoli oggetti o unzic
attrezzi. J
assumereb.l. \ o Superare
responsa |.|ta cdmportamenti aggressivi. origar
delle proprie
azioni e per il y Percepire
bene cgdmportamenti corretti e non.
comune.
e Utilizzare *  Riconoscere la propria * Avere cura del proprio corpo. o




Salute,
benessere e

prevenzione e

nell’esperienza
le conoscenze
relative alla
salute, alla
sicurezza, alla

identita sessuale.

e Sviluppare I'autonomia
nell’utilizzo dei servizi igienici
e al momento del pranzo.

*  Acquisire pratiche corrette di
igiene e di sana
alimentazione.

* Riconoscere le differenze sessuali.

sicurezza ) .
prevenzione e ) . o
ai corretti stili . B|F0n9scere 5|tua2|o'n|
di vita. di rischio per la propria
e
I"altrui incolumita
Il corpo e le differenze di genere.
Regole di igiene del corpo e degli ambienti.
CONOSCENZE Il movimento sicuro.

Le regole dei giochi.

SEZIONE C: Livelli di

padronanza

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CUL

LIVELLI DI PADRONANZA

1

2

3

Partecipa a giochi in

Partecipa ai giochi in

Interagisce con tutti i compagni

C
coppiaoin coppia e collettivi; ideando anche giochi nuovi e R
piccolissimo interagisce con i prendendo accordi sulle regole o]
S\
gruppo. compagni e rispetta le da seguire. P
S|
Indica le parti del corpo regole dei giochi in Padroneggia schemi motori statici | e
., . condizioni di tranquillita e e dinamici di base: sedere, in
su di sé nominate s . )
. prevedibilita. camminare, saltellare, saltare, I’
dalfinsegnante. Controlla correre ,rotolare, strisciare d
alcuni schemi Indica e nomina le parti del J s o
. arrampicare, stare in equilibrio. Si al
- proprio corpo e ne o
motori di base: sedere, . _ muove seguendo alcuni ritmi. C
riferisce le funzioni . i A )
. L Rispetta le regole in condizioni di in
camminare, correre, rotolare. principali.




Evita situazioni potenzialmente
pericolose indicate
dall'insegnante o dai compagni.

Rappresenta il proprio corpo con
espressioni grafiche essenziali.

strisciare.

anche se

Controlla schemi motori
statici e dinamici: sedere,
camminare, saltellare,
saltare, correre, rotolare,

Segue semplici ritmi
attraverso il movimento
Rappresenta in modo
completo il proprio corpo,

schematicamente.

tranquillita e accetta le

osservazioni dell’adulto.
Riconosce il proprio corpo, le sue
diverse parti e ne produce

semplici

rappresentazioni.

SCUOLA PRIMARIA
SEZIONE A:
TRAGUARDI
FORMATIVI

EDUCAZIONE
FISICA

Competenza chiave europee: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. Competenza personale, sociale
Competenza in maniera di cittadinanza.

Competenze
disciplinari
Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2* Classe 3° Cl
*  Acquisire e Controllare e e Controllare e *  Organi:
consapevolezza gestire le gestire le coordinar
del proprio corpo condizioni di condizioni di vari schen
riconoscendone le equilibrio statico equilibrio statico moviment
. . o - dinamico del - dinami I simultane
varie parti su di sé e . . d a. code . .
proprio corpo in proprio corpo in successiol
relazione . condotte
relazione a
a molteplici variabili molteplici motorie s
Corpo, spazio e tempo sugli altri, sapendole ambientali. variabili ambientali. compless
rappresentare . . . . funzionali
. . * Organizzarei * Organizzarei '
graficamente sia nella > > all'apprer
. ropri ropri
loro globalita sia nella P p. . P p . della gest
. . movimenti movimenti sulla .
loro articolazione . . tecnico - ¢
. sulla base di base di strutture
segmentaria. R .
strutture ritmiche. e Acquisi
* Riconoscere, ritmiche. L consapev
e * Gestirein
classificare, o delle funz
. e Gestirein forma .
memorizzare e cardio -
. forma consapevole, .
rielaborare le ! respirator
. e consapevole, organizzata e
informazioni ’ muscolare
L organizzata e personale le .
provenienti regolano |

personale le

azioni motorie




Il linguaggio del corpo
come modalita
comunicativo -

espressiva

dagli organi di azioni motorie in in relazione alle proprio cc
senso. relazione alle variabili spazio - controllar
. variabili spazio - temporali. gestirle dt
* ] P.a.dronegg.lare € ) temporali. I'attivita fi
riutilizzare gli schemi contesti d
motori in relazione
alle variabili
ambientali (spazi,
attrezzi eccetera) e
agli altri.
e Utilizzare in forma ° Utilizzare i Utilizzare in o Utiliz:

originale e creativa
le modalita
espressive del corpo
e del movimento.

in forma originale e
cr¢ativa le modalita
espressive del corpo e
del movimento.

fofma originale e
cre¢ativa le modalita
espressive del corpo e
dgl movimento.

for

ma originale e

differenti modali
comunicative att
cofrpo (assunzion
mantenimento d
ddterminate pos
utlizzo della min
fagciale, danza, t

eccetera)

*  Acquisire ° Padroneggiar | Padroneggia e Parteci
autonomia e iniziativa e ¢ riutilizzare rele riutilizzare attivamer
personale efficacemente molteplici efficacemente sportivi e

Il gioco, lo sport, le regole partecipando schemi motori mplteplici schemi organizza
e il fair play attivamente al gioco, ~ adattandoli métori adattandoli forma di g
rispettando indicazioni cofrettamente alle correttamente alle rispettanc
e regole, cooperando M dalita esecutive di medalita esecutive di regole, co
e interagendo giochi di movimento gidchi di movimento con gli alt
positivamente con gli  indlividuali e di squadra, inglividuali e di squadra, accattand
altri. copperando e copperando e sconfitta,
inferagendo inferagendo accoglien
:| :il.tlvamente con gli positivamente con (s:z?rgeezrimfi
gli altri.

*  Agire rispettando i ° Agire ° Agire * Agire
criteri di base di rispettando i criteri di rigoettando i criteri di rispettando i crit
sicurezza per sé e base di sicurezza per sé  bdse di sicurezza per sé e base di sicurezza

Salute e per gli altri. e per gli altri. per gli altri. per gli altri, sia nt
benessere, meovimento che
A . Assumere un ° Assumere un . .
prevenzione e . . . g . dagli attrezzie tr
. atteggiamento positivo  atfeggiamento positivo di
sicurezza tale competenza

difiducia verso il
prpprio corpo,
superando
comportamenti

egpcentrici, accettando i

fiqucia verso il proprio
cofpo, superando
comportamenti
egocentrici, accettando i
prppri limiti e le capacita

ng

II'ambiente ed

extrascolastico.

€ 4

. Ricon
dottare alcuni




esgenziali princip
propri limiti e le degli altri. relativi all
capacita degli del propri
altri. € a un cor
regime ali
EDUCAZIONE FISICA
Obiettivi di apprendimento
Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Classe 3° Cla:
. L4 i . g
e Riconoscere Muoversi . Muoversi con destrezza [|* Utilizz
con .
. controllando e forma integrata g
* Riconoscere, destrezza . |
. . - motori e postural
differenziare,ricordare, controllando ° Apprezzare le
verbalizzare differenti traiettorie, le distanze, i ritmi |[® Esegu
percezioni * Apprezlzare espcutivi delle azioni motorie.  mevimenti con |
Corpo, spazio e sensoriali . € N . e | adattarli a
- traiettorie, le Utilizzare .
LEES (sensazioni di i ritmicohsapevolmente le proprie espeutive - sem
visive, Istanze, i ritmi p . prop complesse.
ditive tattl esecutivi dellecapacita motorie modulandone
u . s .
. - ! azioni motorie.  l'intensita del carico e o Modul
cinestesiche). R .
- valutando anche le capacita l'impegno  mot
e Coordinare e *  Utilizzare delgli altri relazione
utilizzare in consapeyolment variazioni fi
modo e del caricoe indlotte dall'eserc
fluido valutando anche cohtrollando
- . le capacita degli
molteplici schemi . P g
. altri.
motori

naturali (camminare,

saltare,

correre, lanciare,




afferrare, strisciare, respirazior
rotolarsi, arrampicarsi)
tono musc
*  Orientare il proprio
corpo e muoversi in
reazione ai parametri
spaziali e temporali
controllando la
lateralita
.« Utili i o Utilizzare il Utilizzare il e Utilizzar
Il linguagglo del | u 'Zzaren:osi:zztglingua'ggio gestuale e linguaggio . linguaggio
corpo come per comunicare 3t0”9 per gestual.e e motorio per gestuale e
modalita esprimere e ’f:or'fufnlcare, comunicare, per comur
.. individualmente individualmente e individualr
comumcajuvo i rappresentare collettivamente, stati
espressiva situazioni reali € d'animo, idee slensazioni
fantastiche, sensazioni eccetera'. ’
personali, emozioni.
. Partecioare al gioco *  Partecipare e Partecipare i Svolgere
llett P . ttg d attivamente ai giochi attivamente ai  giochiatfivo e significati
f:od'e Yo . rispe Ian 0organizzat'i anche in organizzati  anche inatfivita di gioc
indicazioni e regole. . T di gara, forma di gara, | sport,
lligiace, lo sport, le copperando all'interno cooperando a||'internontaragend.o in mo
regole e il fair play del gruppo, del gruppo, accettando leco Iaborafavs) con
actettando  le diversita e rispettando lecompagni, rispett
diversita e regole. le regol
rispettando confrontandosi le
neflle
le regole. situazioni
competitiv
. . ° Utilizzare Rispettare ¢ Rice
* Utlizzare .spa2| espazi e attrezzature in reg r
attrezzaturg n modc?m bdo corretto e sicuro o le esecutive e funzionali
Salute e corretjto € S'C”r‘? per Seper sé e per i compagni. alla sicurezza nei vari
benessere, € per i compagni. ambienti di vita (in casa, a
prevenzione e scuola, in strada).
sicurezza ione, eserc
e salute as
adeguati
comportar

e stili di vit




salutistici.

¢ Assume

comportar

adeguatip

prevenzior

degli infor
e

CONOSCENZE FINE
SCUOLA PRIMARIA

Elementi di igiene del corpo e nozioni essenziali di anatomia e fisiologia

Regole fondamentali di alcune discipline sportive

Conoscere e riconoscere le varie
parti del corpo, le loro
funzionalita e potenzialita

Padroneggiare e gestire gli
schemi motori dinamici e
posturali in

relazione alle
variabili spazio-
temporali.

Coordinare e utilizzare i diversi

schemi motori;

Migliorare globalmente le
proprie capacita

condizionali.

Elaborare ed

eseguire semplici

sequenze di
movimento.

. L'alu
ompetenze rr

' Utiliz
portive acqui

ih situazione.

Impiegare le capacita
motorie in situazioni
espressive.

Decodificare i gesti dei
ompagni in situazione di gioco.

o Utili:
el linguaggio
Itri.

_ *  Partecipare attivamente ad

Dai giochi tradizionali al gioco

o Prati




attivita ludico-sportive rispettando

le regole.

port, dal gioco individuale al gioco di
quadra comprendendo il valore del
onfronto e della competizione, I'importanza
ella collaborazione con i compagni di
quadra e il rispetto delle regole.

play) come mc
fispetto delle r
. E car
rlesponsabilita

Utilizzare I'attivita motoria a

tutela della salute.

e Utilizzare le nozioni di
igiene, corpo umano,
alimentazione corretta.

d Ricol
compol
in ordir
preven:

* Rispet

Saper riconoscere e
comprendere semplici
situazioni motorie.

Saper eseguire
meccanicamente il gesto
motorio.

Saper mantenere I'attenzione
necessaria e sforzarsi di
migliorare I'efficacia delle sue
azioni.

Saper utilizzare I'esperienza motoria
acquisita per risolvere situazioni nuove
o inusuali.

e Sapersi orientare nell’ambiente
naturale e artificiale anche attraverso
ausili specifici (mappe, bussole).

. Saper
I realizzazione

. Saper
per risolvere sit
o Utilizz
flunzionali alla re
dituazione sport

Saper utilizzare in forma
originale e creativa modalita
espressive e corporee

lavorare e pensare in

° Saper decodificare i gesti di
ompagni e avversari in situazione di gioco e
i sport.

. Conos
espressione cor
dtorie mediante
individuale, a cc

semplicita modalita esecutive di
numerosi giochi di movimento
e pre- sportivi individuali e di
squadra.

Assumere un atteggiamento di
fiducia verso il proprio corpo

accettando i propri limiti, cooperare
e interagire positivamente con gli
altri, consapevole del “valore” delle

regole e dell'importanza di
rispettarle.

Partecipare attivamente ai giochi

in atto comportamenti collaborativi e
partecipa in forma propositiva alle
scelte della squadra.

*  Conoscere e applicare
correttamente il regolamento
tecnico degli sport praticati
assumendo anche il ruolo di arbitro
o di giudice.

. PRETIRY . o
ogni attivita motoria Sa.per
ludica e sportiva rglazmne
gioco
*  Riconoscere e applicare con *  Realizzare strategie di gioco, mette i Padro

adattandole all
originale e creat

. Sarea
3tto comportan
florma propositi

. Saper
dituazioni comp
gutocontrollo e
rispetto |
sconfitta




sportivi e non, organizzati anche in
forma di gara, collaborando con
gli altri, accettare la sconfitta,
rispettare

le regole, accettando le diversita,
manifestando senso di
responsabilita

e Riconoscere il corretto rapporto ° Saper disporre, utilizzare e * Essere
tra esercizio fisico -alimentazione - fiporre correttamente gli attrezzi morfolog
benessere . dalvaguardando la propria e seguire L

I"altrui

. Ai fini della sicurezza, sicurezza. migliorar
ilizzare inm r nsabil . .
uti ) ati c:do esPo I.sa.b € e Saper adottare comportamenti * Esserei
zi, attrezzature, veicoli si o . . . .
.sp;. "da Ie atu e,' .eco sla appropriati per la sicurezza propria e al tipo di

individualmente, sia in gruppo. . . . -
’ grupp dei compagni anche rispetto a possibili controllo
situazioni di pericolo. conclusic
*  Praticare attivita di e Conosce
movimento per migliorare la legati all
propria efficienza fisica che indu

riconoscendone i benefici.

COMPETENZA CONSAPEVOLEZZA ED ESPR
CHIAVE EUROPEA E
EVIDENZE COMPIT
« Coordina azioni e schemi motori e utilizza strumenti ginnici ESEMPI

» Partecipare a eventi lu
tenendo comportamer

. Partecipa a giochi rispettando le regole e gestendo ruoli
correttezza

ed eventuali conflitti

+ Rappresentare dramma

+ Utilizza il movimento come espressione di stati d’animo diversi ; )
danza, I'uso espressivo

« Assume comportamenti corretti dal punto di vista igienico —

o . . . « Effettuare giochi di com
sanitario e della sicurezza di sé e degli altri &




¢ Costruire decaloghi

, SC

stili di vita per la cc

dell’lambiente

SEZIONE C: RUBRICA GENERALE DEI LIVELLI
DI PADRONANZA

COMPETENZ
A CHIAVE
EUROPEA:
LIVELLI DI
PADRON
A NZA
PROFILO
DELLE 2 3
COMPETEN EVIDENZE 1
ZEAL | \ANIFESTATE
TERMIN
E
DEL PRIMO
CicLO
Dai Traguardi per la
fine della scuola
primaria
In relazione | Coordina Individua le Coordina tra loro L’alunno acquisisce c
. . . oz 00
alle proprie | azioni e caratteristiche aI_cunl schem|' motori | consapevolezza di sg och,
tenzialit: hermni motori — di base con discreto | attraverso la percezione
potenzia '. a|sc e.r‘nl motori | essenziali del autocontrollo. del proprio corpoela  [t€C
e al proprio | e utilizza proprio corpo nella padronanza degli aut
talento si strumenti sua globalita schemi motori e suff
impegna in | ginnici. (dimensioni, forma, Utilizza ) posturali nel continuo des
- - correttamente gli adattamento alle
campi . posizione, peso...). S . o -
L Partecipa a attrezzi ginnici e gll variabili Spaz|a|| e
espressivi, o n o
P . giochi Individua e spazi di gioco temporali contingenti. U4l
motori ed ; . .
U rispettando riconosce le varie secondo le consegne
artistici che . . . app
y le regole e parti del corpo su di dell'insegnante. ginr
gll sonq ) gestendo sé e gli altri. Utilizza il linguaggio :
congeniali. . : B10¢
ruoli ed Usa il . corporeo e motorio per
eventuali ) 53 ictprolllorlo cprptti) Partecipa a giochi di | comunicare ed
conflitti. nspg IC') a'e? varian movimento esprimere i propri stati
spaziali (vicino- tradizionali e di Pari




P
Utilizza il lontano, davanti- squadra, seguendo le | d’animo, anche mo
; - regole e le istruzioni | attraverso la trac
moviment dietro, sopra-sotto, . . ) )
impartite drammatizzazione e le |spo
o0 come alto-basso, corto- ). . . . .
dall’insegnante o dai | esperienze ritmico- risp
espression lungo, grande- compagni pit grandi; | musicali e coreutiche. |aut
e di stati piccolo, sinistra- accetta i ruoli reg
d’animo destra, pieno- affidatigli nei giochi, le si
diversi. vuoto) e temporali segue le osservazioni Sperimenta una
(prima-dopo, degli adulti e i limiti pluralita di esperienze
da essi impartiti nei | che permettono di
Assume contemporaneame np: Con
momenti di maturare competenze
comportame nte, veloce-lento). i it di gioco-sport anche eSS
nti corrett conftlittualita. _
- — come orientamento
dal punto di Individua le .
— —— alla futura pratica
vista igienico | variazioni sportiva.
— sanitario fisiologiche del Utilizza il corpo e il disc
proprio corpo movimento per Sperimenta, in forma |
(respirazione, esprimere vissuti e semplificata e |
sudorazione) nel stati d’animo e nelle | progressivamente Ges
passaggio dalla drammatizzazioni. sempre pil complessa, |ruo
massima attivita diverse gestualita aru
. ) tecniche. .
allo stato di Conosce le misure dic
rilassamento. dell’igiene personale sen
Conosce I'ambiente che segue in Agisce rispettando i fisic
(spazio) in rapporto autonomia; segue le | criteri base di sicurezza [agg
al proprio corpo e istruzioni per la per sé e per gli altri, sia |verl
sa muoversi in sicurezza propriae | nel movimento che
esso0. altrui impartite dagli | nell’'uso degli attrezzi e
Padroneggia gli adult. trasferisce tale
. - competenza .
schemi motori di ,p ) ol
— nell’ambiente scolastico—
base: strisciare, . moy
ed extrascolastico. o
rotolare, per
guadrupedia, con
camminare, correre, Riconosce alcuni d’ar
saltare, lanciare, esser.12.|al| prlnC|.p| rap|
. relativi al proprio .
mirare, T teat
benessere psico-fisico el
icarsi . ne
arrampicarsi, legati alla cura del L
dondolarsi. proprio corpo, a un nto
Esegue semplici corretto regime per
consegne in alimentare e alla utili
relazione agli prevenzione dell’'uso di |sug
sostanze che inducono |dell

schemi motori di

base ( camminare,

dipendenza.




correre, saltare,
rotolare, strisciare,
lanciare ...).

Utilizza il corpo per
esprimere
sensazioni,
emozioni, per

accompagnare
ritmi, brani
musicali, nel gioco
simbolico e nelle
drammatizzazioni.

Rispetta le regole
dei giochi.

Sotto la
supervisione
dell’adulto, osserva
le norme igieniche e
comportamenti di
prevenzione degli
infortuni.

Comprende, all’interno
delle varie occasioni di
gioco e di sport, il
valore delle regole e
I'importanza di
rispettarle

Ass
con
risp
dell
sicu
altr

. Livello 1: atteso nelle classi prime/seconde Livello
2: atteso nelle classi terze/quarte

Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria

Livello 4: atteso nella classe seconda scuola sec. di primo grado

Livello 5: atteso alla fine della scuola secondaria di primo grado

Per la scuola primaria i livello sono 4:

Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell’infanzia
Il livello basilare al livello 1

Il livello intermedio al livello 2 1l
livello avanzato al livello 4

Per la scuola secondaria di primo grado i livelli sono sempre quattro: Il
livello iniziale puo corrispondere al livello 2

Il livello basilare puo corrispondere al livello 3 (atteso al termine della scuola primaria)

Il livello intermedio puo corrispondere al livello 4 (classe seconda scuola sec. di primo grado



Il livello avanzato é atteso alla fine della scuola secondaria di primo grado

ce TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PERIL . CURRICOLO 2012

COMPETENZA IN MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALI: DISCIPLINA DI RIFERIMENTO
GEOGRAFIA
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« L'alunno si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando
riferimenti topologici e punti cardinali.

« Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte
geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e
carte tematiche, progettare percorsi e itinerari di viaggio.

« Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).

« Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici (fiumi, monti, pianure,
coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.).

« Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina,
pianura, vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani, e
individua analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri
continenti.

» Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate
dall’'uomo sul paesaggio naturale.

» Sirende conto che lo spazio geografico & un sistema
territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

—OoOx>rCoO>» -
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Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai
punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta
geografica a grande scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e
d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici,
dati statistici, sistemi informativi geografici per comunicare
efficacemente informazioni spaziali.

Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in
particolare a quelli italiani, gli elementi fisici significativi e le
emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio
naturale e culturale da tutelare e valorizzare.



« Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello
spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azioni dell'uomo sui sistemi
territoriali alle diverse scale geografiche.

SCUOLA
PRIMARIA -
SEZIONE A:
TRAGUARD

|
FORMATIVI
GEOGRAFIA

Competenze chiave europee: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. Competenza in maniera di cittad
e capacita di imparare a imparare.

Competenze
disciplinari
Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4°
. ° Riconosce ° Utilizzare i punt Orientarsi
¢ Verbalizzare la . . i , .
o : re|gli elementi di|riferimento p nell’ambiente.
p05|czj|.one ptr_;prla gdografici fisici del " Legsere
Orientamento e/o di ogge / pdesaggio. . g8 Conoscere ec
persone in un e interpretare carte utilizzare le prir
ambiente, ' Distinguere ggografiche. forme di
. . usando indicatori ngllo spazio L .
Linguaggio della L . . ° Distinguer rappresentazio
SN spaziali. gdografico la relazione . - . rafica e
geo- graficita . .. egliambienti terrestri 8
trg elementi antropici . cartoerafica
e QOrientarsi e bisici e ficonoscerne le g .
nello spazio caratteristiche Analizzare i v
Paesaggio vissuto ° Rappresen  prfincipali. aspetti del
. Cogliere il taye .oggfetl.'l 9 territorio italiar
oglere | ambient visti e stabilire relaz
Regione e rapporto tra dglralto. traclimae
sistema eo raﬁr'izltae paesaggio.
territoriale €08
sua
rappresentazione.
e llustrare
graficamente
un
percorso.
SCUOLA
PRIMARIA:
GEOGRAFI
A
Obiettivi di

apprendiment
o




Nuclei fondanti Classe 1° Class Class (
e2a e 3a
. . . o H
* Riconoscere la oMuoversi * ’(c)rtl:'elntadm nellg ZPaZ'o {oazio vici(zg(
propria posizione e consapevolmente nello stabiiendo punti di s
. . L riferimento. darte, utilizza
quella degli oggetti spazio circostante, Lardinali
nello spazio vissuto sapendosi orientare e Individuare un
rappresentato attraverso punti di percorso all’interno di o Cor
rispetto a diversi riferimento e utilizzando un reticolo. ytilizzare | pri
punti di gli organizzatori forme di
riferimento. topologici (sopra, sotto, * Indicare la posizione di fappresentaz
avanti, dietro, sinistra, un elemento nello dartografica.
) i H
Orientamento Descrivere destra, ecc.). spazlio. ., An:
verbalmente né
uno 3spetti d terri
spostamento italiano e stal

e/o un percorso
proprio o altrui.

f

flelazioni tra c

aesaggio.

0 * Conoscere il *  Conoscere il territorio *  Ester
de:z(:i:/\:earrz’ tefritorio ci,rcostantg circostanFe attraverso proprie c
confrontare lo athrave.rso I"approccio I:approccp perc.ethvo e al territor

Spazio e spazio vissuto. percet'tlvo e . . I os_so:ervazmne dlret.-ta; . attravers
ambient I'osservazione diretta; individuare e descrivere gli strument
e Esplorare il individuare e descrivere elementi antropici che dell'osser

territorio gli elementi antropici che caratterizzano i paesaggi indiretta
circostante caratterizzano i paesaggi dell’ambiente di vita; fotografie
attraverso dell’ambiente di vita; consolidare le carte mentali degli | documen
I'approccio senso - consolidare le carte spazi conosciuti attraverso cartograf
percettivo e mentali degli spazi I'esperienza diretta e mediata. da telerile
I'osservazione conosciuti attraverso elaborazi
diretta e scoprire I'esperienza diretta e ecc.); con
gli elementi mediata. elementi
caratterizzanti. caratteriz
principali
italiani, ir
le analog|
differenz
relazione
socio-sto
passato)
elementi
particolal
culturale
valorizzar
. Esplorare il territorio . Distinguere gli elementi fisici 4 Conoscere
circostante ed antropici di un paesaggio. caratteristiche
attraverso . . . ... moffologiche del
l'approccio senso-percettiv . Rlcon_oscere i principali t1p_| d&ircostante.
e l'osservazione diretta, paesagglo: m_ontagna, collina, .
riconoscendone le pianura, lago, fiume, mare. 9 Riel
- . . . . _mogo personale
caratteristiche. o Descrivere i diversi paesaggi cnel informas
olndividuare gli elementi fisi loro elementi essenziali, utilizzando paesagg




Paesaggio e sistema . . . . . al perc
territoriale e antropici che caratterizzano |una terminologia appropriata. effettua
i vari tipi di paesaggio,
scoprendone le differenze. *  Riconoscere gli elementi fisici < Comy
e antropici di ciascun paesaggio L
liendo i principali rapporti di relazion;
co .
8 . P P PP : effetto il
connessione e di st
interdipendenza. -
fisico
* Conoscere e confrontare ambie
I'origin i iversi  tipi i .
orig e_ dei diversi tipi d e Ricer
paesaggio. proporr
« Comprendere i  processi problem
naturali che modificano i diversi
paesaggi. protezio
conserv:
* Riconoscere le piu evidenti
modificazioni e
apporta valorizzz
t e dell’'uomo nei diversi paesaggi.
del patri
*  Conoscere le regole del ambient
codice stradale.
culturale
* Indivi
relazioni
del
territori
econom
* Ident
I"'uomo e s
come part
dell’ambie
sua fruizio
. R Rappresentare in [ Rappresentare lo spazio *  Cono:
appresentare prospettiva cor} le mappe, cogliendo la necessita leggere \
graﬁcame:fte verticale ogget®el|a visione dall’alto e del di carte.
. . ercorsi effettuati L R > A TR
Linguaggio della geo- P dosi h e ambienti noti (piantdMpicciolimento.
graficita servendostanche dell'aula, di una stanza . e *  Costr
di simboli ; P Utilizzare la riduzione in |
convenzionali della  propria  casa, dglca a per rappresentare lo spazio eBgere ¢
) cortile della scuola, ecc.) e ’ utilizzare
e Rappresentare rappresentare percorsi P Conoscere e Var;it'.p' (
. L . . S rafici.
graficamente conosciuti dello SpaZI&DrfronFare i diversi tipi di carte g
spazi geografici circostante. geqgrafiche. Localizzare
U-t'I|ItZ)ZTnd-O una p Conoscere e utilizzare i € Sl‘ll gl‘f’
simbologia colpri e i simboli delle carte dell’itali
convenzionale. gedgrafiche nel mon

Utilizzare
correttamente gli
indicatori spaziali:
destra/sinistra,
sopra/sotto,
vicino/lontano,
davanti/dietro.

Leggere e interpretare carte fisiche
e carte politiche.

CONOSCENZE
FINE

Elementi essenziali di cartografia: simbologia, coordinate cartesiane, rappresentazione dall’alto, riduzione

Piante, mappe, carte
Elementi di orientamento




CLASSE

TERZA
SCUOLA
PRIMARIA
GEOGRAFIA
Paesaggi naturali e antropici (uso umano del territorio)
Elementi essenziali di geografia utilia comprendere fenomeni noti all’esperienza: luoghi della regione e del
influssi umani ...
CONOSCENZE Elementi di cartografia: tipi di carte, riduzione in scala, simbologia, coordinate geografiche
FINE Paesaggi fisici, fasce climatiche, suddivisioni politico-amministrative
SCUOLA Elementi di orientamento
PRIMARIA p i naturali tropici del territori
GEOGRAFIA aesaggi naturali e antropici (uso umano del territorio)

Elementi essenziali di geografia utili a comprendere fenomeni noti all’esperienza: migrazioni, popolazioni d

umani ...

¢ Siorienta nello spazio e sulle i Si orienta nello spazio e sulle o ¢
carte in base ai punti cardinali darte in base ai punti cardinali e alle 3i puntica
e alle coordinate geografiche. qoordinate geografiche.

e Utilizza | principali e Utilizza gli e U
strumenti (tradizionali strumenti inr
ed innovativi) della (tradizionali ed col
disciplina. innovativi) della

disciplina.

* |dentifica e comprende le e Comprendee * Ri
caratteristiche fisico- antropiche confronta gli elementi sig
di un territorio e ne riconosce il piu significativi dei arc
valore. paesaggi europei ev

riconoscendoli come
patrimonio da tutelare
e valorizzare.
Osserva, legge, analizza i sistemi Osserva, legge,analizza i sistemi (6]




antropico

territoriali italiani in relazione a territoriali europei valutando
quelli europei e all'impatto I'impatto delle azioni dell’'uomo.

vi
Ve
Si

Orientarsi sulle carte di tipo tradizionale ed innovativo in base ai
punti cardinali ed ai punti di orientamento fissi.

Leggere e interpretare
carte geografiche di
vario tipo.

Utilizzare semplici strumenti
per comprendere fatti e
fenomeni territoriali italiani ed
europei.

* Interpretare e confrontare
alcuni caratteri dei paesaggi
italiani ed europei, anche in
relazione alla loro evoluzione nel
tempo.

e Conoscere temi e problemi di
tutela del paesaggio come
patrimonio naturale e
culturale italiano.

. Interpretare e confrontare

Q Q)

nel tempo.

. Conoscere temi e problemi
di tutela del paesaggio come
patrimonio naturale e culturale
guropeo.

Icuni caratteri del paesaggio europeo
nche in relazione alla loro evoluzione

e Comprendere il concetto di regione
geografica applicandolo all'ltalia e
all’Europa

* Analizzare in termini di spazio le
interrelazioni tra fatti e fenomeni
demografici, sociali ed economici
di portata nazionale ed europea.

e Acquisire modelli interpretative di
assetti territoriali italiani ed europei
anche in relazione alla loro
evoluzione storico- politico-
economica.

° Acquisire il concetto di
regione geografica applicandolo
all’Europa

*  Analizzare in termini di
spazio le interrelazioni tra
fatti e fenomeni

* demografici, sociali ed
economici di portata europea

¢ Conoscere modelli
interpretative di assetti
territoriali europei anche in
relazione alla loro evoluzione
storico-politico- economica

CONOSCENZE FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO GEOGRAFIA

Carte fisiche, politiche, tematiche,
cartogrammi, immagini satellitari



Funzione delle carte di diverso tipo e di

vari grafici

Elementi di base del linguaggio specifico delle rappresentazioni cartografiche: scale,
curve di livello, paralleli, meridiani Nuovi strumenti e metodi di rappresentazione delle
spazio geografico (telerilevamento, cartografia computerizzata) Concetti: ubicazione,
localizzazione, regione, paesaggio, ambiente, territorio, sistema antropofisico ...
Rapporto tra ambiente, sue risorse e condizioni di vita dell’'uomo

Organizzazione della vita e del lavoro in base alle risorse che offre 'ambiente

Influenza e condizionamenti del territorio sulle attivita umane: settore primario, secondario, terziario, terziario

avanzato

Modelli relativi all’organizzazione del territorio

Elementi e fattori che caratterizzano i paesaggi di ambienti naturali europei ed extraeuropei e

descrivono il clima dei diversi continenti Le principali aree economiche del pianeta

La distribuzione della popolazione, flussi migratori, I'emergere di alcune aree rispetto ad altre

Assetti politico-amministrativi delle macro-regioni e degli Stati studiati

La diversa distribuzione del reddito nel mondo: situazione economico-sociale, indicatori di poverta e
ricchezza, di sviluppo e di benessere | principali problemi ecologici (sviluppo sostenibile, buco ozono

ecc.)
Concetti: sviluppo umano, sviluppo sostenibile, processi di globalizzazione

SEZIONE B: EVIDENZE E COMPITI SIGNIFICATIVI

COMPETENZA COMPETENZA IN S
CHIAVE EUROPEA INGE
Ge

EVIDENZE COMPITI ¢

* Si orienta nello spazio fisico e rappresentato in base ai punti
cardinali e alle coordinate geografiche; utilizzando carte a diversa scala,
mappe, strumenti e facendo ricorso a punti di riferimento fissi.

« Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e
d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati
statistici,

sistemi
informativi geografici per comunicare efficacemente informazioni
spaziali.
« Utilizza le rappresentazioni scalari, le coordinate geografiche e i
relativi

sistemi di misura.

ESEMPI:

e Leggere mappe e
vita e trarne informa
confrontare le informaz
ricerche sull’ambiente.

* Confrontare carte
informazioni relative agli
rapporto paesaggio fisico-il

 Collocare su cart
elementi rilevanti relativi ¢
alla storia.

* Presentare un Paes

» Distingue nei paesaggi italiani, europei e mondiali, gli elementi fisici,
climatici e antropici, gli aspetti economici e storico- culturali;

I'ausilio di mezzi grafici e di
di documentario, pacchett




ricerca informazioni e fa confronti anche utilizzando strumenti ) o
* Costruire semplici

tecnologici. o
Effettuare percorsi di orier

e Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello
spazio e nel tempo e ne valuta gli effetti di azioni dell'uomo.

di orientamento.

Analizzare un particolare evento
con il supporto dell'insegnante,
fenomeno e le conseguenze rapp
nel particolare

territorio (es. dissesti idrogeologic

SEZIONE C: RUBRICA
PADF

COMPETENZA
CHIAVE EUROPE.

PROFILO EVIDENZE
DELLE MANIFES
COMPETEN TATE
ZEAL 1 ) 3 4
TERMINE
DEL PRIMO
CICLO
Dai Traguardi per la
fine della scuola
primaria
Utilizzalesue | Si  orienta nellg Utilizza Utilizza L'alunno si orienta | Siorienta ne
conoscenze spazio  fisico € correttamente | correttamente | nello spazio | spazio e sull
matematiche [ rappresentato  in gli gli orgar.li?zatori circostante e sulle c.art<‘e utiliz.za
e scientifico- | base  ai punti organizzatori to-poli)glc-| peﬁ carte geografiche, ;lfenlme.n_n
tecnologiche | cardinali e alld topologici orientarsinello |\ vlizzando opologici, p
spazio cardinali,




per analizzare
datie fatti
dellarealta e

coordinate
geografiche;
utilizzando carte a
diversa

vicino/lontano
; sopra/sotto;
destra/sinistra

circostante,
anche rispetto
alla posizione
relativa; sa

riferimenti
topologici e punti
cardinali.

strumenti pe
I'orientamer

scala, orientarsi negli Utili_zza con
per verificare | mappe, strumenti e| , avanti/dietro, | spazi della scuola p.)ertlnen'za il
I'attendibilita | facendo ricorso g rispetto alla e in quelli B _ Ilnguagglo
di analisi | punti di riferimento| posizione prossimi del Utilizza il geﬂ:graﬁ (;0”
- ; - - nell’uso dells
quantitative | fissi. assoluta. quartiere | linguaggio  della t
roposte da utilizzando punti geograficita  per carte € per
plt p di riferimento. interpretare carte descrivere
altri. . .
Utilizza Esegue . oggettle.
g geografiche paesaggi
opportunamente ercorsi nello
) p e globo
carte geografiche
terrestre,
Utilizza il | fotografie attuali e | spazio fisico Sa descrivere realizzare semplici geografici..
pensiero d’epoca, seguendo tragitti brevi schizzi cartografici
logico- immagini dd istruzioni date (casa—sc_uola; e carte tematiche, Ricava in
scientifico per | telerilevamento, dall’adulto e f:asta—-chlesa ) progettare autonomia
T — individuando — X
affrontare elaborazioni digitali,| sul foglio; o percorsi e itinerari informazioni
; — ] - punti di di viaeei
roblemi e | grafici, dati localizza o i viaggio. ;
P g — . riferimento; sa g8 geografiche
situazioni sulla | statistici, sistemi oggetti nello rappresentare fonti diverse
base di | informativi spazio. i tragitti piu ) anche
elementi certi. | geografici pef semplici Ricava multimediali
comunicare graficamente. informazioni tecnologllche
efficacemente Si orienta negli geografiche da una | N€ oOrganizza
Ha informazioni spazi della pluralita  di proprie
consapevolezz | spaziali. scuola e sa Sa rappresentare fonti (relazioni,
con punto di (cartografiche rapporti...).
vista dall’alto e
a dei limiti rappresentare | 08getti @ spazi; | atellitari, Individ
delle Utili fi sa disegnare la PETRI ndividua €
izza Id graficamente, . ) tecnologie digitali, descrive le
affermazioni rappresentazioni senza tener planta.dell_ aulz? fotografiche, caratteristict
X - e ambienti noti tisti
che scalari, g conto di artistico- i di i
. della scuola e dei dlver.5|
riguardano coordinate rapporti di della casa con letterarie). paesaggi
questioni geografiche e proporzionalit rapporti scalari geograficia
complesse. relativi sistemi di 3 e scalarila fissi dati (i livello locale
misura classe, la quadretti del Riconosce e | mondiale, le
scuola, i foglio). denomina i trasformazio
L . . cinali e operate
Distingue nej cortile, gli meCIF’: '. Oggii " | dall'uomo e
i italiani i . eografici sici | - o
paesaggl |tal.|ar.1| spazi della Sa leggere piant g. g. : impatti di alc
europei e mondiali, | propria casa. | degli spazi vissut]_(fiumi, monti, | di queste
gli elementi fisici, utilizzando punt{_Pianure, coste, [ sull’ambient
climatici e antropici, di riferimento colline, laghi, mari, | sulla vita del

gli aspetti

Con domande

oceani, ecc.)




economici e storico{ stimolo fissi. Individua i | comunita
culturali; ricercd dell’adulto: sa caratteri che
informazioni e fa nominare ) connotano i
confronti alcuni punti di Descrive le i
. . i
e caratteristiche di| P3€5368 )
riferimento (di

paesaggi noti,

anche utilizzando osti nel L montagn [lin
. b ) distinguendone _O tagna, co _a.,
strumenti tragitto casa- gli aspetti pianura, vulcanici,
tecnologici scuola; sa . ecc.) con
individuare naturali e ticol
. articolare
antropici. P i .
attenzione a quelli
Osserva, legge
e

analizza sistemi alcune italiani, e individua
territoriali vicini ¢ caratteristiche analogie e
lontani, nello spazio| essenziali di differenze con i
e nel tempo e ne€ paesaggie principali paesaggi

valuta gli effetti d
azioni dell'uomo..

ambienti a lui
noti: il mare,

europei e di altri
continenti.

la montagna,

la citta; il

prato, il fiume Coglie nei paesaggi
...;sa mondiali della
descrivere storia le

verbalmente

progressive

alcuni percorsi

trasformazioni

all'interno operate dall’'uomo
della scuola: sul paesaggio
es. il percorso naturale.

dall’aula alla

palestra, alla

Si rende conto che

mensa

lo spazio
geografico &

un
sistema
territoriale,
costituito
da elementi fisici

e

antropici legati da
rapporti

di
connessione e/o di
interdipendenza.
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Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria

Livello
4.
atteso
nella
classe
seconda
scuola
sec. di
primo
grado
Livello
5:
atteso
alla fine
della
scuola
seconda
ria di
primo
grado
Per la
scuola
primaria
i livello
sono 4:
Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell’infanzia

Il livello basilare al livello 1
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Per la scuola
secondaria di
primo grado i
livelli sono
sempre
quattro: Il
livello iniziale
puo
corrispondere
al livello 2

Il livello basilare puo corrispondere al livello 3 (atteso al termine della scuola
primaria)

Il livello intermedio puo
corrispondere al livello 4 (classe
seconda scuola sec. di primo grado)
Il livello avanzato e atteso alla fine
della scuola secondaria di primo
grado.

COMPETENZA IN



MATEMATICA E
COMPETENZA IN SCIENZE
TECNOLOGIA E INGEGNERIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
FISSATI DALLE
INDICAZIONI
NAZIONALI
PERIL
CURRICOLO
2012

SCUOLA DELL'INFANZIA
SEZIONE A TRAGUARDI FORMATIVI CAMPO D’ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO

Competenza chiave europea: Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria. Competenza personale,

Competenze Obiettivi di apprendime
Nuclei fondanti 3 4
anni anni
N * Raggruppar 9 Saper 9 Confrontare oggetti in base 9
umero . . R N
e e ordinare riconoscere le quantita a Win criterio dato. o
secondo tgnti- pochi.
iteri di . 1 P 9 Raggruppare e ogg
criteri diversi s o N .
! < Saper individuare classificare piu elementi secondo un
front ‘
confrontare e . s .
piccole quantita. crlterio: forma, colore, grandezza.
valutare o
quantita; ‘ Riconoscere in un insieme di
. . Y L
operare con i oggetti la quantita.
i al.
numert; ‘ Individuare insiemi vuoti e unitari.
contare. o
. . . Orientarsi o Localizzare sé e gli oggetti °
Spazio, Tempo e CoIIocar.e , . ) . g g8
Figure nello spazio se nell’ambiente spcondo parametri spaziali.
stessi. oggetti scolastico
» 0BEEM, o Comprendere la
persone; . | le:
. . *  Saper riconoscere sgansione temporale:
orientarsi nel . L
. le dimensioni gjorno/notte.
tempo della vita rande- piccolo
quotidiana. & P ' o Confrontare lunghezze,
e Saper riconoscere le aJtezze e dimensioni.
posizioni spazcliall i Riconoscere e riprodurre
sopra- sotto, dentro- graficamente le forme geometriche:

fuori.

(@]

erchio — quadrato — triangolo.

*  Saper riconoscere le
forme cerchio, quadrato.

*  Percepirela
successione temporale:
giorno —




notte.

e  Porre ‘ Stabilire L Porsi domande e formulare
domande, semplici relazioni ipptesi riguardo ad un fenomeno
discutere, logiche. osservato.

Fontfrqntare s Individuare semplici ¢ Comprendere l'esistenza di un
|p9 e5|,' . cdllegamenti in testi narrati problema e tentare la soluzione.
spiegazioni, . .

o cdn le esperienze vissute. R
soluzioni e e Osservare con curiosita.
azioni.

e Usare semplici strumenti
di osservazione.

Concetti temporali: (prima, dopo,
durante, mentre) di successione,
contemporaneita, durata.

Linee del tempo.

Periodizzazioni: giorno/notte; fasi
della giornata; giorni, settimane,
mesi, stagioni, anni.

Concetti spaziali e topologici

(vicino, lontano, sopra, sotto,

avanti, dietro, destra, sinistra ...).
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avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un percorso sulla

base di indicazioni verbali.

SEZIONE C: Livelli di padronanza

COMPETENZA CHIAVE

EUROPEA: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA
TECNOLOGIA E INGEGNERIA
LIVELLI DI PADRONANZA
1 2 3
Esegue semplici operazioni che Ordina e raggruppa Raggruppa oggetti per b
riguardano il proprio spontaneamente oggetti in base | caratteristiche e funzioni, en
corpo, I’alimentazione e che a caratteristiche salienti e sa anche combinate (i bottoni ide
seguono routine note motivare la scelta (tuttii grandi e gialli..). Ordina in val
(mettersi gli indumenti; giocattoli; i cechi grandi e quelli | autonomia reg
lavarsi le mani, sedersi a piccoli; i bottoni rossi e quelli oggetti; esegue use
tavola, ecc.); blu...) spontaneamente ritmi sonori. | Sa
Ordina oggetti in brz:\se a Riproduce ritmi sonori. Opera ten
macrocaratteristiche ; . set
. o . Esegue in autonomia le routine corrispondenze biunivoche .
(mette in serie i cubi dal ) ) con oegetti 0 con Rif
R S apprese ordinando le diverse &8
piu grande al piu piccolo), N rappresentazioni grafiche; pa:
. azioni correttamente. ’

su indicazione - “ ] ordina sequenze Os:
dell'insegnante Sa riferire azioni della propria : gli
esperienza. Colloca correttamente nel o

Costruisce torri e utilizza

tempo della giornata le azioni




correttamente le Individua differenze e abituali e le riferisce in modo lor
costruzioni. trasformazioni nelle coerente. Sii
Individua, a richiesta, persone, negli oggetti, nel Individua e motiva sce
grosse differenze in paesaggio e pone domande trasformazioni note nelle Ha
.. . sulle ragioni. Rappresenta

persone, animali, oggetti : g pp . persone, nelle cose, nella cor
T . graficamente fenomeni natura. cor
(il giovane e I'anziano; . -

atmosferici servendosi di . pri
A . . . ) ) Rappresenta graficamente
I’animale adulto e il simboli convenzionali . alt

iolo: I'alb | differenze

:uclc‘lo > a” o CO|'n ) Rappresenta graficamente e trasformazioni, mostrando di Inc
ogli€ € qUETIO Spoglio, differenze e trasformazioni, . L . nel
ecc.) . ) distinguere gli elementi

mostrando di distinguere gli . . av:

. ) ) . caratterizzanti (una persona
Risponde con parole elementi caratterizzanti (una . . seg
. . . anziana, un bambino, un
frase o enunciati minimi persona anziana, un bambino, . .
. o ) ' cucciolo, un oggetto vecchio e

per spiegare le ragioni un cucciolo, un oggetto vecchio
della scelta operata. e rovinato, ecc.) rovinato, ecc.) sul

Distingue fenomeni
atmosferici molto diversi
(piove, sereno, caldo,

freddo...).

Si orienta nello spazio prossimo

noto e vi si muove con sicurezza.

Si orienta con sicurezza nello
spazio dell’aula e negli spazi piu
prossimi e noti della scuola.

Colloca gli oggetti negli spazi
corretti.

Realizza semplici oggetti con le
costruzioni, la plastilina.

Nomina le cifre e ne
riconosce | simboli; numera
correttamente entro il 10.
Utilizza correttamente i
guantificatori uno, molti,
pochi,

nessuno.

Si orienta correttamente negli
spazi di vita (casa, scuola,
pertinenze); esegue percorsi
noti; colloca correttamente

oggetti negli spazi pertinenti.

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

- MATEMATICA

« L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali

e sa valutare I'opportunita di ricorrere a una calcolatrice.

« Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si



trovano in natura o che sono state create dall’'uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche
geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli
concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i piu
comuni strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e
grafici).

Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di
contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento
seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla
propria.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri
decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili
per operare nella realta.

TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO
- MATEMATICA

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne
padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il
risultato di operazioni.

Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e
ne coglie le relazioni tra gli elementi.

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e
prendere decisioni.

Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro
coerenza.

Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia
sul processo risolutivo, sia sui risultati.



Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di
passare da un problema specifico a una classe diproblemi.

Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa
utilizzare i concetti di proprieta caratterizzante e di definizione).

Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e controesempi adeguati
e utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione
riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni,
...) e ne coglie il rapporto col linguaggio naturale.

Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, ...) si orienta con valutazioni di
probabilita.

« Harafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso
esperienze significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi
siano utili in molte situazioni per operare nella realta.

SCUOLA
PRIMARIA

SEZIONE
A:TRAGUARD
| FORMATIVI
MATEMATICA

Competenze chiave europee: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. Competenza matematica e con

ingegneria Competenza in maniera di cittadinanza. Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare.

Competenze
disciplinari
Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Classe 3° Classe 4
e Acquisireil ° Acquisire il ' Acquisire il I Acquisire i
concetto di cdncetto di numero cdncetto di numero (almeno cgncetto di numero
numero (entro (almeno entro il 100). entro il 1 000). (npturale
i . . decimale
il 20). ° Conoscere il o Conoscere il / . /
) | izionale dell | izionale dell razionale).
e Conoscere il vdlore posizionale delle vdlore posizionale delle
valore cifre. cifre. Conoscere il
posizionale . Acquisire il J Acquisire il valore posiziot
delle cifre. cdncetto e la tecnica delle cdncetto e la tecnica delle delle cifre.
«  Acquisire operazioni. operazioni. Acquisire il
il concetto e o Acquisire o Acquisire concettoelat
Numero la tecnica alilita di calcolo e usare ahlilita di calcolo e usare delle operazio
delle o le|proprieta delle le|proprieta delle Acquisire
operazioni. operazioni. oferazioni. abilita di
‘ calcolo e
usare le
proprieta

delle




operazioni.

Spazio e figure *  Acquisire la o ' Localiz.zare o - A.cquisire ' - 'Ac'quisire'l
capacita di oggetti nello spazio. la[capacita di cdpacita di orientarsi
orientarsi' R Riconoscere orier?tarsi nello sgazio.
nello spazio. e flescrivere figure sHzo- ° Conoscere

e Riconosce gdometriche. ° Acqui le|principali figure
re figure R Realizare sife i coru?etti pipne e solide.
geometrich trasformazioni e cogliere topologici. o Realizzare
e. injarianti. ° Conoscere trasformazioni e

J le[principali figure cdgliere invarianti.

pigne e solide.
i Realizzare
trasformazioni e cogliere
inyarianti.
*  Saper ° Saper classificare. i Fare ° Fare
classificare R Utilizzare il prievisioni in condizioni prievisioni in condiziot
. . . dilincertezza. dilincertezza.
rlguaggio logico.
e Utilizzare il R Rappresentare ° Bappresent ° Bappresen
Relazioni, linguaggio dti, informazioni e relazioni arg e compiere . arg e compiere i
dati e logico. cdn tabelle e strumenti logico sem.pll.u. rilevamenti sem-pll.u. rilevamenti
L . statistici. sthtistici.
previsioni *  Stabilire relazionr grafici.

R Saper misurare. ° Costruire e i Costrui
rappresentare rele rappresent
priocedimenti e are procedimen ti
algoritmi. e plgoritmi.

i Saper misurare. ° Saper mist
e Tradurre Tradurre problemi o Risolvere o Risolvere
problemi egpressi in parole in prioblemi utilizzando prioblemi utilizzando
espressi in rappresentazioni matematiche, strategie diverse e strategie diverse e
parole in scegliendo le operazioni adatte. ri¢gonoscendo che, in ritonoscendo che, in
rappresentazi diyersi casi, possono diersi casi, possono
Problemi oni edistere piu soluzioni. esistere piu soluzioni.
matematiche.

e Attribuire
significato a
rappresentazion




i matematiche.

MATEMATICA
Obiettivi di
apprendiment
o
Class Classe 2° Classe 3° Class
el
e Formare e Associare i ° Contattare oggetti | Leggere
sequenze ordinate numeri alla o eventi oralmente  scfivere i numeri int
secondo il criterio: quantita e mentalmente in decimali indicando i
"avere un corrispondente e senso progressivo e  dijogni cifra.
in piu/i i regressivo.
eleme"nto in piu/in viceversa . g . Comporr
meno": o : .
¢ Contarein *  Acquisire il scpmporre i numeri
* Associare a senso concetto di e decimali.
. . .. . f Zi m
Numero insiemi il numero progressivo radd(?n.e: cg . e ; R Conoscel
i i ivisioni in par . .
corrispondente e e regressivo. su sio pa nalscita e lo sviluppo

viceversa.

Contare in
senso
progressivo e
regressivo.

Confrontare e
ordinare i numeri
naturali utilizzando i
simboli: >,
<, =

Acquisire il
concetto di
decina.

Leggere e
scrivere i
numeri in base
10.

Far
corrispondere
all'unione di
insiemi disgiunti
I'addizione
delle loro proprieta

Confrontare e
ordinare i numeri
naturali utilizzando
i simboli: >,

<, =

’

Leggere e
scriverei
numeri in base
10.

Scomporre e
comporre
numeri numeri in
daeu.

Cambiare le
danelleu
corrispondenti
e viceversa.

Eseguire

uguali di oggetti e
figure.

Leggere e scrivere
i numeri naturali, con
la consapevolezza
del valore
posizionale delle
cifre, confrontarli,
ordinarlie
rappresentarli sulla
retta.

Operareconi
numeri e
padroneggiare
abilita di calcolo
con i numeri
naturali.

Eseguire con
sicurezza

sig
de
e

leg
qu
dis

frg
ny

e(

frg
fo

tema di numerazi
cimale e posizion:
ittura dei numeri.

o Rapprese
rgere e scrivere fr:
antita continue /
continue.

' Collocare
zioni sulla linea d
meri.

d Confront
brdinare frazioni.

d Scrivere
zioni decimali sot
rma di




numeriche.

e  Eseguire addizioni.

addizioni e
sottrazioni in
riga, mediante

tabelle e
operatori.

*  Far corrispondere ° Eseguire le quattro numeri
all'operazione di addizioni/sottrazio ni in operazioni con i decimalie
complementotragli ~ cojonna, anche con il numeri naturali. viceversa.
insifami la ss)ttrazione cambio. o Eseguire calcoli e Ordinarei
tra I numeri. o Individuare e mentali relativi alle numeri decin

Eseguire sottrazioni. rappresentare tutte le quattro operazioni sulla linea de

pdssibili coppie ordinate utilizzando le numeri e

* Individuare stati dijuna relazione tra due proprieta. confrontarli.
e operatori indiemi (prodotto
additivi e inversi. caftesiano). * Conoscere

tecnica operz

o Associare la delle quattro

moltiplicazione a una operazioni cc

situazione di addizione numeri interi
rigetuta o di prodotto decimali.

caftesiano.

) *  Padronegg

i _Comprendere il strategie di
copcetto di divisione mentale,

(ri

se
di
SO

re
nu

ap
pr
de

i Eseguire
mplici calcoli mentali
addizione /
ftrazione.

o Forma
sequenze
meriche.

o Rilevare e
plicare la

bprieta commutativa
II'addizione e della

pbartizione e contenenza).

utilizzando le
proprieta del
operazioni.




moltiplicazione.

o Localizzare

* Localizzare oggetti i Descrivere e i Esplorare
nello spazio, oggetti nello spazio, rappresentare percorsi su  descrivere e rappres
prendendo come prendendo come reficolati e mappe. lo spazio.

iferi : io riferimento sé stessio . .
rlﬂerlmentodseftew ° altri, secondo le relazioni ’ Avviare la ) Descrive
altri, secondo le . . .

T L cohoscenza di clgssificare figure
relazioni sppziali. RO :
o pdligoni e non gepometriche,
avanti/dietro, S N .
o Acquisire i pdligoni. ridonoscendone eler
sopra/sotto, R N I
or concetti di linea retta, . significativi.
vicino/lontano, ' Realizzare
o sppzzata, curva, come L .
destra/sinistra. . . trgsformazioni o Disegnar
rappresentazione di . .
percorsi prpiettive e delscrivere e

*  Effettuare ’ isqgmetriche. clgssificare le
spostamenti lungo o Intuire il principali figure piar
percorsi, descriverlie  cohcetto di angolo

i . . ' Individue
rappresentarli come cambiamento di ) _ )
graficamente su un ditezione di un rigonoscere isometr
piano non strutturato. o Rappres

«  Riconoscer pigno cartesiano fig

ottenute per ingranc
e e
rappresentar
e linee
aperte/chiuse, percorso. rimpicciolime
. . confini e regioni. traslazione
Spazio e figure & e  Effettuare - ’
Ri I X il rotazione,

. icon r spostamenti lungo .

N co OSFe ele P . & ribaltamento
pill comuni percorsi,
figure solide. descriverli e

rappresentarli

* Riconoscere
le superfici
come confini dei
solidi.

graficamente su un
piano strutturato.

e Utilizzare




Riconoscere e
denominare:
quadrato,
rettangolo,
triangolo,
cerchio.

coordinate per
localizzare
oggetti/immagini su
un reticolo.

Riconoscere e
denominare le
piu comuni
figure solide.

Riconoscere le
superfici come
confini dei solidi,
distinguendole
in piane e curve.

Riconoscer
e le linee
come confini
delle
superfici.

e  Effettuare
trasformazioni
topologiche
rilevando le
invarianti.

Cogliere nella

realta le piu
evidenti
trasformazioni
proiettive e
isometriche.
* Riconoscere ° Classificare ' Rappresentare o Rapprese
Relazioni. dati attributi in oggetti elementi secondo uno o tufti i possibili casi in tutti i possibili casi ir
elazioni, da o L L
Y i ini due criteri, formando semplici situazioni semplici situazioni
e immagini.
e previsioni N L . . ) .
ingiemi, sottoinsiemi ed combinatorie. combinatorie.

* Individuare infersezione. . , R )
somiglianze e Costrui Reperire
differenze fra ° Indicare un refalgoritmi organizzare e rappre
oggetti/immagini. attributo che spieghila sefjuenziali. datti mediante grafic

clgssificazione data. A c . diversa tipologia.

*  Formare insiemi in o - Lonoscered
base ad un attributo o Attribuire principali strumenti di o Prevedel
dato e vajore di verita ad un misurazione convenzionale. pianificare azioni
rappresentarli. enunciato logico. " Utilizzare rTecessgrle pgr la

. . rispluzione di un
. i Chiudere misure del Sistema

* Individuare le - L . . . prpblema.
proprietd semplici enunciati aperti Metrico Decimale.

. . in[modo o Conoscel
caratteristiche di un .
differenza

insieme.

Formare insiemi in base

alla negazione di
un attributo
dato.

Comprender
e il significato

coerente.

* Individuare e
definire, dato
un insieme, un
sottoinsieme e il
suo

fra perimetro ¢

* Calcolarela
misura del
perimetro dei
poligoni.




dei complementare. e Misurare
quantificatori. o I'area dei
* Individuare e oligoni con
e Eseguire un rappresentare tutte ::')usfdi
comando di le possibili coppie e ..

. . . . campioni
trasformazione per il ordinate di una arbitrari
passaggio da uno stato relazione tra due '
iniziale a uno stato insiemi (prodotto e Conoscere ¢
finale. cartesiano); usare

L correttamente

* Individuare * Formare la I
. . - . unita di misurz
l'operatore di partizione di un . .

. . . convenzionali
una semplice insieme in base a un

. - operare con e
trasformazione. criterio dato e

eseguendo
e Riconosc semplici
ere ritmi e conversioni.
sequenze. viceversa.
¢ Individuare la e  Confrontar
regola di un ritmo e e ordinare
dato. grandezze
o omogenee.
*  Costruire ritmi.
- *  Misurare
e Stabili
re grandezze con
- unita di misurare
relazioni bitrari
) arbitrarie.
d'ordine
*  Spiegare a parole ' Riconoscere o Rappresentare *  Rappresent:
una situazione semplici situazioni problemi con tabelle problemi con t
problematica e prpblematiche, e grafici. grafici che ne
. i rappresentarle i
Problemi raccont'are il ' p . esprimanolas
procedimento seguito gr@ficamente e riflettere
per risolverla sul
procediment
o risolutivo.
CONOSCENZE Gli insiemi numerici: rappresentazioni, operazioni,
FINE ordinamento | sistemi di numerazione
CLASSE Operazioni e proprieta
TERZA Figure geometriche piane
SCUOLA Piano e coordinate cartesiani
PRIMARIA

Misure di grandezza

Misurazione e rappresentazione in scala

Le fasi risolutive di un problema e loro rappresentazioni con diagrammi




Principali rappresentazioni di un oggetto matematico
Tecniche risolutive di un problema

Unita di misura diverse

Grandezze equivalenti

Elementi essenziali di logica

Elementi essenziali del linguaggio della probabilita

CONOSCENZE
FINE

SCUOLA
PRIMARIA

Gli insiemi numerici: rappresentazioni, operazioni,
ordinamento | sistemi di numerazione

Operazioni e proprieta

Frazioni e frazioni equivalenti

Sistemi di numerazione diversi nello spazio e nel tempo
Figure geometriche piane

Piano e coordinate cartesiani

Misure di grandezza; perimetro e area dei poligoni.

Trasformazioni geometriche elementari e loro invarianti

Misurazione e rappresentazione in scala

Le fasi risolutive di un problema e loro rappresentazioni con diagrammi

Principali rappresentazioni di un oggetto matematico

Tecniche risolutive di un problema che utilizzano frazioni, proporzioni, percentuali, formule geometriche
Unita di misura diverse

Grandezze equivalenti

Frequenza, media, percentuale

Elementi essenziali di logica

Elementi essenziali di calcolo probabilistico e combinatorio




L’alunno si muove con sicurezza *  L’alunno si muove con e Lla
nel calcolo con i numeri naturali e sicurezza nel calcolo con i coni
razionali positivi, ne padroneggia le numeri razionali ed irrazionali rappr
diverse rappresentazioni positivi, ne padroneggia le nume

diverse rappresentazioni e stima
la grandezza di un numero

Riconosce e denomina le * Riconosce e denomina le * Ric
forme del piano, le forme del piano, le le lor

loro rappresentazioni e ne loro rappresentazioni e ne tra gl
coglie le relazioni tra gli elementi coglie le relazioni tra gli elementi Spi

L] pl
Spiega il procedimento seguito, e Spiega il procedimento seguito, form:
anche in forma scritta, mantenendo proce

anche in forma scritta il controllo sul processo risolutivo

Analizza e interpreta i Analizza e interpreta ' A
rappresentazioni di dati rappresentazioni di dati per ddti per rice

) ) ) sgmplici prendere decisioni decisioni

Riconosce e risolve problemi
in contesti diversi valutando le * Riconosce e risolve * N
informazioni e la loro coerenza problemi in contesti diversi valutando giochi,

lelinformazioni e la loro coerenza ) si

Produce argomentazioni in o

. \d
base alle conoscenze teoriche Produce argomentazioni in . Ric
- bdse alle conoscenze teoriche acquisite
acquisite
conte
. - . o Confronta

Confronta procedimenti diversi ) D elal

priocedimenti diversi e
produce formalizzazioni *  Prc
alle
e Co
form:
da ur
probl

Sostiene le proprie convinzioni e ° Sostiene le proprie convinzionie  [® S
accetta di cambiare opinione adcetta di cambiare opinione riconoscendo  esempi e co
riconoscendo le conseguenze lelconseguenze logiche di una cdncatenazi
logiche di una argomentazione argomentazione corretta opinione
corretta g Utilizza e interpreta il linguaggio ricon

Utilizza e interpreta il linguaggio argor
matematico (piano cartesiano, matematico (piano cartesiano, ¢ Ut
formule, ecc ...) e ne coglie il formule, ecc ...) e ne coglie il mate
rapporto col linguaggio naturale rapporto col linguaggio naturale equa

. o lingu

Ha un atteggiamento positivo &
verso la matematica e ha capito . .

) et . . P - * Ha rafforzato un atteggiamento Ha

Iutilita degli strumenti matematici . . rispe
. . e positivo rispetto alla matematica

per risolvere problemi quotidiani signi

attraverso esperienze significative e




ha capito come gli strumenti
matematici siano utili

in molte situazioni anche reali

mate
per ¢

Eseguire addizioni, sottrazioni,
moltiplicazioni, divisioni, ordinamenti e
confronti tra i numeri naturali, frazioni
e numeri decimali, quando possibile a
mente oppure utilizzando gli usuali
algoritmi scritti

Rappresentare i numeri naturali,
decimali e razionali positivi sulla retta

Individuare multipli e divisori di
un numero naturale e multipli e
divisori comuni a piu numeri

Comprendere il significato e I'utilita del

Dare stime approssimate per il

riqultato di una operazione e controllare la
plpusibilita di un calcolo.

Rappresentare i numeri

ragionali e irrazionali positivi sulla

Utilizzare il concetto di

porto fra numeri

di
qu
al

° Es
Visioni, ordi
ando possil
boritmi scrit

vdlutando qui:

nu
deg
o[

o Ra

. Es
meri cono
lle parente
erazioni

multiplo comune piu piccolo e del
divisore comune pil grande, in
matematica e in situazioni
concrete

In casi semplici scomporre
numeri naturali in fattori primi e
conoscere
I'utilita di tale scomposizione per diversi
fini

Utilizzare la notazione usuale per
le potenze con esponente intero
positivo, consapevoli del significato,
e le proprieta

delle potenze per semplificare calcoli e
notazioni

Utilizzare la proprieta associativa
e distributiva per raggruppare e
semplificare, anche mentalmente,
le operazioni

Descrivere con un’espressione
numerica la sequenza di operazioni che
fornisce la soluzione di un problema

Eseguire semplici espressioni di
calcolo con i numeri conosciuti,
essendo consapevoli del significato

o misure ed esprimerlo sia nella
forma decimale, sia mediante
frazione

Utilizzare frazioni equivalenti e
numeri decimali per denotare uno
stesso numero razionale in diversi
modi, essendo consapevoli di vantaggi
e svantaggi delle diverse
rappresentazioni

Comprendere il significato
di percentuale e saperla
calcolare utilizzando strategie
diverse

Interpretare una variazione
percentuale di una quantita data come
una moltiplicazione

per un numero decimale

Conoscere la radice quadrata
come operatore inverso
dell’elevamento al quadrato

Dare stime della radice
guadrata utilizzando solo
la moltiplicazione

Sapere che non si puo trovare una
frazione




delle parentesi e delle convenzioni
sulla precedenza delle operazioni

Esprimere misure utilizzando anche le
potenze del 10 e le cifre significative

o un numero decimale che elevato
al quadrato da 2, o altri numeri
interi

Eseguire semplici espressioni di calcolo
con i numeri conosciuti, essendo
consapevoli del significato delle parentesi
e delle convenzioni sulla precedenza delle

operazioni
Riprodurre figure e disegni geometrici, o Descrivere figure complesse ° (
utilizzando in modo appropriato e con e tostruzioni geometriche al fine di R [
accuratezza opportuni strumenti (riga, cgmunicarle ad altri. e Lostruzior
squadra, compasso, goniometro, software . S .
dc.l ’ tri )p '8 ! ° Conoscere il Teorema di Pitagora ~ cdmunicarle
i geometria N . .
g e |e sue applicazioni in matematica e in R :
Rappresentare punti, segmenti e figure ~ Sifuazioni concrete bdse a una ¢
sul piano cartesiano . Determinare I'area di semplici R F
Conoscere definizioni e proprieta ﬁf ure scompznendolg in ftlgurel. vdri contest
. Iy . . . . . p
significative delle principali figure € _mentarl, a .e‘semplo 'Frlango 0 assegnata
iane utilizzando le piu comuni formule
p " 5
R s _
Riprodurre figure e disegni dincipali tcrzz;)jrc;;e ‘;en‘utlllzzare le figur
. .. incipali zioni
geometrici in base a una descrizione e P P . . . L
codificazione fatta da altri ggometriche e i loro invarianti * Co
mod|
Conoscere e utilizzare le . Ca
principali trasformazioni
. . . L lungl
geometriche e i loro invarianti .
il rag
Risolvere problemi utilizzando le . R
s . ) a
proprieta geometriche delle figure .
inva
* Vi
parti
bidin
* Ca
solid
della
* Ris
le pri
figur
* Interpretare, costruire e trasformare ° Interpretare, costruire e * Int
formule che contengono lettere per trasformare formule che contengono form
esprimere in forma generale relazioni lettere per esprimere in forma generale in fol
e proprieta relazioni e proprieta U
. s
«  Leggere il problema i Esprimere la relazione di relaz
o o ) proporzionalita con un’uguaglianza di
* Individuare dati e incognite tabe!
del t
frazioni e viceversa
. Risolvere il problema ¥ Leggere il problema y=a/x,




mediante I'applicazione del R prime

N - Individuare dati e incognite
metodo piu appropriato

o Risolvere il problema *  Espl
) equaz
. Saper argomentare il

priocedimento e la soluzione ¢ Legs
e Indi
¢ Riso
*  Sap

*  Tabulare insiemi di dati di indagini al ° Tabulare e confrontare dati di . Ra
fine di prendere semplici decisioni infdagini al fine di prendere decisioni ugo di un fogl

«  Rappresentare insiemi di ° Rappresentare insiemi di ° In
dati, anche facendo uso di un ddti, anche facendo uso di un foglio fine di prenc

foglio elettronico. elettronico dglle frequen

. Sc
(moda, med;
alla tipologia
diposizione.

. Sa
ddti determir
vdriazione.

. In
eventi elemel
cdlcolare lap
infeventi elen
. Ri
eventi compl

indipe

Gli insiemi numerici: rappresentazioni, operazioni,
ordinamento | sistemi di numerazione
Operazioni e proprieta

Frazioni

Potenze di numeri

Espressioni algebriche: principali operazioni

Equazioni di primo grado

Gli enti fondamentali della geometria e il significato dei termini: assioma, teorema, definizione




Il piano euclideo: relazioni tra rette; congruenza di figure; poligoni e loro proprieta

Circonferenza e cerchio

Misure di grandezza; perimetro e area dei poligoni. Teorema di Pitagora

I metodo delle coordinate: il piano cartesiano

Trasformazioni geometriche elementari e loro invarianti

Le fasi risolutive di un problema e loro rappresentazioni con diagrammi

Principali rappresentazioni di un oggetto matematico

Tecniche risolutive di un problema che utilizzano frazioni, proporzioni, percentuali, formule
geometriche, equazioni di primo grado Significato di analisi e organizzazione di dati numerici

Il piano

cartesiano

eil

concetto di

funzione

Superficie e

volume di

poligoni e

solidi
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COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

COMPETEN

EVIDENZE

COMPIT

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo, ne padroneggia
le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un
numero e il risultato di operazioni.

Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le
loro rappresentazioni e individua le relazioni tra gli elementi.

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne
informazioni e prendere decisioni.

Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le
informazioni.

Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta;
confronta procedimenti diversi e riesce a passare da un
problema specifico a una classe di problemi.

Sa utilizzare i dati matematici e la logica per sostenere
argomentazioni e supportare informazioni.

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano
cartesiano, formule, equazioni...) e ne coglie il rapporto col
linguaggio naturale e le situazioni reali.

Nelle situazioni di incertezza legate all’esperienza si

ESEMPI:

Applicare e riflettere sul loro us
della vita quotidiana e a compit

eseguire calcoli, stime, approssi
dell’esperienza quotidianaeas

utilizzare i concetti e le formule
scala;

calcolare I'incremento proporzi
preparato inizialmente per due

applicare gli strumenti della sta
ad osservazioni scientifiche;

interpretare e ricavare informa:

utilizzare modelli e strumenti m

Contestualizzare modelli algebi
I'equazione per determinare
determinare, attraverso la co
simboli in un’operazione o espr:




orienta con valutazioni di probabilita.

« Attraverso esperienze significative, utilizza strumenti

e Utilizzare il piano cartesiano |
alla progettazione tecnologica
(ingrandimenti, riduzioni...), all

matematici appresi per operare nella realta.

« Rappresentare situazioni reali,
« Applicare i concetti e gli strum

geometria, misura, statistica, |

SEZIONE C: LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA

CHIAVE

EUROPEA:

LIVELLI DI PADRONANZA

PROFILO DELLE
COMPETENZE

EVIDENZE 1 2 3
AL TERMINE DEL MANIFESTATE
PRIMO CICLO
Dai Traguardi per la
fine della scuola
primaria
E in grado di L’alunno si [Numerainsenso |Conta in senso |Si muove con [Ope
esprimersi in lingua muove con |progressivo. progressivo sicurezza nel |natt
inglese a livello sicurezza nel |Utilizza i calcolo scritto e ffraz
elementare e calcolo principali e regressivo anche |mentale con i jnun
I t A2 del incipali h tal
’ . .
Quadro Comune he quantificatori. saltando numeri. numeri pot
Europeo padroneggia naturali e sa |proj
le diverse valutare ope
di Riferimento) e, in rappresentazioni Esegue semplici Con'o.sce il valore I'opportunita di
una seconda lingua e stima addizioni posizionale ricorrere  a una [algc
europea, la grandezza di calcolatrice.
uh nuMeroe e sottrazioni in |delle cifre ed anc
i . i opera nel calcolo
di il risultato |82 senza |OP .
af—frontare dl Cambio. tenendone conto Riconosce sem
una _— correttamente.
o operazioni.
comunicazione ) e rappresenta
essenziale Riconosce € |Padroneggia forme del piano e |Ope

Esegue




in denomina le piu |mentalmente dello spazio, [geo
semplici le forme del e per relazioni e strutture [soli
piano e dello comuni relazioni iscritto che si trovano in |inc
situazioni di vita spazio, le loro topologiche: le quattro natura o che sono |rap;
quotidiana. rappresentazioni vicino/lontano; operazioni ed state create
e individua alto opera dall’'uomo. nell
le relazioni basso; [utilizzando ina
Utilizza la  lingua |45 gji destra/sinistra; stru
inglese anche con le sopra/sotto, ecc. |le tabelline. Descrive, geo
tecnologie denomina
dell'informazione e
della Opera con i |e classifica figure in ity
comunicazione. numeri naturali e [|base pad
elementi. le frazioni. a
caratteristiche peri
Esegue percorsi : ~ |geometriche, volt
) segue ercorsi
Analizza € [sul terreno e sul ancie P su |y _ ne
interpreta foglio. Conosce le etermina int
. = nte
rappresentazioni |principali  figure . .
- - - misure, progetta dati
di dati per |[geometriche o
costruisce  modelli
ricavarne piane. istruzione di altri. concreti  di utili
informazioni e vario prol
prendere 5 ' tipo.
. nomin
decisioni. Esegue seriazioni enomina o
———correttamente Utili
e classificazioni |,. . . .
e figure geometriche |Utilizza strumenti
_ con : 'ogge piane, le descrivee |per |l per
Riconosce e |concreti e in base le disegno
risolve problemi |ad uno o due geometrico situ
in contesti Jattributi. rappresenta (riga, compasso,
diversi graficamente squadra)e i piu [stru
valutando le e nello comuni con
informazioni. Utilizza misure e |spazio. strumenti di misura |mis
stime  arbitrarie (metro, cap
con strumenti e goniometro...). app
- " Classifica oggetti, |Ricerca dati stir
Spiega L inon figure, numeri in di
procedimento convenzionali b N per St
" base a piu attributi ricavare
seguito, anche A q . 1L o -
i forma scritta: € escrive 1l linformazioni utili
. ] - criterio seguito. e app
confronta Risolve problemi .
- 'p - costruisce
procedimenti semplici, con tutti rappresentazioni
diversieriescea | dati noti ed | Sa i utilizzare (tabelle e grafici).  [Inte
P semplici
passaredaun  [espliciti, con I’ PEMPIC dell
diagrammi, racc

problema
specifico a un

a

‘ausilio di oggetti
o disegni.

schemi, tabelle per
rappresentare

Ricava informazioni




fenomeni anche da dati |e ol
classe . , .
di rappresentati in in
di esperienza. tabelle e grafici. diag
. aut
problemi.
Esegue misure |Riconosce
utilizzando unita di Sa
misura e quantifica, in casi
semplici, situazioni [rica
di incertezza. pere
a utilizzare i convenzionali. Mot
S il I
i ici fenc
dati matematici Legge e comprende
e la logica per _ testi
Risolve
sostenere - .
— semplici h Risc
. che
argomentazioni problemi o " esp.
.. .. nv no a 13
e supportare matematici relativi Ico- /OIgoN0 aspetl |, )i
informazioni. ad ambiti ogicl € matematici.
di le ct
esperienza con . . a
N Fh : dati Riesce a risolvere 'pp
ili i . . ri
Utilizza e u citat aI facili problemi ;T’
i i ici n . . i
interpreta il esplicitat € con fa in tutti gli u
; ; rvision -
linguaggio Sdurl)l? 4 Slf € ambiti di
matematico €l adutto. contenuto, Sa
(piano mantenendo
i il controllo
cartesiano, . pro
formule, sia sul seg
equazioni..) e p.roce‘ss‘o rISO|.LIl'IVO, do
ne coglie il sia sui risultati.
rapporto col |
. . . . |ud
linguaggio Descrive il o
naturale e le procedimento mat
situazioni reali. seguito e riconosce |-
strategie
di .
luzi spie
i ioni di zion X
Nelle situazioni di soluzione riso
incertezza legate ] con
) . diverse dalla
all’esperienza .
propria.
Si
orienta Costruisce
ragionamenti
con

formulando ipotesi,
sostenendo

le
proprie idee




valutazioni
probabilita.

confrontandosi con
il punto di vista di
altri.

Attraverso
esperienze
significative,

utilizza strumenti

matematici
appresi

per
operare
realta.

nellg

Riconosce e utilizza
rappresentazioni
diverse di oggetti
matematici (numeri
decimali,

frazioni,
percentuali, scale di
riduzione, ...).

Sviluppa un
atteggiamento
positivo rispetto
alla matematica,
attraverso
esperienze
significative, che gli
hanno fatto intuire
come gli strumenti
matematici che ha
imparato
ad utilizzare siano
utili per

operare nella
realta.
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Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria
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Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell’infanzia
Il livello basilare al livello 1
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Per la
scuola
secon
daria
di
primo
grado
i livelli
sono
sempr
e
quattr
o:ll
livello
inizial
e puo
corris
ponde
re al
livello
2

Il livello basilare puo corrispondere al livello 3 (atteso al termine della scuola primaria)



Il livello intermedio puo
corrispondere al livello 4
(classe seconda scuola sec. di
primo grado) Il livello
avanzato e atteso alla fine
della scuola secondaria di
primo grado.

COMPETENZA IN
SCIENZE, TECNOLOGIAE
INGEGNERIA

SCUOLA DELL’INFANZIA SEZIONE A
TRAGUARDI FORMATIVI CAMPO
D’ESPERIENZA: LA
CONOSCENZA DEL MONDO
(AMBITO SCIENTIFICO)

Competenza chiave europea: Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria.
Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare.
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE
INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2012




Individuare le
trasformazioni
naturali su di sé,
nelle altre persone,
negli oggetti, nella
natura. Osservare il
proprio corpo, i
fenomeni naturali e
gli organismi viventi
sulla base di criteri
o ipotesi, con
attenzione e
sistematicita.

Percepire

ed osservare le

tr]
n

asformazioni
hturali.

cinque sensi

atmosferici.

Distinguere i fenomeni

Osservare con curiosita.

Esplorare, osservare, manipolare usando i

_ * Esploraree

individuare le
possibili
funzioni e gli usi
degli artefatti
tecnologici.

m

C

Q

Manipolare
hteriale amorfo.

Favorire la
pacita di leggere immagini
attraverso I'utilizzo di
tecnologie digitali.

Manipolare materiali 0

Sperimenta
re tecniche di
assemblaggio
diverse.

Costruire semplici
manufatti utilizzando
materiali di recupero.

Favorire la
conoscenza delle
tecnologie digitali
attraverso attivita
didattiche specifiche.
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L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo
stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.

Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con l'aiuto dell’insegnante, dei
compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo

svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e
realizza semplici esperimenti.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati
significativi, identifica relazioni spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici



modelli.
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio
corpo, nei suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed ha cura della sua
salute.

Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli altri; rispetta
e apprezza il valore dell’lambiente sociale e

naturale.
Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato,.

Trova da varie fonti (libri, internet,
discorsi degli adulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui
problemi che lointeressano.

TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO
- SCIENZE

L'alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei piu comuni fenomeni, ne im
soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite.

Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni ricorrendo, quando ¢ il caso, a
formalizzazioni.

Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, & con.
suoi limiti.

Ha una visione della complessita del sistema dei viventi e della sua evoluzione nel tempo; riconosce ne
di animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali.

E consapevole del ruolo della comunitad umana sulla Terra, del carattere finito delle risorse, nonché de
adotta modi di vita ecologicamente responsabili.

Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell’'uomo.

Ha curiosita e interesse verso i principali problemi legati all’'uso della scienza nel campo dello sviluppo

SCUOLA PRIMARIA

SEZIONE A: TRAGUARDI FORMATIVI SCIENZE
e TECNOLOGIA

Competenze chiave europee: Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria. Competenza personale,
Competenza in maniera di cittadinanza.

Competenze disciplinari

Nuclei Classe 1° Classe 2° Classe 3° Cla:




fondanti

Sviluppare un
atteggiamento di
curiosita e di
ricerca esplorativa.

reg
or
fis

. Osservare,
zistrare, classificare
ganismi viventi e fenomeni
ci con la guida con la guida

° Avere un
approccio scientifico ai
femomeni, osservare lo
svolgersi dei fatti, formulare

sci
0s
fo

' Avere |
entifico ai fenor
tervare lo svolge
mulare domanc

de]l'insegnante e in domande. base di
* Conlaguida
Scienze dell'insegnante
ein
collaborazione con i collaborazione con i i Operare con ipotesi pers
compagni osservare, compagni riflettendo oggetti e materiali partecipare
registrare, classificare, sulle esperienze riconoscendone le realizzazior
identificare relazioni, effettuate. trgsformazioni. esperiment
produrre rappresentazioni . A
grafiche *  Operare con oggetti Conoscere la *  Produrre
’ e materiali struttura e comprendere il rappresent

*  Riflettere riconoscendone le fumzionamento degli grafiche ed
sull'esperienza e trasformazioni. organismi viventi. semplici m
raccontare oralmente fenomeni.
e per iscritto cio che si * Conoscerela " Avere
N to. fatt struttura e atfeggiamentidicura e »  Utilizzar
€ osservato, fatto, dereil rispetto verso I'ambiente tto il
imparato. comprendere i : _ corretto il |

funzionamento degli scolastico, sociale e naturale specifico,

* Attivare organismi viventi. di pui raccontand
atteggiamenti di cura ) o SI conosce e sl apprezza chiara cio ¢
verso l'ambiente *  Avere atteggiamenti di
scolastico. cura e rispetto verso il valore. siéfattoe

I'ambiente scolastico, N )
sociale e naturale di cui si * Unllzz'ar('e n moc.Io * Avc'are cL
conosce e si apprezza il corrgt'to il linguaggio proprio cor
valore. specifico, . s<?e|te adeg
raccontando in di comport
* Interagire coni forma chiara cio che e abitudini.
compagni ascoltandoli si & fatto e imparato.
e rispettando punti di . . *  Avereat
vista diversi dal * Interagire coni cura e rispe
proprio. compagnl ascoltan.do.ll | amblente
e rispettando punti di sociale e nz
vista diversi dal si conosce ¢
roprio.
prop valore.
*  Riconoscere ° Riconoscere e o Rappresentare e Individu:
) diversi tipi di descrivere artefatti arfefatti individuando funzioni di
Tecnologia materiali. individuando differenze di differenze di forma, semplici m:
fofma,materiali e funzioni. materiali e funzioni. )
* Rilevare
i Riconoscere i comportan
materiali presenti in alcuni materiali in
oggetti di uso comune, situazioni d
individuandone le all'impatto
cafatteristiche in base a I'ambiente.
leggerezza, pesantezza,
registenza, fragilita, durezza, * Realizzal
elgsticita. seguendo
metodologi

. Usare

progettuale




0g
m
lon]

petti e materiali in
bdo coerente con le
o

funzioni.

SCIENZE E TECNOLOGIA

Obiettivi di apprendimento

Nuclei fondanti Classe 1a Classe 2 a Classe 3 a Classe 4 a
Sperimentare con Sperimentare con oggetti e Sperimentare con oggetti e Speriment
oggetti e materiali materiali materiali materiali
Identificare e Attraverso interazioni e Attraverso interazioni e Costruire
descrivere gli oggetti | manipolazioni individuare manipolazioni individuare concetto ¢
in base alle loro qualita e proprieta di oggetti | qualita e proprieta di oggetti Passare d:

Scienze proprieta percettive. | € materiali e caratterizzarne e materiali e caratterizzarne base a un:

le trasformazioni. le trasformazioni .
Classificare gli oggetti : costruzion
in base a una o due Provocare le trasformazioni usare prin
roprieta percettive. . variandone le modalita. misure art
prop P Osservare e sperimentare sul quelle cor
Comprendere che gli | campo Costruire storie per darne
oggetti e i materiali di , conto. Indagare i
gg fathi h Osservare, descrivere, dell'acqua
cui sono fatti hanno
it ) confrontare, correlare situazioni
roprieta comuni. . s
prop elementi della realta o . ; 1 | interpreta
. . . - sservare e sperimentare su
Identificare alcuni circostante: distinguere P osservati
o . . campo
materiali e piante e parti di esse P relazioni)
raggruppamenti di cogliendone somiglianze e Riconoscere i diversi '
materiali. differenze. elementi di un ecosistema e | Affrontare
trasforma

Osservare e
sperimentare
sul campo

Osservare e
riconoscere la varieta
dei viventi.

Analizzare le diversita
dei viventi cogliendo
somiglianze e
differenze.

Riconoscere le diversita dei viventi.

L'uomo, i viventi, I'ambiente

Individuare il rapporto tra strutture e funzioni

degli organismi osservati.

Osservare e interpretare le trasformazioni

ambientali di tipo stagionale.

Operare classificazioni secondo criteri diversi.

viventi.

coglierne le prime relazi

Riconoscere la diversita

L'uomo, i viventi, I'ambie

Individuare il rapporto t
strutture e funzioni degli
organismi osservati /
osservabili, in quanto
caratteristica peculiare ¢




organismi viventi in stre
relazione con il loro
ambiente.

o Costruire operativamente semplici

classificazioni.

L'uomo, i viventi, I'ambiente

o Osservare e analizzare il movimento

degli animali in relazione alle loro

strutture morfologiche.

* Distinguere e * Distinguere i materiali ° Strutturare un ° Organizza
descrivere degli oggetti "grotocollo” percorsi risolutivi risp
oggetti individuandone I'utilizzo . Scegliere e stabilire sifuazioni problemati
individuandon in base all'igienicita. in|base a criteri definiti gli . Esaminare
e le differenze . . L -
base alla +  Distinguere, |r.1j|cat.or| |don.e| |n. base alla processi in base

descrivere e rilevazione dei dati. all'impatto con
funzione. ' :
TecnOIOg rappresentare Oggetﬁ o Trasformare |'gmbiente.
ia * Usare individuando le informazioni o Comporre
coerentement differenze relative a schematiche in un testo scomporre oggetti ne
e oggettie forma, materiali e sctitto. elementi.
materiali. funzioni.
i Ricavare e | Riconosce

* Riconosce e Conoscere le rappresentare le informazioni cdrrispondenza tra
re i caratteristiche e i cdntenute in un testo attraverso tecnologia e problem
materiali comportamenti dei mpdelli. : dell
negli oggetti materiali pil concreti della
diuso comunemente vita .
comune. usati. quotidiana.

CONOSCE | Viventi e non viventi
NZ I
Il corpo umano; i sensi
E FINE P
CLASS Proprieta degli oggetti e dei materiali
E
TERZA Semplici fenomeni fisici e chimici (miscugli, soluzioni, composti); passaggi di stato della materia
ScUOL Classificazioni dei viventi
A Organi dei viventi e loro funzioni
PRIMAR Lo ) L , .
IA Relazioni tra organi, funzioni e adattamento all’ambiente
gCIENZ Ecosistemi e catene alimentari
CONOSCE | Concetti geometrici e fisici per la misura e la manipolazione dei materiali
NZ Classificazioni, seriazioni

E FINE

Materiali e loro caratteristiche: trasformazioni




Fenomeni fisici e chimici

ScuoL
A Energia: concetto, fonti, trasformazione
PRIMAR Ecosistemi e loro organizzazione
IA Viventi e non viventi e loro caratteristiche: classificazioni
SCIENZ Relazioni organismi/ambiente; organi/funzioni
E Relazioni uomo/ambiente/ecosistemi
Corpo umano, stili di vita, salute e
sicurezza
Fenomeni atmosferici
CONOSCE | Proprieta e caratteristiche dei materiali pit comuni
NZ Modalita di manipolazione dei materiali piti comuni
E Oggetti e utensili di uso comune, loro funzioni e trasformazione nel tempo
TECNOL Risparmio energetico, riutilizzo e riciclaggio dei materiali
OGI A Procedure di utilizzo sicuro di utensili e i pitu comuni segnali di sicurezza
FINE Terminologia specifica
SCUOLA Caratteristiche e potenzialita tecnologiche degli strumenti d’uso pil comuni
PRIMARI
A Modalita d’uso in sicurezza degli strumenti pilt comuni

L’alunno esplora e sperimenta, L’alunno esplora e sperimenta, in . L'alt
in laboratorio e/o all’aperto, lo laboratorio e/o all’aperto, lo svolgersi e/o all'apert
svolgersi dei pill comuni dei pitt comuni fenomeni chimici e fisici del ciel
fenomeni fisici; immagina le cause e le verifiche. ricerca solu:
fisici e chimici; immagina le cause e ) . . acquisite
le verifica *  Sviluppa semplici schematizzazioni e )

modellizzazioni di fatti e fenomeni ¢ Svil

Sviluppa semplici schematizzazioni ricorrendo, quando é il caso, a modellizzazi
e modellizzazioni di fatti e misure appropriate e a semplici
fenomeni. formalizzazioni.

L’alunno esplora e sperimenta, in L’alunno esplora e sperimenta, in * L'al
laboratorio e all’aperto, lo svolgersi laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei all'aperto, Ic
dei pit comuni fenomeni terrestri, ne pit comuni fenomeni terrestri, ne ne immagin
immagina e ne verifica le cause immagina e ne verifica le cause problemi, ut

Sviluppa semplici schematizzazioni Sviluppa semplici schematizzazioni ‘ Svil

modellizzazi

e modellizzazioni di fatti e fenomeni
terrestri

e modellizzazioni di fatti e fenomeni
terrestri

. E c




E consapevole del ruolo del
carattere finito delle risorse, nonché
dell'ineguaglianza dell’accesso a esse,

delle risorse
esse, e adot

e adotta modi di vita responsabili.

dell’accesso a esse, e adotta modi
di vita ecologicamente
responsabili

e L’alunno esplora e/o sperimenta, e L’alunno esplora e/o sperimenta, in ° L'alt
in laboratorio e all’aperto, lo laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei ~ JPerimentare,
svolgersi dei pit comuni pill comuni fenomeni biologici dei fenomeni

. . . . . . . ) . e imm_
fenomeni biologici dei viventi, ne dell’uomo, ne immagina e ne verifica le e
i i ifi . . L . ai pr
Immagina € ne verifica le cause; cause; ricerca soluzioni ai problemi, pre
ricerca o utilizzando le conoscenze acquisite . Svilt
soluzioni ai problemi, utilizzando le scher
conoscenze acquisite e Sviluppa semplici schematizzazioni e dei fe

o modellizzazioni di fatti e fenomeni

* Haunavisione della ) ricorrendo, quando ¢ il caso, a «  Rico
complessita del sistema dei misure appropriate e a semplici funzi
viventi e della loro ; iani R

formalizzazioni & con
eyoluzmne nel tempo; *  Riconosce nel proprio organismo limiti
riconosce nella loro diversita i . teo
bisogni

fondamentali di animali e piante, strutture e funzionamenti a livelli Terra
e i modi di soddisfarli negli macroscopici e microscopici, & Coll
e . . . s . oll

specifici contesti ambientali consapevole delle sue potenzialita e dell
. ella

N dei suoi limiti
* E consapevole del ruolo del

- . * Hac
carattere finito delle risorse, .
nonché dell'ineguaglianza legat
scien

Utilizzare i concetti fisici
fondamentali quali: pressione,
volume, peso, peso specifico,
temperatura e calore, in varie
situazioni di esperienza

i Padroneggiare concetti
i trasformazione chimica

' Sperimentare reazioni (non
bericolose) anche con prodotti chimici di uso
Homestico e interpretarle sulla base di

modelli semplici di struttura della materia;

o
concetto
o
al
e R




Ca

* In alcuni casi raccogliere dati su ° Osservare e descrivere lo
variabili rilevanti dei fenomeni volgersi delle reazioni e i prodotti e U
studiati pttenuti ca
*  Realizzare semplici esperimenti ° Utilizzare il concetto fisico o
ondamentali di forza in varie situazioni di T
psperienza Va
. In alcuni casi raccogliere dati tre
u variabili rilevanti dei fenomeni €s
tudiati, trovarne relazioni fo
uantitative ed esprimerle con e R
appresentazioni formali di tipo
Hiverso
° Realizzare semplici esperimenti
e Osservare, modellizzare e i Ricostruire i movimenti della Terra .
interpretare i pil evidenti fenomeni Ha cui dipendonoil di e la notte e nterpret
terrestri I’alternarsi delle stagioni httravers
attraverso I'osservazione diretta o . - . . diurno, u
. ) L e Costruire modelli tridimensionali . .
mediante simulazioni al computer imulazic
. o . . * Realizzare semplici esperienze o
*  Costruire modelli tridimensionali
hnche in
* Individuare i rischi idrogeologici Hell’astra
della propria regione per pianificare
eventuali attivita di prevenzione °
imulazio
* Realizzare semplici esperienze luna
° C'
is
pl
e r
pr
di
¢ R
es
ec
or
. R
e Comprendere il senso delle grandi ’ Sviluppare la cura e il controllo J
classificazioni, riconoscere nei Hella propria salute attraverso una rasmissi
fossili indizi per ricostruire nel borretta alimentazione e la conoscenza brime ele
tempo le Hel proprio corpo X
L . .
rarassuﬂc)crgiizcl)iz:ﬁ!:c:?ubzlizrr:t:::;reo, i . Evita.re consapevolmente i ullo svilt
) Hanni prodotti dal fumo.
specie i
Hella pro
e Sviluppare progressivamente la
capacita di spiegare il °
brodotti

funzionamento macroscopico dei
viventi con un modello cellulare
(collegando per esempio: la
respirazione con la

respirazione cellulare, I'alimentazione
con il metabolismo cellulare, la
crescita e lo sviluppo con la




duplicazione delle cellule, la crescita
delle piante con la foto-sintesi)

Riconoscere le somiglianze e le
differenze del funzionamento delle
diverse specie di viventi

Assumere comportamenti e
scelte personali ecologicamente
sostenibili

Rispettare e preservare la
biodiversita nei sistemi
ambientali.

Realizzare semplici esperienze

Comprende il rapporto tra
strumenti da disegno e risultato
grafico che si vuole ottenere.

* Acquisisce la capacita di
costruire figure
geometriche piane come
sintesi di un processo
conoscitivo.

*  Rappresenta graficamente
figure e/o oggetti utilizzando gli
elementi del disegno
geometrico.

e Comprende che cos’e 'industria
e quali sono le fasi del ciclo di
produzione industriale

e  Comprende le proprieta
fisico- meccaniche che
consentono processi di
trasformazione.

e Conosce i principali processi
di trasformazione di risorse
o di produzione di beni.

* Ricava dalla lettura e dall’analisi
di testi o tabelle informazioni
sui beni o sui servizi disponibili
sul mercato, in modo da
esprimere
valutazioni rispetto a criteri di

Progetta e realizza rappresentazioni
grafiche relative a strutture
geometriche semplici utilizzando il
metodo delle proiezioni ortogonali.

Conosce i principali processi di
coltivazione agricola e di
trasformazione degli alimenti.

E in grado di ipotizzare le possibili
conseguenze di una decisione o di una
scelta di tipo tecnologico (per
esempio le biotecnologie),
riconoscendo in ogni innovazione
opportunita e rischi.

Conosce i principali processi di
allevamento del bestiame e
del pesce.

Riconosce nell’ambiente che lo circonda
i principali sistemi tecnologici e le
molteplici relazioni che essi stabiliscono
con gli esseri viventi e gli elementi
naturali.

E in grado di ipotizzare le possibili
conseguenze di una decisione o di una
scelta di tipo tecnologico (per
esempio nelle infrastrutture
cittadine), riconoscendo in ogni
innovazione opportunita e rischi.

grafich
sempli
assonc
prospe

circonc
moltey
esseri

conseg
tipo te
alternz
opport

trasfor
beni e
coinvo

dall’en
come ¢
I'energ
e socia




tipo diverso.

E in grado di ipotizzare le
possibili conseguenze di una

decisione o di una scelta di tipo
tecnologico (per esempio nuovi
materiali), riconoscendo in ogni

innovazione opportunita e
rischi.

Classificare i vari tipi di disegno.

Analizzare strumenti e
unita di misura.

Acquisire abilita manuali,
strumentali e di osservazione
nel riprodurre semplici figure.

Saper utilizzare in modo
appropriato squadre e
compasso.

Acquisire capacita di
osservazione e misurazione.

Acquisire e applicare
sequenze di operazioni per
eseguire motivi geometrici.

e cooperando con i compagni.

i Comprendere il disegno
geometrico in modo tecnico.

i Impiegare gli
dtrumenti tecnici
dorrettamente.

i Conoscere le regole del disegno
tlecnico e applicarle correttamente.

i Rappresentare figure geometriche
piane e solide con il metodo delle proiezioni
grtogonali.

i Cogliere I'evoluzione nel
mpo di tecniche e tecnologie
gricole.

i Descrivere e confrontare i
ettori dell’agricoltura e dell’industria
limentare.

o Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzion
in maniera metodica e razionale, compiti operativi comple:

° l
principali
geometric
i |
etodo d
Ilrospettic
d |
figure e/o
° |
] (
fempo del
energia.
o (

¢ombustic
¢ombustik




Comprendere e utilizzare ° Classificare gli alimenti in base J |
un linguaggio tecnico dlla loro origine.
appropriato.

o Saper classificare i vari tagli di carne.  decisioni r
; ’ ; - . e gomprenc
* Analizzare 'evoluzione che ha o Saper classificare i prodotti ittici. dp -
avuto I'industria dalle prime n fproduzion
macchine a vapore fino ai ) Saper verificare la gmbiental
tempi moderni freschezza del prodotto.
. o |
. . o Utilizzare il linguaggio specifico.
* Analizzare le diverse guagglo sp quella del
proprieta dei vari materiali. . Conoscere I'evoluzione nel o |
. mpo delle unita abitative e delle i
e Conoscere I'evoluzione nel glettrico.
. rutture urbane.
tempo della produzione e . 1
dell’utilizzo dei materiali. i Saper osservare e descrivere I'el
I’'ambiente urbano e le strutture
. Me'Ftere in rela2|.on.e forma, . abitative.
funzione e materiali degli oggetti
della vita quotidiana. *  Effettuare stime di grandezze
*  Effettuare prove e semplici
indagini sulle proprieta chimiche
e
fisiche dei vari materiali. fisiche riferite all’ambiente
. . Lo scolastico.
e (Classificare i materiali in base
alle loro proprieta fisiche, *  Eseguire misurazioni e rilievi grafici
meccaniche e tecnologiche. o fotografici sull’ambiente scolastico

L . . o sulla propria abitazione.
Individuare le materie prime e

i processi di lavorazione da cui e Conoscere le strutture e le
si ottengono i materiali. problematiche relative alla rete dei
servizi negli edifici e nella citta (energia,

* o Conoscere le e
acqua, gas, rifiuti).

problematiche ambientali
legate alla produzione, allo
smaltimento e al
riciclaggio dei materiali.
Elementi di fisica: velocita, densita, concentrazione, forza ed energia, temperatura e calore.
Elementi di chimica: reazioni chimiche, sostanze e loro caratteristiche; trasformazioni chimiche
Elementi di astronomia: sistema solare; universo; cicli di-notte; stagioni; fenomeni astronomici: eclissi, |
Coordinate geografiche
Elementi di geologia: fenomeni tellurici; struttura della terra e sua morfologia; rischi sismici, idrogeolog
Relazioni uomo/ambiente nei mutamenti climatici, morfologici, idrogeologici e loro effetti
Struttura dei viventi

Classificazioni di viventi e non viventi

Cicli vitali, catene alimentari, ecosistemi; relazioni organismi-ambiente; evoluzione e adattamento
Igiene e comportamenti di cura della salute
Biodiversita

Impatto ambientale dell’organizzazione umana

Proprieta e caratteristiche dei materiali pit comuni
Modalita di manipolazione dei diversi materiali
Funzioni e modalita d’uso degli utensili e strumenti pil comuni e loro trasformazione nel tempo

Principi di funzionamento di macchine e apparecchi di uso comune




Ecotecnologie orientate alla sostenibilita (depurazione, differenziazione, smaltimento, trattamenti spec

Strumenti e tecniche di rappresentazione (anche informatici)
Segnali di sicurezza e i simboli di rischio
Terminologia specifica

COMPETEN
TECNOLOGI

disciplina di ri



« Osserva e riconosce regolarita o differenze nell’ambito naturale;
utilizza e opera classificazioni.

« Analizza un fenomeno naturale attraverso la raccolta di dati,
I'analisi e la rappresentazione; individua grandezze e relazioni
che entrano in gioco nel fenomeno stesso.

e Utilizza semplici strumenti e procedure di laboratorio per
interpretare fenomeni naturali o verificare le ipotesi di partenza.

« Spiega, utilizzando un linguaggio specifico, i risultati ottenuti
dagli esperimenti, anche con I'uso di disegni e schemi.

« Riconosce alcune problematiche scientifiche di attualita e utilizza
le conoscenze per assumere comportamenti responsabili (stili

di vita,
rispetto
dell’ambiente...).
e Realizza elaborati, che tengano  conto
dei fattori scientifici,

ESEMPI:

« Contestualizzare i fenomer
anche per sviluppare cor
pensiero critico, ad

e determinareil tempod
della velocita

(in contesto stradale);

« applicareiconcettidie
(fonti di energia; fonti di er
oculato delle risorse energ
igiene ed educazione alla s
al concetto di “calorie”

nell’alimentazione;

e contestualizzare i conce
all’educazione alla salute, ¢
prevenzione degli infortuni
solventi,

inflammabili, miscele di so:
(movimentazione scorretta
aerazione ...);

« condurre osservazioni
per individuare rischi di nat

Tecnologici e sociali dell’uso di una data risorsa naturale (acqua, energie,
rifiuti, inquinamento, rischi....).

-rilevare il presenza di bioir
ed

esprimere valutazioni perti
dell’ecosistema;

« analizzare e classificare
secondo i criteri convenzio
regole che governano la

classificazione, come ad es
ad un raggruppamento (ba
come mammiferi);

« Individuare, attravel
I'adattamento degli organ
vista morfologico, che del
vivere;

-Individuare gli effetti sui v
sull’organismo umano) di s

« Progettare e realizzare la c
necessari ad esperimenti s




geografiche,
rappresentazioni teatrali, a

Analizzare il funzionament
domestico o scolastico; de:
rimontare, ricostruire.

e Analizzare e redigere
difesa dell’ambiente e |

energetiche, redigere prot:
delle risorse, per lo sm
ambientale. Effettuare ricc
nell’ambiente, redigere

ipotizzare  misure  col
comportamentale e struttu

« Confezionare la segnaletic:

Riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e
le interrelazioni con 'uomo e I'ambiente

Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione
di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

Fa ipotesi sulle possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di
tipo tecnologico, riconoscendo opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune, li
distingue e li descrive in base alla funzione, alla forma, alla struttura e ai
materiali.

ESEMPI:

Progettare e realizzare la costruzic
esperimenti scientifici, ricerche st
teatrali, artistiche o musicali , utili:
pianificazione e tecniche di rappre

Analizzare il funzionamento di strt




Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo
digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o
sui servizi disponibili sul mercato.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di
comunicazione e li utilizza in modo efficace e responsabile rispetto alle
proprie necessita di studio e socializzazione.

Utilizza comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire
compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i
compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali,
utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di
programmazione anche collaborando e cooperando con i compagni.

scolastico; descriverne il funzionar
ricostruire

Analizzare e redigere rapporti into
dell’'ambiente e per il risparmio de
redigere protocolli di istruzioni pe
smaltimento dei rifiuti, per la tutel

Effettuare ricognizioni per valutare
redigere semplici istruzioni prever
tipo organizzativo-comportament:

Confezionare la segnaletica per le

Utilizzare le nuove tecnologie per
effettuare calcoli, ricercare ed elal

Redigere protocolli d’uso corretto della posta elettronica e di Internet

SEZIONE C: RUBRICA GENEF
DEI LIVELLI DI PADRONAN

COMPETENZ
A CHIAVE
EUROPEA:

LIVELLI DI PADRONANZ

PROFILO
DELLE
COMPETENZ
EAL
TERMINE
DEL PRIMO
CICLO

EVIDENZE
MANIFESTATE




Dai Traguardi per la
fine della scuola

primaria
Utilizza le sue Osserva e riconosce Possiede Possiede L’alunno sviluppall’alt
conoscenze regolarita o differenze  |conoscenze conoscenze atteggiamenti die s
matematiche e nell’ambito naturale; scientifiche scientifiche tali dalcuriosita e modi dilabo
scientifico- utilizza e opera elementari, legate |poter essere guardare il mondoall’a
tecnologiche classificazioni. a applicate soltantolche lo stimolano a
per in poche cercare spiegazioni didei
semplici situazionialui  |quello che vedefenc
analizzare datie |Analizza un fenomeno  fenomeni familiari. succedere. forn
fatti della realta ~[naturale attraversola girettamente legati ne
e raccolta di dati, I'analisi e (5|5 le c:
per la rappresentazione; Osserva Esplora i fenomen
verificare individua grandezze e personale fenomeni sotto lojcon un  approcciggg)
Iattendibilita di  [relazioni che entranoin  |esperienza di vita. [stimolo scientifico: con l'aiutogj;
analisi gioco nel fenomeno dell’adulto; pone |[dell'insegnante, de prot
quantitative stesso. domande e compagni, in modag. .
proposte E' in grado formula ipotesi [autonomo, osserva e
B . di formulare [direttamente descrive lo svolgersiy g
da altri. Utilizza s.empI|C| _[semplici ipotesi e |legate dei fatti, formulay,,
strumenti e procedure di fornire all’esperienza.  |domande, anche sulla
!aboratorio per  |spiegazioni base di ipotesie,
Utilizza interpretare fenomeni che personali, propone €
il pensiero .natura.li gveriﬁcare le procedono Opera ~ |realizza semplici
logico- ipotesi di partenza. direttamente raggruppar?nen"u esperimenti. 2pp
scientifico dall’esperienza o a ?econ_do_crlte” € lindividua neimet
Per  lspiega,  utilizzando parafrasare quelle istruzioni date.  {tanomeni somiglianze
affrontare un linguaggio fornite dall’adulto. . 8scie
problemi . o . s . . |differenze, fa
specifico, i risultati Utilizza semplici ) e .
e . . i misurazioni, registra
situazioni Ottem.m dagll Dietro strumenti per Utili
esperimenti, anche con _
in al
sulla base di precise istruzioni e stru
elementi certi. diretta
supervisione, di
Ha
consapevolezza  [I'uso di disegni e schemi. |utilizza I'osservazione, [dati significativi,labc
dei limiti delle I'analisi di identifica relazion
affermazioni semplici strumenti [fenomeni, la spazio/temporali. tecn
che riguardano  |Riconosce alcune sperimentazione, sem

questioni

problematiche

per

con la




complesse scientifiche di attualita e |osservare supervisione Individua aspettiper
utilizza le conoscenze per |e analizzare dell’adulto. quantitativi €/0SSE
assumere fenomeni qualitativi neianal
comportamenti . fenomeni, produce
responsabili (stili di vita, |di esperienza; Ein grado di rappresentazioni espe
rispetto del’ambiente...). [realizza elaborati ~ [SSPOTT€  Igrafiche e schemi di |org:
suggeriti spiegazioni di livello adeguatofin
dall’adulto carattere elabora
Realizza elaborati, che scientifico che semplici sem
tengano conto dei fattori |concordati siano ovvie e modelli. Riconosce le |ope
scientifici, tecnologici e procedano principali clas:
sociali dell’'uso di una nel gruppo. direttamente caratteristiche e i
data risorsa naturale dalle prove modi di vivere di
(acqua, energie, rifiuti, fornite. organismi animalie [Inte
inquinamento, rischi....) [Assume vegetali.
comportamenti uftili:
Assume <cie
di vita conformi cc')n"lpo'rta.me_nti Ha  consapevolezza
alle istruzioni di vita Ispirati @ |de|la struttura e dellojtecr
dell’adulto, conoscenze disyiluppo del proprio [acq
all’abitudine, o alle hpo scientificolcorpo, nei suoi diversi
conclusioni direttamente organi e apparati, ne |con
sviluppate Ieg’,ate ' riconosce e descrive illargc
all esperllenza, SU lfunzionamento, coel
nel gruppo 3:185“0”' utilizzando  modelli
coordinato SCUsse € intuitivi ed ha cura
dall'adulto. analizzate nel della sua salute. Indi
rela:
tra
ecos
conc
proj
gruppo o in Ha atteggiamenti didei
famiglia. cura verso I'ambiente
scolastico cheposs
condivide con gli altri;inflL
Realizza semplici |ispetta e apprezza ilcorr
elaborati grafici, |yajore dell’ambienteffun:
manuali, sociale e naturale.
tecnologici a fini
di osservazione e Sa
sperimentazione |Espone in forma
di semplici chiara cio che autc
fenomeni ha sperimentato, info
d’esperienza, con|utilizzando unpert
la supervisione e [linguaggio
le istruzioni appropriato,.




dell’adulto.

Trova da varie fonti
(libri, internet
discorsi degli adulti
ecc.) informazioni €
spiegazioni sulil
problemi che g
interessano

utili
stra
di re
orge
rect
Sa

espc
info
ancl
ausi

graf

mul

Fari

cone
scie
e te

app

mot
com
scel
salv
salu

dell:

dell
port
argc
coel

TECNOLOGIA

Esegue

semplici
rappresentazioni
grafiche di percorsi
o di ambienti della

Esegue semplici
misurazioni e
rilievi fotografici
sull’ambiente
scolastico o sulla
propria

L’alunno riconosce e
identifica
nell’lambiente che Ig
circonda elementi €
fenomeni di  tipo
artificiale.

Rico
nell’
prin
tecr
indi
rilev




scuola e della casa.

abitazione.

E' a conoscenza d{*©"
Utilizza legge ericava  |alcuni  processi  di @
informazioni utili [trasformazione dicon
giochi, manufatti  |da guide d’uso o [risorse e di consumo
e istruzioni di di energia, e del i
meccanismi  d’uso
comune,
spiegandone montaggio relativo impattolprin
(giocattoli, ambientale. di -
le .furTmorn manufatti d’uso Conosce e utilizzad' [
principali. comune). semplici  oggetti e!orocl
Conosce i [Utilizzo alcune  |strumenti  di usom’,]p‘
manufatti tecniche per quotidiano ed & in? il
tecnologici di uso  [disegnare e grado di descriverne'mp,;
comune a scuola e [rappresentare: [la funzione principalesu”
in riga e squadra; |e la struttura e dialcu
carta spiegarne ilg” i
casa: quadrettata; funzionamento. pre\
elettrodomestici,  [riduzioni e Sa ricavare
TV, video, PCe sa ?ngr_andimenti informazioni utilisu |l
indicarne |mp|eg.a‘ndo proprieta elcon:
semplici caratteristiche di beniluna
la funzione. grandfazze _ o servizi leggendddi
Utilizza manufatti e scalari. tan|ca € etichette, volantini o [tecnr
strumenti commerciale. altra documentazioneC
tecnologici di uso  [Siorientatrai Riconosce U;:
comune e diversi mezzidi |nell’ambiente |
sa comunicazione [principali sistem stru
descriverne ed éingradodi [tecnologici e ne?esc
farne un uso individua le piu Tnz
la funzione; [adeguato a rilevanti relazioni coniilvg
smonta e rimonta |seconda delle l'uomo e 'ambiente
giocattoli. d.ivers‘e _ Conosce i principal >3
situazioni. processi difom
Produce semplici [trasformazione d Prot
modelli o risorse, di produzione| .
rappresentazioni |e impiego di energia pian
grafiche del
proprio operato
utilizzando e il relativo diversgla r
elementi del impatto 0gg¢
disegno tecnico o(sull’ambiente ecc.
strun'wentl_ _ ‘ Rica
multimediali. di info

alcune di esse.




Inizia a
riconoscere in
modo critico le
caratteristiche, le
funzioni e i limiti
della tecnologia
attuale.

E' in grado di
prevedere le
conseguenze di una
propria azione di tipg
tecnologico.

Conosce ed utilizza
oggetti e strumenti
descrivendone le
funzioni e gli impieghi
nei diversi contesti.

Sa formulare semplici
progetti ed effettuare
pianificazioni per Ia
realizzazione di
oggetti, eventi, ecc.

Ricava informazion
dalla lettura d
etichette, schede
tecniche, manual
d’uso; sa redigerne di
semplici relativi a
procedure o 3
manufatti di propria
costruzione, anche
con la collaborazione
dei compagni.

lettt
eticl
tecn
d’us
redi
sem
proc
mar
di pi
cost
con

coll
com
Utili
autc

con
rela

prin
del
tecn

Utilizza
autonomamente g
con relativa destrezza
i principali elementi
del disegno tecnico.

Sa descrivere €
interpretare in modag
critico alcune
opportunita, ma
anche impatti e limiti
delle

attuali tecnologie
sull’ambiente e sulla

inte
moc
alcu
opp
ancl
limif
tecr
sull’
sulle

dell’

vita dell’'uomo.










Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria
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Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell’infanzia
Il livello basilare al livello 1

Il livello intermedio puo corrispondere al livello 4 (classe seconda scuola sec. di
primo grado)
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CAMPO D’ESPERIENZA DI RIFERIMENTO PER LA
SCUOLA DELL’INFANZIA: TUTTI
DISCIPLINA DI RIFERIMENTO PER LA SCUOLA
PRIMARIA E LA SCUOLA SECONDARIA DI
PRIMO GRADO: TUTTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

*  Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti
e Utilizzare i tasti delle frecce direzionali, dello spazio, dell’invio

* Individuare e aprire icone relative a comandi, file, cartelle ... Individuare e utilizzare, su istruzioni
documento gia predisposto e nominato dal docente stesso.

* Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico, matematico, topologico, al computer
*  Prendere visione di lettere e forme di scrittura attraverso il computer

*  Prendere visione di numeri utilizzando il computer

e Utilizzare il PC per visionare immagini, testi multimediali

Il computer e i suoi
usi.

Mouse.
Tastiera.

Icone principali di Windows e Word.

m



m20 ~

MNZmMmg—<m

« Con la supervisione e le istruzioni dell’insegnante, utilizza il computer per
attivita, giochi didattici, elaborazioni grafiche

« Utilizza tastiera e mouse.

» Riconosce lettere e numeri nella tastiera o in software didattici.

« Utilizza il PC per visionare immagini, documentari, testi multimediali.

COMPETENZA DIGITALE

Assiste a rappresentazioni Sotto la stretta supervisione e le Con precise istruzioni Da solo
Multimediali. istruzioni precise dell’insegnante,

e dell'insegnante, esegue dell’inse
esegue semplici giochi.

Assiste in piccolo gruppo giochi; familiarizza con lettere, giochi.
a giochi effettuati al Visiona immagini presentate parole, numeri.
computer da parte di dall’insegnante.
compagni pit grandi.

Utilizza
Utilizza la tastiera alfabetica e Visiona
numerica.




Visiona immagini, brevi
documentari.

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA
PRIMO CIC

* L'allievo utilizza consapevolmente le piu comuni tecnologie,
conoscendone i principi di base.

* L'allievo utilizza semplici materiali digitali per I'apprendimento.

e L'allievo utilizza il PC, alcune periferiche e applicativi.

* L'allievo conosce le potenzialita educative e didattiche della
rete

e L'allievo Individua i rischi nell’utilizzo della rete Internet e
individuare alcuni comportamenti preventivi e correttivi.

» L’allievo usa con consapevolezza le tecnolog
analizzare dati ed informazioni, per disting
che necessitano di approfondimento, di cor
soggetti diversi nel mondo.1

* |'allievo produce testi multimediali utilizzan
dei linguaggi verbali con quelli iconici e sono

COMPETENZE SPECIFICHE/DI BASE

Utilizzare con dimestichezza le piu comuni te
comunicazione, individuando le soluzioni potenziz
applicativo, a partire dall’attivita di studio.

Essere consapevole delle potenzialita, dei limiti e dei ri
dell'informazione e della comunicazione, con particolal
culturale e sociale in cui vengono applicate.

COMPETENZA DIGITALE
SCUOLA PRIMARIA

SEZIONE A: TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE ALLA FINE DELLA SCU

L’alunno:

PRIMARIA

conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed & in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e ¢
orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed e in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato usando strumenti multimediali.
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

Nuclei
fondan
ti

Classe 1° Classe 2°

Classe 3* Classe 4°




e Conoscere, ° Continuare a oPrendere confidenza . Prendere
identificare e sv|luppare la propria con una gamma di copfidenza con una gami
denominare, familiarita con il dispositivi, per esempio di dispositivi, per esempi
sotto la diretta computer e le tastiere. tablet, computer tablet, computer desktoy
supervisione Cdmprendere la desktop, computer computer portatili,
dell'insegnante fupzione di strumenti portatili, microfoni, microfoni, macchine
identifica, le tegnologici diversi macchine fotografiche fojografiche ecc e svilupj

Uso funzioni ( 13ptopt, macchina ecc ed usarli dietrola la propria indipendenza

della fondamentali fofografica, microfono guida di un adulto ndl'uso di questi disposi
tecnologi di base del taplet, LM e Aumentare la Aumentare la prc
a computer. ) e cominciare ad propria velocita di velocita di battitu

e Utilizzare, con usarli. battitura e essere essere incoraggia
la supervisione Iniziare a incoraggiati a giocare giocare acasae ¢
dell’insegnante, sviluppare a casa e a scuola per SCU0'|3 per
i principali velocita di raggiungere questo raggiungere ques
componenti, in battitura e Scopo. scopo.

particolare la
tastiera ed il
mouse.

Chiedere
sostegno mirato e
assistenza
quando le
tecnologie non
funzionano o
qguando si utilizza
un nuovo
dispositivo,
programma o
applicazione.

precisione per
consentire un
accesso
indipendente a un
computer.

Chiedere
sostegno mirato e
assistenza
quando le
tecnologie non
funzionano o

* Progettaree
compiere nuovi lavori
descrivendo le
operazioni compiute e
gli effetti ottenuti.

e Utilizzare le TIC per
realizzare prodotti
creativi e per risolvere
i problemi.

e Collaborare con gli
altri nella creazione
di outputs

Progettare e
compiere nuovi I
descrivendo le
operazioni compi
e gli effetti ottent

Utilizzare le TI(
per realizzare
prodotti creativi e
per risolvere i

guando si utilizza
un nuovo
dispositivo,
programma o
applicazione.

o Risolvere
semplici problemi
che sorgono

innovativi e creativi o per

risolvere problemi

problemi.

oCollaborare co
altri nella crea
outputs innov:
creativi o per
risolvere prob!

quando le
tecnologie non
funzionano.
«  Comprendere che e Utlizzare la oAccedere alla rete con la oNavigare in int
le informazioni rete con la supervisione con la supervis
provengono da diretta dell'insegnante per un adulto per ¢

diverse fonti ad
esempio libri, siti web,
TV, ecc Comprendere
che le TIC possono
dare accesso
rapidamente a una
vasta gamma di
risorse

Utilizzare nelle

supervisione
dell’adulto per
cercare informazioni.

Salvare o
memorizzare i file
e i contenuti (ad
esempio testi,
immagini, pagine di
musica, video e

ricavare informazioni.

e Comprendere che
non tutte le
informazioni online
sono attendibili.

* Selezionare le
informazioni utili
per il

informazioni.

o Selezionare
le
informazioni

oConfrontare di
fonti di inform




Informazione

funzioni principali
televisore, video,
telefono e telefonino
per accedere ad alcune
semplici informazioni
online sotto la
supervisione
dell'insegnante.

Sotto la stretta
supervisione e le
istruzioni precise
dell’insegnante,
eseguire semplici
giochi di tipo
linguistico,
logico,
matematico, grafico
al computer,
utilizzando il mouse e
le frecce per muoversi
nello schermo.

Familiarizzare con

Web).

raggiungimento di
uno scopo.

Salvare o
memorizzareifile e i
contenuti (ad esempio
testi, immagini, pagine

di musica, video e Web).

e Salvare, arcl
file, contenuti
informazioni.

oSviluppare una
propria strateg
conservazione

lettere, parole, numeri.

oComprendere che i

messaggi possono

essere inviati

elettronicamente a

distanza.

Comunicazione e
collaborazione

oComprendere

le proprie idee

messaggi.

semplici testi inviati
da altri via mail o
instant messagging
(es. Whatsapp )

e Contribuire con
all’elaborazione di

una e-mail di classe e
insieme rispondere ai

* Osservarei
diversi modi in cui i
messaggi possono
essere inviati:
lettere, telefono, e-
mail, testo, instant
messaging, ecc
Continuare a
contribuire con le
proprie idee all’
invio di un
messaggio di classe
0 gruppo e insieme
rispondere ai
messaggi,
rispettando le regole
della netiquette.

* Elaborare e inviare °
autonomamente messaggi strur
di posta elettronica o chat com!
rispettando le principali supe
regole della netiquette. aduls

.. . li al

e Condividere file e g

. . telef
contenuti con altri chat
attraverso semplici mezzi rispe‘

tecnologici.
& dellz

e Conoscere ed utilizzare
. e Ui
il cloud Google for

. strur
education per
. ad e
comunicare, collaborare apps
e condividere lavori.
WEB
con ¢
Utiliz
WEB
mod
un p
Defir
idens

pres




digit

e Comprendere e o Utilizzare la oRealizzare, revisionare ed e Re
produrre semplici te¢nologia per realizzare archiviare in modo revis
frasi associandole testi scritti, apportando autonomo testi scritti archi
a fotografie, maodifiche e utilizzando le utilizzando le funzioni auto
grafica, disegni e funzioni comuni di piu’ avanzate. man
suoni utilizzando elgborazione testi . . inset

1 .. o . e Costruire tabelle di .
un computer. (cgmbiare il tipo di . - dise
. . dati con la supervisione
cafattere, dimensione del dell’ i con |
A1 i ) ell’'insegnante
*  Utilizzare semplici catattere, il colore, i g o
- di . utilizzando fogli
strumenti di aggiungere dotog . * Ui
authoring per creare elettronici per semplici com
i propri contenuti e elaborazioni di calcoli, prod
cominciare con istruzioni. rivec
lavol
ad aggiungere effetti di immagini, utilizzare le olavorare insieme per o Apy

Creazione

base, modificare la casell

di contenuti

dimensione del Word

e di testo,

produrre in modo

art, tagliare,

collaborativo una

base al conten
altri hanno pro




carattere e il

colore.

e Utilizzare uno

strumento di grafica (
Paint o simili ) per

realizzare disegni.

* Introdurre al
pensiero
computazionale
tramite i fondamenti

del coding.

copiare e incollare ).

Utilizzare la
tecnologia per
creare presentazioni
di base prendendo
in considerazione il
layout delle
diapositive ed
associando
immagini e suoni.

Utilizzare le
competenze e le
tecniche apprese
per organizzare,
riorganizzare e
comunicare idee
per uno scopo
specifico, in diversi
contesti.

Salvare e
modificare i
contenuti
multimediali
prodotti.

* Introdurre al
pensiero
computazionale
tramite i fondamenti
del coding.

presentazione

utilizzando strumenti

cloud based.

Utilizzare le TIC come
strumento per produrre,

salvare rivedere il

proprio lavoro.

Utilizzare le TIC per
organizzare,
classificare, gestire e
presentare i lavori
realizzati.

oPartecipare alla creazione

di un sito web (o giornale

d’istituto ) tenendo

presente i destinatari ed

inserendo immagini,

video, suoni e links.

Introdurre al

pensiero
computazionale

tramite i fondamenti del

coding.

rispettando le |
del copyright.

olavorare insien
per produrre ir
modo collabor
una presentazi
utilizzando
strumenti clou
based.

Partecipare,
la supervisione
adulto, alla cre
di un sito web
giornale d’istit
tenendo prese
destinatari ed
inserendo immr
video, suoni e |

Introdurre al

pensiero
computazionale e
sperimentare
fondamenti di rok

* Conoscere alcune
regole fondamentali
per proteggere i
propri dispositivi
(per esempio:
utilizzando anti-

alg
fo
pr
dig
uti

' Conoscere
une regole
ndamentali per
bteggere i propri
positivi (per esempio:
lizzando anti- virus,

oConoscere alcune regole
fondamentali per
proteggere i propri
dispositivi (per esempio:
utilizzando anti-virus,
password, etc.)

oConoscere alcu
fondamentali g
proteggere i pr
dispositivi (per
utilizzando ant
password, etc.

Safety virus, password, etc.) pagsword, etc.) . .
e Conoscere alcuni rischi e Conoscerei
° Iniziare a della navigazione in rete principali risch
coprendere alcune e adottare i nhavigazione in
regole per navigare comportamenti dell’'uso del tel
siquri in internet preventivi. e del tablet e a
comportament
* Comprendere che la preventivi.
tecnologia puo avere
effetti negativi se usata * Elaborare
a dismisura ed adottare i valide strategie
comportamenti utili ad per difendersi
evitare ogni forma di dal
dipendenza. cyberbullismo.
CONOSCENZE| | principali strumenti per I'informazione e la comunicazione: televisore, lettore video e CD/DVD, apparecchi
FINE Funzioni principali degli apparecchi per la comunicazione e I'informazione.

CLASSE

Funzionamento elementare dei principali apparecchi di informazione e comunicazione.




TERZA Rischi fisici nell’utilizzo di apparecchi elettrici ed elettronici.

SCUOLA
PRIMARIA

Rischi nell’utilizzo della rete con PC e telefonini.

COMPETENZA DIGITALE SCUOLA
SECONDARIA DI PRIMO GRADO

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE ALLA FINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRAI

L]

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed ¢ in grado di classificarli e di descrivet
alla forma, alla struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di s

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercat
valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed ¢ in grado di farne un uso
alle proprie necessita di studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razional
complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di:
immateriali, utilizzandoelementi del

disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.

CURRICOLO TRASVERSALE SULL’UTILIZZO DEI DISPOSITIVI/APPLICATI\

CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA FINE SCUOL/
(Fruizione) (Fruizione) (Fruizione)

Utilizzare le nuove tecnologie e i linguaggi Utilizzare le nuove tecnologie e i linguaggi | Utilizzare le
multimediali come fruitori per supportare lo studio | multimediali come fruitori per supportare | multimediali
e laricerca lo studio e la ricerca la ricerca, s




rete, avanza

(Produzione)

(Produzione)

(Produzione

Utilizzare il PC, alcune periferiche e applicativi per | Utilizzare il PC, alcune periferiche e Utilizzare il F
produrre documenti e presentazioni: applicativi per produrre documenti e produrre do
2a: Utilizzare la videoscrittura per i propri presentazioni: 2a: Util
testi curandone |'impaginazione; 2a: Utilizzare la videoscrittura per i curande
2b:Utilizzare applicativi per la creazione di propri testi curandone digitali
mappe mentali e concettuali. Iimpaginazione; scrivere testi anche ¢
digitali (e-mail, post di blog, 2b: Rap
presentazioni) anche come supporto infograt
all’esposizione orale; anche f
2b: Rappresentare con mappe, grafici
e infografiche insiemi di dati e
informazioni, anche facendo uso di un
foglio elettronico.
( Archiviazione) (Archiviazione) .
Fondamentali della gestione file e cartelle in locale, | Fondamentali della gestione file e cartelle | Fondamenta

in rete interna e su cloud.

in locale, in rete interna e su cloud.

in rete interr

(Condivisione)
Scambiare le informazioni e i propri prodotti digitali
attraverso piattaforme didattiche dedicate
(Edmodo, piattaforme delle case editoriali).

(Condivisione)
Scambiare le informazioni e i propri
prodotti digitali attraverso piattaforme
didattiche dedicate (Edmodo,
piattaforme delle case editoriali).

Scambiare le
attraverso pi
(Edmodo, pi:
media.

CURRICOLO TRASVERSALE SULL’'EDUCAZIONE ALL’'USO CONSAPEVOLE (CITTADINANZA DIGITALE) D

CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA FINE SCUOL/
Utilizzare in modo responsabile i dispositivi forniti | Utilizzare in modo responsabile i Utilizzare in

evitandone il danneggiamento. Mettere in atto dispositivi forniti evitandone il evitandone i
comportamenti preventivi dei rischi fisici danneggiamento. Mettere in atto comportame
nell’utilizzo delle apparecchiature elettriche ed comportamenti preventivi dei rischi fisici | delle appare

elettroniche.

nell’utilizzo delle apparecchiature
elettriche ed elettroniche.

Approccio ad un uso corretto e consapevole
dell’instant messaging per non nuocere a se stessi
e agli altri.

Approccio ad un uso corretto e
consapevole dell’instant messaging per
non nuocere a se stessi e agli altri.

Approccio a
dell’instant r
agli altri.

Riconoscere i rischi nell’utilizzo della rete Internet e
individuare con I'aiuto dell'insegnante alcuni

Riconoscere i rischi nell’utilizzo della rete
Internet e individuare con I'aiuto

Riconoscere




comportamenti preventivi e correttivi.

dell’insegnante alcuni comportamenti
preventivi e correttivi (ad esempio,
protezione degli account).

individuare
comportame
protezione ¢

Utilizzare la Rete nel rispetto delle leggi vigenti
(privacy, diritto d’autore, download, reati

Utilizzare la Rete nel rispetto delle leggi
vigenti (privacy, diritto d’autore,

Utilizzare la |
(privacy, diri

informatici...) e della Netiquette. download, reati informatici...) e della informatici...
Netiquette.

Applicare le pit comuni misure di sicurezza Applicare le piu comuni misure di Applicare le

informatica come |'utilizzo di antivirus, antispam, sicurezza informatica come |'utilizzo di informatica

antiphishing. antivirus, antispam, antiphishing. antiphishing

Utilizzare il coding per sviluppare il pensiero logico
e analitico anche attraverso giochi educativi (ad
esempio, robotica e gaming) volti alla risoluzione di
semplici compiti di problem solving.

Utilizzare il coding per sviluppare il
pensiero logico e analitico anche
attraverso giochi educativi (ad esempio,
robotica e gaming) volti alla risoluzione di

Utilizzare il
analitico anc
esempio, rol

compiti di problem solving via via piu compiti di pr
complessi.
Comprendere i principi di funzionamento e Comprendere i principi di funzionamento | Comprender
programmazione delle macchine per imparare a e programmazione delle macchine per programmaz:
governarle e a non esserne assoggettati in modo imparare a governarle e a non esserne governarle e
acritico.3 assoggettati in modo acritico. acritico.

Le principali componenti hardware del pc

Funzionamento essenziale dei sistemi operativi
Funzionamento essenziale dei fogli di calcolo e relativi o
Funzionamento essenziale dei programmi di videoscrittL
Funzionamento essenziale di qualche programma per pr
Funzionamento della rete (internet-intranet)
Fondamenti delle piattaforme 2.0 per la collaborazione «

Le regole principali di netiquette

Normative essenziali in termini di privacy, diritto d’autore, reati informatici




Utilizza le piu comuni

tecnologie della
comunicazione per ricercare e analizzare
dati e informazioni a supporto dello studio.

Utilizza le tecnologie della comunicazione

ESEMPI:
Utilizzare i mezzi informatici per redigere i testi delle 1

Utilizzare i mezzi informatici per scrivere articoli o tes
scuola, anche per pubblicizzare le attivita svolte;

per interagire con soggetti diversi nel

mondo. Utilizzare fogli elettronici per effettuare calcoli, misure
organizzare i dati raccolti dal comitato studenti o dalle
ricerca,;

.S' pone .quesm sullattendibilita  delle Utilizzare Powerpoint per effettuare semplici presente

informazioni raccolte attraverso le

tecnologie della comunicazione e mette in
atto strategie di verifica e controllo.

Costruire semplici ipertesti (esempio guida per una g
Utilizzare Internet e i motori di ricerca per ricercare in

Individua i limiti e i rischi nell’utilizzo della
rete Internet e attua alcuni
comportamenti preventivi e correttivi.

Utilizza le tecnologie dell'informazione,
individuando quelle piu adatte al contesto
applicativo, accostando efficacemente i
linguaggi verbali con quelli iconici e sonori
nella realizzazione di prodotti multimediali.
Rispetta le leggi vigenti (privacy, diritto
d’autore, download, reati informatici...) ella
Netiquette.

Scambia le informazioni e i propri prodotti

digitali attraverso le nuove tecnologie della
comunicazione.

dellinsegnante e utilizzando le piu semplici misure di
frodi e per tutelare la sicurezza dei dati e la riservate:

Rielaborare un file per il calcolo delle spese e delle el

Rielaborare i dati di una rilevazione statistica effettua
(predisponendo tabelle e grafici), e rendendola pubbl

Elaborare una brochure sui pericoli dei mezzi di comt
divulgare ai compagni piu piccoli;

Costruire mappe concettuali utilizzando i programmi ¢

Realizzare reportage video e produzioni multimediali
dell’'anno scolastico;

Realizzare brevi video, cortometraggi, per partecipare

Realizzare programmi, applicazioni e semplici giochi
pensiero logico computazionale (scratch, appinventor

Realizzare simulazioni e giochi di ruolo in grado di ev
cittadinanza digitale raggiunto (comportamenti adegu
della netiquette, ecc.);

Realizzare elaborati grafici con software per la model
ed elementi di stampa con stampante3D.

Atteso alla fine della | Fine 3° elementare
scuola dell’

infanzia

Atteso nella scuola
secondaria di primo
grado (1° e 2°)

Atteso a partire dalla
fine della scuola
primaria




Sotto la diretta supervisione

Sotto la diretta supervisione

dellinsegnante
identifica, denomina e

dellinsegnante e con sue
istruzioni, scrive un semplice

conosce le funzioni

testo al computer e lo salva.

fondamentali di base
dello strumento; con la
supervisione
dellinsegnante, utilizza i

principali componenti, in
particolare la tastiera.
Comprende e produce
semplici frasi
associandole ad
immagini date.

Utilizza la rete solo con la
diretta supervisione
dell'adulto per cercare
informazioni.

Utilizza il coding per
sviluppare il pensiero logico
computazionale anche
attraverso giochi educativi
(ad esempio robotica) volti
alla risoluzione di semplici
compiti di problem
solving.

Scrive, revisiona e archivia in

modo autonomo testi scritti
con vari dispositivi (tablet, PC,
LIM).

Costruisce tabelle di dati
con la supervisione
dellinsegnane; utilizza fogli
elettronici per semplici
elaborazioni di dati e calcoli,
con istruzioni.

Accede alla rete con la
supervisione dell'insegnante
per ricavare informazioni.

Conosce e descrive alcuni
rischi della navigazione in
rete e dell'uso del cellulare
e adotta i comportamenti
preventivi.

Scrive, revisiona e archivia ir

modo autonomo testi scritti ¢
vari dispositivi; € in grado di

manipolarli, inserendo imma

disegni, tabelle.

Costruisce tabelle di dati ;
utilizza fogli elettronici per
semplici elaborazioni di dati ¢
calcoli.

Accede alla rete con la

supervisione dell'insegnante
ricavare informazioni e per
collocarne di proprie.
Conosce e descrive i rischi d

navigazione in rete e dell'usc

cellulare e adotta i

comportamenti preventivi.

Utilizza il coding per svilug
il pensiero logico computazic
anche attraverso giochi edu
(ad esempio robotica e gan
volti alla risoluzione di comy
problem solving.
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO
DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE
INDICAZIONI NAZIONALI PER IL



CURRICOLO 2012
COMPETENZA IMPRENDITORIALE

CAMPO D’ESPERIENZA DI RIFERIMENTO PER LA
SCUOLA DELL’'INFANZIA: TUTTI

DISCIPLINA DI RIFERIMENTO PER LA SCUOLA
PRIMARIA E LA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO
GRADO: TUTTE

Effettuare
valutazioni rispetto
alle informazioni,
ai compiti, al proprio

lavoro, al contesto;
valutare alternative,

prendere decisioni

Decidere tra due
alternative di
gioco o di attivita,
provando, con
I'aiuto
dell'insegnante, ad
esprimere i motivi
che hanno portato
alla scelta.

* Inuna
discussione, sostenere
le proprie opinioni
con argomenti
semplici

* Surichiesta
dell’'insegnante,

formulare proposte di
gioco o di lavoro.

al

Decidere tra due

Lernative di gioco o di attivita,

provando, con l'aiuto
dell’'insegnante, ad
esprimere i motivi che hanno
portato alla scelta.

In una discussione,
sostenere le proprie opinioni
con argomenti semplici ma
pertinenti.

Esprimere semplici giudizi
o valutazioni rispetto ad un
vissuto, un messaggio o un
avvenimento.

Su richiesta dell'insegnante,
formulare proposte di gioco
o di lavoro.

Decidere tr:
con l'aiuto dell’insegn
alla scelta.

In una dis
angomenti semplici me

Esprimere
vissuto, un messaggio

Formulare |

* Eseguirele co
termine i compiti :

¢ Assumere cor

* Riconoscere i
loro funzioni; ricol




* Assumeree
portare a termine
compiti e

iniziative

*  Ascoltarele
consegne impartite
dall’adulto e con
aiuto porta a termine
i compiti assegnati.

* Ascoltarele
indicazioni date e
chiedere se non si
ha capito.

*  Riconoscere i ruoli
nei diversi contesti di
vita, di gioco e le loro
funzioni.

*  Eseguire le consegne e
portare a termine i compiti
assegnati.

*  Assumere compiti
spontaneamente e portarli
a termine.

* Riconoscereiruoli nei
diversi contesti di vita, di gioco
e le loro funzioni; ricordare a se

assunti e aiutare a

oCon l'aiuto dell’
fenomeni di esp

oOrganizzare sen
collettivo.

oRipercorrere vel
una azione.

oRispetto a un co
operera o come

* Pianificare e
organizzare il proprio
lavoro; realizzare
semplici progetti.

e  Con l'aiuto
dell’insegnante,
Riflettere su fenomeni
di esperienza
riconoscendo le fasi
principali.

* Organizzare
semplici dati su
schemi e tabelle con
I'aiuto dell’insegnante
in contesto collettivo

e Con l'aiuto
dell’insegnante,
ripercorrere
verbalmente le fasi
di un lavoro, di un
compito, di una
azione.

* Rispetto a un
compito saper
riferire come si opera

* Confrontare la
propria opinione
con quella altrui
rispettando i turni di
parola e ascoltando
in silenzio gli altri.

* Riconoscere
semplici situazioni

stesso e ai compagni gli
incarichi.

e Con l'aiuto

dell'insegnante, Effettuare
semplici indagini su fenomeni di
esperienza individuando le fasi
principali.

*  Organizzare semplici
dati su schemi e tabelle con
I'aiuto dell’insegnante in
contesto collettivo.

e  Conlaiuto

dell'insegnante, ripercorrere
verbalmente le fasi di un lavoro,
di un compito, di una azione.

* Rispetto a un compito
saper riferire come si opera o
come si & operato.

* Confrontare la

rispettando i tul

* Riconoscere se

d’esperienza.

*  Formulare ipo

e  Attuareipotes

nel
lavoro anche pr
I'efficacia.

problematiche in




Trovare soluzioni

nuove a problemi di
esperienza; adottare

contesti reali
d’esperienza.

* Provarea
formulare ipotesi
di soluzione ad un
problema.

e Attuare, con
I'aiuto
dell’insegnante,
ipotesi di soluzione
ad un problema
sorto nel gioco o nel
lavoro (anche
predisposto
dall’'insegnante) e

verificarne I'efficacia.

Confrontare la propria
opinione con quella altrui
rispettando i turni di parola e
ascoltando in silenzio gli
altri.

Riconoscere semplici
situazioni problematiche
in contesti reali
d’esperienza.

Provare a formulare ipotesi
di soluzione ad un problema.

Attuare, con l'aiuto
dell’insegnante, ipotesi di
soluzione ad un problema
sorto nel gioco o nel lavoro
(anche predisposto
dall'insegnante) e verificarne
I'efficacia.

SEZIONE B: EVIDENZE

» Prende iniziative di gioco e di lavoro

« Collabora e partecipa alle attivita collettive

* Osserva situazioni

« Individua semplici soluzioni a problemi di esperienza

» Prende decisioni per lo svolgimento di un compito o la realizzazione di un gioco

» Esprime valutazioni sul proprio lavoro

E

COMPETENZA
IMPRENDITORIAL




LIVELLI DI PADRONANZA

1 2 3
Esegue compiti impartiti Esegue le consegne impartite Esegue consegne e porta a Esegue
e , L termine
dall’adulto; imita il lavoro dall’adulto e porta a termine i porta a
o il gioco dei compagni. compiti affidatigli. compiti affidatigli con precisione affidatis
e
Chiede se non ha capito. Collabo
cura.
Partecipa alle attivita C s aiutand
Collabora nelle attivita di gruppo
collettive, apportando contributi | e, se in diffic
utili e collaborativi, in condizione richiesto presta aiuto. Individu
d’interesse. Di fronte ad una procedura o ad | chiede
Giustifica le scelte operate con un Operas
semplici motivazioni. problema nuovi, chiede motivar
Conosce i ruoli all'interno della aiuto all’adulto o lal Sostien
. collaborazione dei .
famiglia e nella classe. semplic
Spiega con frasi molto semplici, un compagni s€ non riesce. anche il
lavoro, un compito cui si accinge. | €ON le indicazion U‘L‘I|IZ.23
dell’insegnante, predisp
rappres

utilizza semplici tabelle gia

predisposte

per organizzare i dati raccolti.

Esprime semplici giudizi e

valutazioni

sul proprio lavoro, su cose viste,
su

racconti, ecc.

Sostiene la propria opinione.

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA

PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA
PRIMO CICI

L’allievo:

L’allievo:




- €in grado di realizzare semplici progetti
pianificando e organizzando il proprio lavoro.

- effettua valutazioni rispetto al proprio lavoro e

al contesto; valuta alternative, prende decisioni.

- assume e porta a termine compiti e iniziative.
- trova soluzioni nuove a problemi di esperienza.

dimostra originalita e spirito di inizi
responsabilita, chiede aiuto quand
fornisce aiuto a chi lo chiede.

effettua valutazioni rispetto alle inf
proprio lavoro, al contesto; valuta
pianifica e organizza il proprio lavc

assume e porta a termine compiti-
con autoconsapevolezza, proattivi
perseveranza

trova soluzioni nuove a problemi d
strategie di problem solving.

Competenze chiave: competenza alfabetica funzionale; competenza multilinguistica; competenza matematica e competenza in si

ingegneria; competenza digitale; competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare; competenza in maniera di ci

competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

Obiettivi di apprendimento

Nuclei fondanti Classe 1° Classe 2° Classe 3°
+ Comprendere le e Comprende e Comprend Com
proposte rele erele elep
e proposte e proposte e ele
. decidere tra le alterr
decidere tra due due alternative possi
alternative (in alternative possibili, attra
gioco; nella provando, attraverso una
scelta di un libro, con l'aiuto una rifles:
di un’attivita) dell'insegnan riflessione guida
te, ad guidata. Espril
provando, con esprimere i Esprimere una
I"aiuto motivi che una prefe
dell'insegnante, hanno preferenza tra pi
ad esprimere portato alla tra piu alterr
i motivi scelta. alternative moti\
scelt:
che hanno :
portato alla motivando al gru
scelta.
* Inuna la scelta classt
e In una discussione, davanti al
; ; sostenere le gruppo
discussione, Sropric lasse.
sostenere L
. opinioni con
le proprie argomenti Des
semplici ma e Inuna le mc




opinioni pertinenti. discussione,
conc
i sostenere le
con argomentl N
semplici oper:
ma
pertinenti. proprie scelte
e Esprimere opinioni argor
semplici con oing
« Esprimere giudizi o argomenti criter
semplici giudizi o valutazioni pertinenti. moti\
PR i delle
valutazioni rispetto ad
. t d un vissuto, mette
rispetto a .
P ) un Esprimer luce
un vissuto, messaggio o e giudizi o incer
un un valutazion oppo
messaggio o un avveniment [
. 0 H
avvenimento.. rispetto ad
un vissuto,
un
messaggio o
&8 Conf
un .
. i p
avveniment .
vista
o. _
altrui
nel p
decis
espri
accor
disac
cerca
nego
soluz
¢ Organizzazione * Organizzazi Gestire in Gest
e gestione del onee autonomia autor
materiale gestione del il materiale il mat
scolastico materiale scolastico. scola
roprio e scolastico
prop . Prer
comune. proprio e N
. I'inca
comune. Prendersi
*  Eseguirele Iincarico persc
consegne, anche ) personale di badal
complesse, e *  Eseguirele badare al prop!
L consegne :
porta a termine i gne, proprio mate
compiti assegnati anche materiale: dal porta
in autonomia. complesse, e portarlo a scuol
Lavorare in portgre? scuola, all’av
gruppo. termine | all'averne al say
compiti cura, al utiliz:
assegnati in sa'p.erlo mod
- utilizzare nel
. . autonomia,
*  Riconoscere i modo
anche

ruoli nei diversi

migliore.




P
contesti di vita, di all'interno e Assl
gioco e le loro del gruppo. inizia
funzioni; e Assumere gioco
ricordare a se iniziative nel lavor
stesso e ai gioco e nel porta
compagni gli Riconoscere lavoro e termi
incarichi assunti e i ruoli nei portarle a respe
aiutare a portarli a diversi termine con aanc
termine contesti di responsabilita all’int

' vita, di gioco , anche lavor
‘i ru
e le loro all mterr.\o del grupy
— lavoro di
funzioni;
- gruppo.
ricordare a .

. Rico
se stesso e ai ruoli
compagni gli * Riconoscere i diver
incarichi ruoli nei di vit:
assunti e diversi elel

- contesti di funzi
aiutare a OIS S u
- vita, di gioco ricorc
portarli a o stess
termine. comg
le loro incari
funzioni; assur
ricordare a se aiuta
stesso e ai porta
compagni gli a
incarichi termi
assunti e
aiutare a
portarli a
termine.
* Collocare gli Comy
impegni nel

. nl'ai I . Collo

. CO. I_a u.to delle Collocare calendario .
figure di riferimento . . . . Impe
S . gli impegni giornaliero o |
(famiglie e insegnanti) nel cettimanale calen
riconoscere gli impegni calendario con l'aiuto glor.n
giornalieri e settimanali iornaliero dell'insegna settir
8 R I"aiut
n te. .
° . dell’i
settimanale

. con laiuto Comy

dell’insegnan * Gestione ;

*  Ricordare ai genitori te del tempo Gesti

di leggere il diario da dedicare :fjefg_p

- edic
per svolgere eventuali Con l'aiuto allo studio a studi

compiti. delle figure casa .

utiliz:
di utilizzando sussic
riferimento sussidi quali scher
— schemi e
(famiglie e conce
- - mappe . |
. insegnanti) . ideat
* Gestione del . concettuali dall’ii
. riconoscer .
tempo da dedicare i ideate
. p e i .

ai compiti a casa. & dall’insegnan Comy

impegni




giornalieri e te. Piani
settimanali. realiz
e Capacita di Gestione del I"aiut
rielaborare fatti personali e tempo da R s figure
o . . . . . Capacita ifori
di vita quotidiana vissuti in dedicare ai . . rireri
. . o di rielaborare fatti
tempi recenti compiti a . Lo comg
. . . personali e di vita v
descrivendone le varie fasi. casa. . all’es
quotidiana a con
e Capacita di descr
s . rielaborare descrivendo fasip
. aper organizzare . . o
S P & . fatti n e le varie distri
giochi e momenti di . . |
o . personali e fasie nel te
condivisione ( esempio .
. ; di vita collocandole
merende) in semi- L Comy
! quotidiana nel tempo.
autonomia. S
vissuti in Sapel
tempi recenti orgar
gioch
descrivendon *  Saper squac
e le varie organizzare mom
fasi. giochi, anche cond
s disquadra, e convi
. aper .
. momenti di autor
organizzare divisi
o condivisione
giochi e sl Orga
. conviviale in
momenti di . X espo:
o autonomia.
condivisione 8rupy
allen
conviviale in studi
semi-
autonomia.
* Riconoscere
semplici
situazioni
problematiche
in contesti reali
* Individuare un d’esperienza.
problema.
* Formula
re ipotesi e
* Provarea P
. . soluzioni.
formulare ipotesi «  Ricc
e soluzioni. semplici
¢ Riconoscere
* Portare i situazioni problem
L semplici situazioni i
Port termine i atermine il bFI) fiche | contesti
. ortare a termine i . roblematiche in ’ i
o s compito p e d’esperi
o n reali
|c,of-r?ipl c?vzrlllcan o . verificando ;o es . ea
efficacia delle proprie . esperienza.
) i prop I'efficacia delle P
Ipotesi. proprie ipotesi. . * For
ipotesi €

*  Formulare

a seguitc




problema.

* Provarea

e soluzioni.

ipotesi.

¢ Individuare un

formulare ipotesi

* Portare atermineil
compito verificando
I'efficacia delle proprie

ipotesi e soluzioni
a seguito di
un’indagine basata
su fenomeni
d’esperienza.

e Portarea
termine il
compito
verificando
I'efficacia delle
proprie ipotesi.

un’indag
su fenon
d’esperi

e Por
termine
compito
verifican
I’efficaci
proprie |

CONOSCE
Nz

E FINE
CLAS
SE
TERZA

Regole sui turni di
parola.

Le fasi di una procedura.

Semplici strumenti di progettazione sotto forma di disegno, tabelle dei

SCUOLA
PRIMARIA

CONOSCE
Nz

E FINE
ScuoL
A
PRIMAR
IA

Regole di conversazione e confronto

Le fasi di una procedura.
Semplici strumenti di progettazione sotto forma di disegno, tabelle, stc

Competenza 1




Individuare elementi certi, possibili,

° Individuare elementi certi, possibili,

probabili, incerti e ignoti nel brobabili, incerti e ignoti nel momento di brobabili
momento di effettuare le scelte. ffettuare le scelte. e scelte.
° Competenza 2
e Competenza?2 P *
. o o Utilizzare strumenti di supporto R
. Uullzzarta: strumentl di supporto Llle decisioni. L ecisiont
alle decisioni.
i Competenza 3 ,
* Competenza 3 . . .
° Descrivere le modalita con cui si sono
o
»  Descrivere le modalita con cui si pperate le scelte argomentando in gruppo i e scelte
sono operate le scelte Criteri e le motivazioni delle stesse, mettendo in " 3
argomentando in gruppo i criteri e le uce rischi, incertezze e opportunita. ::er\;zlz(
motivazioni delle stesse, mettendoin | Competenza 4
luce rischi, incertezze e opportunita. ) o ) °
i Confrontare i punti di vista propri e

* Competenza 4 hltrui nel percorso decisionale per negoziare ’

Conf . i divi . oluzioni, esprimendo accordo o disaccordo, PErcorso

L4 o o H :

on r(?ntare Hpunti di V"St,a propri enza prevaricare o essere prevaricato. oluzioni
e altrui nel percorso decisionale, brevaric:
esprimendo accordo o disaccordo,
cercando di negoziare le soluzioni.
* Competenzal o Competenza 1 J
«  Gestire in autonomia il N Gestire in autonomia il proprio °
. ) . . .
proprio materiale scolastico avoro scolastico 'a.ssumendo I.|ncar.|co di ' broprio |
assumedo brendere appunti in modo efficace in ambito are e qu
Fincarico personale di badare al proprio scolastico e nello studio a casa. bxtrascol
. Drganizz:
materiale: dal portarlo a scuola, . Competenza 2 aciordo‘
™ 1
all’averne cura, al saperlo utilizzare nel . L
. Lavorare in gruppo ipotizzando, con
modo migliore avendo cura anche del . s ‘
. . ina autolettura delle proprie capacita, quale
materiale altrui. . L . o
ncarico meglio si addice.
L]
Competenza 2 o Competenza 3 o
* Assumere iniziative e portare a termine
i compiti assegnati con responsabilita, | Dimostrare di sapere esprimere la °
valutando gli esiti del lavoro. bropria opinione nell’ambito di un incarico hspetti p
hssunto. a rotta e
¢ Competenza3
* Riconoscere i ruoli nei diversi
contesti, dimostrando di saper
ricordare a se stesso e ai compagni gli
incarichi assunti al fine di portarli a
termine .
* Competenza 1 ° Competenza 1 y
«  Organizzare i propri impegni i Organizzare i propri impegni |*
giornalieri e settimanali individuando ;lc.>rn‘al\|er|' e‘ 'settlma.nall' |nd|V|du:3\ndo alcune >|0!'n'alle
alcune briorita; pianificare azioni nell’ambito personale [ndividuz
. PPN . g . . . o i ivi i ita . ’
priorit3; pianificare azioni nellambito ~ F del lavoro, individuando alcune priorita nell ?m.l:
A riorit;
personale e del lavoro, individuando o € priorit
alcune priorita con I'aiuto delle figure di c X 5 J
PP ompetenza
riferimento. P A
. Utilizzare il tempo in modo efficiente, .

. . o L pd effica
ndividuando priorita in termini di importanza e mportar
irgenza. Stabilire tempi di lavoro

* Competenza 2 g P hssegnar

roerentemente con gli obiettivi da raggiungere

coerente




Utilizzare, con l'aiuto delle figure e con le risorse a disposizione. e con ler
adulte di riferimento, il tempo in modo [e Competenza 3 o
efficiente, individuando priorita in o ] )

T i
termini di importanza e urgenza. i P|an|ﬁ.care e realizzare .un cgmplto .
Stabilire tempi di lavoro egato all’esperienza e a contesti noti (anche di  |egato all
coerentemente con gli obiettivi da studio) d'e'scri\./endo, con | a'iuto delle ﬁgure studio, d
raggiungere e con le risorse a afiuIFe di riferimento, le fa§| prqcedurall, Jro.cgdur
disposizione Histribuendole nel tempo, individuando le ndividua
fisorse materiali e di lavoro necessarie e hecessar

* Competenza 3 ndicando quelle mancanti. o

*  Pianificare e realizzare, con l'aiuto i Organizzare eventi legati alla vita scolastic:
delle figure adulte di riferimento, un tcolastica (feste, mostre, piccole uscite e n gruppe
compito legato all’esperienza e a
contesti noti, anche di studio,
descrivendo
autonomamente le fasi procedurali, visite) in gruppo e con l'aiuto degli de
distribuendole nel tempo, individuando insegnanti. -
le risorse materiali e di lavoro +  Comptenza 4 .
necessarie e indicando quelle mancanti. . . L .

*  Fare ipotesi sui costi di un progetto e in

»  Organizzare eventi legati alla vita sulle possibili modalita di reperimento re
scolastica (feste, mostre, piccole uscite delle risorse. Individuare i principali pr
e visite) in gruppo e con l'aiuto degli problemi legati alla pratica e al lavoro at
insegnanti. quotidiano e proporre in gruppo alcune sc.

ipotesi di soluzione plausibili. P

¢ Competenza 4 o Competnza 5 e C

* Fareipotesi sui costi di un progettoe | Operare alcune forme di controllo e C
sulle possibili modalita di bulle attivita e monitorare lo stato di st
reperimento di
delle risorse. Individuare i principali avanzamento dei progetti rispetto a ri
problemi legati alla pratica e al lavoro criticita e scadenze. T
quotidiano e proporre in gruppo alcune |, Competnza 6
ipotesi di soluzione plausibili. ) o sV

° Effettuare una valutazione degli esiti ar

* Competnza 5 ndividuando le carenze per proporre in ne

. ruppo alcuni correttivi possibili.

*  QOperare qualche forma di controllo grupp P
sulle attivita e monitorare lo stato di
avanzamento dei progetti rispetto a
criticita e scadenze.

* Competnza 6

e Effettuare una valutazione degli esiti
discutendone in gruppo e individuando
possibili carenze.

Competenza 1 Competenza 1 (problem finding) Competenza 1 (problem finding) Compe
(problem finding) . .
Prendere atto del problema da risolvere e Prendere atto del problema da risolvere e Prende
Comprendere le componenti del problema Comprendere le componenti del problema Compr
chiedendosi se si & mai incontrato qualcosa chiedendosi se si & mai incontrato qualcosa di sesiéel
di simile. simile
Prende
Competenza 2 (problem sitting) Prendere atto del problema da risolvere. Compe
A iarsi al bl ianifi Competenza 2 (problem sitting) Scomp
pprocciarst al problema, planificare € Saper definire il problema, pianificare e second

selezionare i dati in possesso e le




. selezionare i dati in possesso e le conoscenze focaliz

conoscenze per fare ricerca. per fare ricerca.
Compe

Competenza 3 Competenza 3

. . . Decide
Decidere come agire, passare all'azione Decidere come agire, passare all’azione e dare | efficaci
dare possibili risposte. possibili risposte efficaci. Compe
Comp.eten.za 4 . . Competenza 4 Liberar
Cambiare il punto di vista su stimolo Saper cambiare il punto di vista) e generare stereot
dell'insegnante e generare soluzioni soluzioni alternative, anche in autonomia. )
alternative.Competenza 1 (problem finding) | scoprire nuove possibilita attraverso la Capact
creativita, I'intuizione e e genel
I'invenzione.Competenza 1 (problem finding) Scoprir
I'intuizi
finding

Prende decisioni, singolarmente e/o condivise da un gruppo. ESEMPI:
Sa valutare I'efficacia delle scelte effettuate, riflettendo sul percorso Alla scuola dell’'infanzia:
svolto. . . . .

Scegliere le tecniche e i colori da usare nella rappresent
Svolge il proprio lavoro applicando le procedure in modo rigoroso e fenomeno, scegliere i materiali da utilizzare per la reali
utilizzando correttamente gli strumenti a disposizione in maniera alternative di gioco;

indipendente e autosufficiente. . .. L.
P Comprendere ed eseguire gli incarichi che sono assegn:

Agisce coinvolgendo sé stesso e gli altri coordinando I'attivita personale registrazione delle presenze; riordino dei libri e dei colo
e/o di un gruppo, valutando tempi, strumenti, risorse rispetto ad un

) Progettare un’attivita grafica, manipolativa o un’esperie
compito assegnato.

il materiale occorrente (realizzare un bigleitto di auguri,
Assegna a se stesso e ai propri compagni (se richiesto dal ruolo) i tempi di

. Individuare e illustrare oralmen raficamente le fasi
lavoro sulla base di priorita e obiettivi da raggiungere. dividuare e illustrare oralmente e graficamente le fas

messa a dimora di bulbi da fiore o la realizzazione di un
Sa elaborare un piano d’azione a lungo termine, operando un controllo

. . .. e Proporre soluzioni a situazioni problematiche presentat
sullo stato di avanzamento dei progetti rispetto a criticita e scadenze. P P P

spunto dalle fiabe conosciute) e le metterle in atto per
Cerca stimoli, occasioni di miglioramento e perfezionamento del proprio | cappuccetto rosso ad attraversare il bosco, quale sara’ |
lavoro e dell’organizzazione; propone idee, osservazioni, interpretazioni e
soluzioni, anche innovative.

Mettersi in gioco in attivita di logica come incastri, trave

Alla scuola Primaria:
Individua il problema e lo colloca all’interno di una specifica cornice di

riferimento; & inoltre in grado di individuare una soluzione efficace, Realizzare cartelloni inerenti ai vari argomenti delle disc

definendo le priorita d’azione e strutturando le azioni da intraprendere. sumera o presentazione delle caratteristiche di una regi




Ristruttura un percorso operativo in base alle problematiche insorte,
trovando nuove strategie risolutive.

Dimostra capacita di analisi delle informazioni disponibili e sa proporre
idee anche non convenzionali, diverse da quelle gia in uso fino a quel
momento previste.

Ricercare e approfondire: creare schede biografiche di |
sulle invenzioni significative attuate da uno scienziato)

Viaggiare informati: progettare un itinerario di viaggio,
delle attivita

Alla scuola Secondaria:

Dibattiti a gruppi: date diverse possibilita di azione, valt
opportunita, i diversi fattori implicati e il loro peso perr
pubblico.

Attivita di accoglienza: progettare attivita per accogli
scuola, ideandole e valutandone la fattibilita in ord
mancanti, al tempo, alle possibilita.

Spettacoli, eventi, mostre, uscite didattiche: progettare
organizzare un evento o allestire una mostra, rispettanc
da intraprendere nel tempo e le modalita di svolgiment
didattiche in gruppo con I'aiuto degli insegnanti.

Presentazioni: redigere relazioni e rapporti su azioni eff
presentarle al docente e/o ad un pubblico. Preparare e:
un’uscita didattica ( guida turstica) o per presentare un
(progetti con ricaduta interna).

Interviste e indagini su problemi attuali: effettuare inda
analizzando un problema da approfondire, raccogliendc
con l'aiuto degli insegnanti ed eventualmente proponer

SEZIONE C: Livelli di padronanza

COMPETENZA imprenditorialita

CHIAVE

EUROPEA:

1 2 3 4

“infanzia” “fine primo ciclo | Atteso a partire dalla | Atteso nella scuola
scuola primaria - fine della scuola secondaria di primo
2° elementare primaria grado (1° e 2°)

Individua alcuni Conosce ruoli e | L'alunno/a L'alunno/a

ruoli presenti | funzioni nella scuola e
nella comunita di nella comunita.
vita e le relative funzioni.




Sostiene le proprie opinioni
con

semplici
argomentazioni.

In presenza di un problema,

sperimenta semplici ipotesi
di soluzione.

Porta a termine i compiti

assegnati;

assume iniziative

spontanee di gioco o di

lavoro.

Descrive semplici fasi di
giochi o di lavoro in cui e

impegnato

Assume iniziative
personali nel gioco e
nel lavoro e le
affronta con impegno
e responsabilita.

Porta a termine i
compiti assegnati;

Descrive le fasi di un
lavoro,

sia

preventivamente che
successivamente, ed
esprime

semplici  valutazioni
sugli esiti delle
proprie azioni.

Sa portare semplici
motivazioni

a
supporto delle scelte
che opera e, con il
supporto dell’adulto,
sa formulare ipotesi

sulle

possibili conseguenze
di scelte diverse.

Riconosce situazioni

certe,

possibili,

Rispetta

le funzioni connesse ai
ruoli diversi nella

Assume

iniziative personali, porta
termine compiti, valutand

comunita.

anche gli esiti del lavoro.

Assume

Sa pianificare il proprio

iniziative personali, porta a
termine compiti,

lavoro e individuare alcun
priorita; sa valutare, con
I'aiuto dell’insegnante, gl

valutando anche gli esiti

aspetti positivi e negativi «

del lavoro; sa pianificare il

alcune scelte e prova a

proprio

correggere quelle non

lavoro e individuare alcune

soddisfacenti.

priorita; sa valutare, con
I'aiuto

Collabora in un gruppo di

dellinsegnante , gli aspetti

lavoro o di gioco,

positivi e negativi di alcune

confrontando la propria ic

scelte.

con quella altrui e

sperimentando strategie «

mediazione in caso di

Sa esprimere alcune

disaccordo.

ipotesi di soluzione a

improbabili,

impossibili, legate alla

concreta esperienza.

Sa formulare semplici

ipotesi risolutive a

semplici problemi di

esperienza,

individuare quelle che

ritiene piu efficaci e

realizzarle.

problemi di esperienza,

attuarle e valutarne gli
esiti.

Sa utilizzare alcune
conoscenze apprese, con il
supporto

dellinsegnante, per
risolvere problemi di
esperienza;

generalizza le soluzioni a
problemi analoghi,

Sperimenta ruoli diversi

all'interno del gruppo di

lavoro comprendendone

I'importanza

Sa utilizzare alcune

conoscenze apprese per

risolvere problemi di

esperienza; generalizza le

soluzioni a problemi analc

utilizzando

suggerimenti dell'insegna




utilizzando

suggerimenti
dell’insegnante.

Con l'aiuto
dell'insegnante e del
gruppo, propone idee e
soluzioni per la
realizzazione di semplici
progetti.

Redige con l'aiuto dei

compagni e dell'insegnant

semplici progetti e li attua

almeno parzialmente

(individuazione del risulta

atteso; obiettivi intermedi

risorse e tempi necessari,

pianificazione delle azioni

realizzazione, valutazione

degli esiti, documentazior

“COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E
CAPACITA’ DI IMPARARE A IMPARARE”

CAMPO D’ESPERIENZA DI RIFERIMENTO PER LA SCUOLA DELL’INFANZIA: IL SE’ E

L’ALTRO

DISCIPLINE DI RIFERIMENTO PER LA SCUOLA PRIMARIA E LA SCUOLA SECONDARIA DI

PRIMO GRADO: TUTTE

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA

TRAGUARDI ALLA F
PRIMO CICLC(

L’alunno

* ¢ consapevole di appartenere al proprio gruppo classe e ad
altre strutture sociali

L’alunno

e ¢ consapevoli di appartenere a una comunita social

e sirelaziona con compagni e adulti collaborando per




si relaziona con gli altri in modo collaborativo, condividendo
materiali, conoscenze e sostegno personale

sviluppa atteggiamenti di tolleranze ed empatia verso gli altri
chiede aiuto quando & necessario, aumentando gradualmente la

fiducia nelle proprie capacita e sviluppando il proprio livello di
autonomia

sviluppa interesse e curiosita per la realta circostante e per le attivita
proposte in classe

inizia ad essere consapevole dellimportanza di uno stile di
vita salutare

Sa ricavare informazioni richieste da fonti date; le sa
collegare tra di loro e con I'esperienza personale

maniera costruttiva e consapevole

*  sviluppa atteggiamenti di solidarieta ed empatia, ma
supportato da riflessioni e conoscenze
e éingrado di organizzarsi in modo autonomo in viste

*  sviluppa interesse e curiosita per la realta circostant
anche perseguendo obiettivi di lungo termine
e ¢ consapevole dellimportanza di uno stile di vita sal

e saricavare le informazioni necessarie da fonti divers
uno scopo
e ¢ consapevole del proprio stile di apprendimento

CURRICOLO TRASVERSALE SU

COLLABORARE E PARTECIPARE

PRIMARIA
Prima Seconda Terza Quarta Quinta
1 Si Si Si Si Si Si Si Si
Costruir relaziona | relaziona | relaziona | relaziona | relaziona | relaziona | relaziona | relaziona
‘:elazioni conun conun attivame | coni coni coni coni coni
positive piccolo piccolo nte coni compagni | compagni | compagni | compagni | compagni
gruppo di | gruppo di | compagni | e gli e gli e gli e gli e gli
compagni | compagni | portando | adulti. adulti adulti adulti adulti
condivide | il proprio collabora | collabora | collabora | collabora
ndoi contribut ndo per ndo per ndo per ndo per
giochi. o un un un un
personale progetto | progetto | progetto | progetto
nei comune. | comune. | comune comune
giochie in in
nelle maniera maniera
attivita. costruttiv | costruttiv
a. a.




2

Partecipar
e
positivam
ente al
lavoro di

gruppo

si
riconosce
parte di
un

gruppo.

Si
riconosc
e parte
diun
gruppo e
accetta il
ruolo
assegnat
o.

Si
riconosce
parte di
un
gruppo e
partecipa
in modo
propositiv
o.

Si
riconosc
e parte
diun
gruppo e
partecipa
in modo
propositi
Vvo.

Si
riconosc
e parte
diun
gruppo e
partecipa
in modo
propositi
Vvo.

Si
riconosc
e parte
diun
gruppo e
partecipa
in modo
propositi
vo.

Si
riconosce
parte di
un
gruppo e
partecipa
in modo
propositi
Vo,
accettand
o punti di
vista
diversi
dal
proprio.

Si
riconosce
parte di
un
gruppo e
partecipa
in modo
propositiv
o,
accettand
o punti di
vista
diversi
dal
proprio




3 Interpone | Interpone | Interpone | Interpone | Interpone | Interpone | Interpone | Interpone
Gestire i un tempo | untempo | untempo | untempo | untempo | untempo | untempo | untempo
conflitti ragionev | ragionev | ragionev | ragionev | ragionev | ragionev [ ragionev | ragionev
oletrale | oletrale [oletrale | oletrale | oletrale | oletrale | oletrale | oletrale
richieste | richieste | richieste | richieste | richieste | richieste | richieste | richieste
e laloro e laloro e laloro elaloro elaloro elaloro e laloro e laloro
soddisfazi | soddisfazi | soddisfazi | soddisfazi | soddisfazi | soddisfazi | soddisfazi | soddisfazi
one. one, one, one. one. one. one. one.
Riconosc tollerand | tollerand Tollera Tollera Tollera Tollera Tollera
o anche o anche . . . .
ela tuali tuali eventuali | anche eventuali | eventuali | eventuali
A eventuali | eventuali . . . . .
figura ) ) frustrazio | eventuali | frustrazio | frustrazio | frustrazio
: frustrazio | frustrazio . . . . .
dell'adult ) ) ni frustrazio | ni ni ni
ni. nie .
o come controlla | ni controlla | controlla | controlla
. controlla
persona Riconosc dol ndo la controlla | ndola ndo la ndo la
. ndo la . . . .

di ela ) propria ndo la propria propria propria
I i propria . . . . A I A I L
riferimen | figura ! " | impulsivit | propria impulsivit | impulsivit | impulsivit

| impulsivit | . . A . .
to. dell'adult | _ a. impulsivit | a. a. a.
a. .
0 come . a1 a. . . .
. Rispetta il Riconosc | Riconosc | Riconosc
persona Riconosc . . .
di Ia fi proprio Riconosce | e la ela e la figura
i r . . i .
feri Z T‘I' §u|: turno di la figura figura figura dell'adult
riferimen ell'adu
parola. dell'adult | dell'adult | dell'adult | o come
to. 0 come
. o0 come o0 come o0 come persona
persona Riconosc .
di e la figura persona persona persona di
i . . . .
di di di riferimen
riferimen | riferimen
riferimen | dell'adult | riferimen | to. to. to.




to.

o come
persona
di
riferimen
to.

to.

Rispetta il
proprio
turno di
parola.

Rispetta il
proprio
turno di
parola.

Riflette
sul
proprio
comport
a mento
esa
chiedere
scusa.

Rispettail
proprio
turno di
parola.

Riflette
sul
proprio
comport
a mento
esa
chiedere
scusa.

Rispetta il
proprio
turno di
parola.

Riflette
sul
proprio
comport
a mento
e sa
chiedere
scusa.




CURRICOLO TRASVERSALE SU AGIRE IN MODO AUTONOMO E
RESPONSABILE

PRIMARIA
Prima Seconda Terza Quarta Quinta
1 Ha E’ Ha Sa Sa Sa Sa Sa
Agirein [ acquisito | autonom | acquisito utilizzare il | utilizzare | utilizzare | utilizzare | utilizzare
modo un’autono | o una materiale | il il il il
autonom i i B . . . . .
° mia di rispetto | buona scolastico | materiale | materiale | materiale | materiale
nellattiv | base nei ai autonomi | in maniera | scolastic scolastic scolastic scolastic
;tcaolasﬁc bisogni bisogni a appropriat | oin oin oin oin
personali. | personali | personale. | a maniera maniera maniera maniera
Conosce e seguendo
a Conosce Conosce | utilizza le appropria | appropria | appropria | appropria
gli spazi | eutilizza | autonoma | indicazioni | ta ta. ta. ta.
scolastic li spazi mente gli | dell'insegn | seguendo
; gl sp o . & g & Legge e Legge e Legge e
i scolastici | spazi ante. le
lastici i dicazio compren | compren | compren
scolastici.
Conosce e Ascolta ) deda deda deda
e ni
utilizza il Utilizza Sa tutte le dell' solo le solo le solo le
. - e ell'inse S e e .
materiale utilizzare il | indicazioni & | indicazion | indicazion | indicazior




nante.

della corretta materiale | per i per i per i per
scuola. mente il occorrent | eseguire Legge le eseguire eseguire eseguire
Si materiale | e per ['attivita. indicazio ['attivita. |'attivita. ['attivita.
interessa | della eseguire Completa | niper Completa | Complet Completa
alle scuola. un dato le attivita | €seguire | |e attivita | a le | le attivita
attivita Porta a lavoro. nei tempi 'attivita. nei tempi | attivita nei tempi
proposte. | termine Organizza | stabiliti. Completa stabiliti. nei tempi | stabiliti.
le e porta a le attivita stabiliti.
attivita. termine nei tempi
un’attivita stabiliti.
nei tempi
richiesti.
2 Partecipa | Coltivala | Coltivala | Coltiva Coltiva Mantiene | Mantiene | Mantiene
Agirein | alle curiosita | curiosita e | curiositae | curiosita e | costanti costanti costanti
base a attivita e I'interesse | interesse interesse | curiosita e | curiosita e | curiosita ¢
um":ﬁvaz proposte | Iinteress | per le per le per le interesse | interesse | interesse
i one con e perle attivita attivita attivita per le per le per le
interesse. | attvita proposte, | proposte, proposte, | attivita attivita attivita
proposte | acquisend | acquisend | acquisend | proposte, | proposte, | proposte,
, o fiducia o fiducia o fiducia acquisend | acquisend | acquisenc
acquisen | nelle nelle nelle o fiducia [ ofiducia | ofiducia
do proprie proprie proprie nelle nelle nelle
fiducia capacita. capacita. capacita. | proprie proprie proprie
nelle capacita. | capacita. | capacita.
proprie
capacita
3 Incremen | Incremen | Increment | Increment | Increment | Increment | Increment | Incremen
Manten | taitempi | tai aitempi aitempi aitempi a i tempi a i tempi a i tempi




ere di tempidi | di d’attenzion | d’attenzio | d’attenzio | d’attenzio | d’attenzic
Pattenzio | attenzion | attenzion | attenzione | e ne ne ne ne
ne e e adeguand | adeguando | adeguand | adeguand | adeguand | adeguanc
impegnan | impegna | osialle li alle oli alle oli alle oli alle oli alle
dosi nel ndosi nel | richieste. richieste. richieste. | richieste. | richieste. | richieste.
giocoein | giocoein
brevi brevi
attivita. attivita.
4 _ Speriment | Sperime | Conosce Conosce Conosce Inizia ad E' E'
?f:‘r;p a nta I'esistenz | I'esistenz I'esistenz | essere consapev | consapev
evol- | I'esistenz | I'esisten | adel a del a del consapev | ole che ole che
mente | 3 del zadel rapporto | rapporto rapporto | ole che ogni ogni
rapporto rapporto | causa- causa- causa- ogni azione azione
causa- causa- effetto effetto effetto azione genera genera
effetto. effetto. nelle nelle nelle genera una una
relazioni relazioni relazioni una consegue | consegue
sociali. sociali. sociali. consegue | nza. nza.
nza.
5 Inizia a Riflette Riflette sul | Riflette sul | Riflette Riflette Riflette Riflette
Effettuar | riflettere | sul proprio proprio sul sul sul sul
ela sul proprio comporta | lavoro con | proprio proprio proprio proprio
::t's‘r:l proprio comport | mento la guida lavoro lavoro lavoro lavoro
u comport amento conla dell’inseg con la valutando | valutando | valutandc
tazione | 3 mento con la guida n an-te. guida ne ne ne
con la guida dell’insegn dellinseg | I'impegno | I'impegno | I'impegnc
guida dellinseg | an-te. nhan-te. ,le ,le ,le
dell'inseg | nan-te. difficolta | difficoltd | difficolta
nan-te. incontrate | incontrate | incontrat
ed il ed il edil
risultato risultato risultato
ottenuto. | ottenuto. | ottenuto.




6 / Accetta Accetta ed | Accettaed | Accetta Accetta Accetta Accetta
Assumer ed esegue esegue ed ed ed ed
e esegue incarichi. incarichi. esegue esegue esegue esegue
incarichi . .. . .. . .. . ..
e ruoli un incarichi. | incarichi. incarichi. incarichi.
semplic
e
incarico.
7 Inizia a Inizia a Rispettail | Rispettail | Rispetta | Rispetta | Rispetta | Rispetta
Rispettar | rispettare | rispettar | materiale | proprio e | il proprio | il proprio | il proprio | il proprio
eil il eil comune e | l'altrui e l'altrui e l'altrui e l'altrui e l'altrui
:‘ate”a' materiale | material | inizia a me_lteriale me_lteriale material | material ma_teriale
scolastic | comune. | e utilizzare il | €vitando | evitando | e e evitando
o comune. | proprio sprechl. _ sprechl. ewtandp ewtandp sprechl.
materiale Rispetta il | Rispetta | sprechi. | sprechi. Rispetta
scolastico. m?:lterlale il _ Rispetta il | Rispettail | I _
3 Il?rredo materiale | \steriale | materiale | Materiale
ella e' e l'arredo | el'arredo e'
scuola. l'arredo l'arredo
della della
della della
scuola. scuola.
scuola. scuola.
8 Si Si Si Si Si Si Si Si
Impegna | impegna impegna | impegna impegna impegna impegna | impegna | impegna
rsi ad nel a portare nelle nelle nelle nelle nelle
in classe classe classe




le terminei | ilavori classe.
e e e
osservazio | giochie manuali classe. nello nello nello
ni le attivita | proposti e svolgime | svolgime | svolgime
dell’adult | proposte | le varie nto nto nto
o. attivita.
dei dei dei
compitia | compitia | compiti a
casa. casa. casa.
Sviluppa | Riconosce | Riconosc | Riconosce | Riconosc | Riconosce | E’ E’ E’
reil . . . : .
sensodi | di e di di e di di consapev | consapev | consapev
apparten | appartene | apparten | appartene | apparten | apparten | ole di ole di ole di
el’:"a re al ere al re al ereal ere al appartene | appartene | appartent
o | proprio | proprio | proprio | PrOPMO | proprio | reapiudi | reapiudi | reapiud
gruppo | gruppo | gruppo g{:gspeo gruppo | un gruppo | un gruppo | un gruppc
sezione. sezione. | sezione. . classe. classe. classe. classe.
Riconosce Riconosce | Riconosce
di di di
appartene apparten | apparten




re al ereapiu | ereapiu
proprio comunita | comunita
gruppo di (scuola, (scuola,
lavoro associazio | associazic
nelle ni, ni,
attivita di comunita | comunita
laboratori religiose). | religiose).
0.
10 Comincia | Migliorala | Migliora Diventa E’ E’ E’
Distingu a consapev | la consapev | consapev | consapev | consapev
ereil prendere | o lezza consape€ | olecheil | olecheil | olecheil | olecheil
rr:cai?vci,dua coscienz | cheil v olgzza proprio proprio proprio proprio
le da acheil proprio che 'l_ comporta | comporta | comporta | comporta
quello proprio comporta | Propro mento mento mento mento
collettivo comport | mento Comi)orta puo puod puod puod
amento | puo Ir)nuebn © danneggi | danneggi | danneggia | danneggi
puo danneggia danneggi | 2" tutta | aretutta | retuttala | aretutta
danneggi | retuttala | _ o4 4tq | l@classe. | laclasse. | classe. la classe.
are tutta | classe la classe.

la classe.




1 / / / Comincia | Com

Sviluppa a ela

::i:ic:o prendere | dive

critico coscienza | di
dell’esiste | opin
nza di inm
punti di al
vista med
diversi tra | argo
di loro. 0.

CURRICOLO TRASVERSALE SU

SVILUPPARE ATTEGGIAMENTI

PRIMARIA
_ Prima Seconda Terza Quarta Quinta
1 Sviluppa | Sviluppa Interagisce | Accetta, Accetta, Accetta, Accetta, Accetta,
Sviluppare | curiosita | curiosita esi rispetta e rispetta e | rispettae | rispettae | rispetta
::Iazioni verso verso relaziona aiuta i aiutai aiuta i aiutai aiutai
interperso | |'altro. I'altro. con l'altro, | compagni | compagni | compagni | compagni | compag
nali
nel e si e si e, e, e,
rispetto relaziona relaziona | nonostant | nonostant | nonosta
delle con loro. conloro. | ecolgale |[ecolgale | ecolgal
persone, differenze | differenze | differen:
delle cose , Si , Si , Si
e relaziona | relaziona | relazion
dell'ambie con loro. con loro. con loro
nte. Vede Vede Vede
nell’adult | nell’adult | nell’adu
ouna o una o una
figura di figura di figura di




riferiment | riferiment | riferime
o. 0. o.
2 Cerca Condivide | Collabora | Condivide | Condivide | Condivide | Condivide | Condivic
Condivia | affinita giochie attivament | conii coni coni coni coni
ere con un materiali e con gli compagni compagni | compagni | compagni | compag
iig:::'ia" piccolo con gli altri nel materiali di | materiali | materiali | materiali | material
e grupp altri gioco e lavoro. di lavoro. | dilavoro. | dilavoro. | dilavorc
conoscen | O di superand | nelle
ze compagn | o attivita
il proprio
i. egocentris | portando il
mo. proprio
contributo
personale
e
significativ
0.
3 Inizia a Cogliegli | Coglie gli Coglie gli | Cogliegli | Sa Sa Sa
Sviluppare | cogliere | stati stati SJfati_ stati immedesi | immedesi | immede
Fempatia | g|j stati d’animo d’animo e d?m”m d’animo - marsi - marsi - marsi
d’animo | deii aiuta i gce)ll‘npagn dei negli stati | negli stati | negli sta
dei compagni. | compagni ieli compagni | d'animo d'animo d'animo
compagn in aiuta. e liaiuta. | dichigli di chi gli di chi gli
i difficolta. sta vicino. | sta vicino. | sta vicin
e
previene
suoi

bisogni.




4 Se Riconosc | Riconosc | Riconosc | Riconosc | Aiutachi | Aiuta ch
Aiutare i sollecitato | € alcune | ele ele ele ha ha
compagn ,aiutaun | delle difficolta | difficolta | difficolta | difficolta | difficolt:
:j'i:ﬁcolté compagno d!f‘ficolté pil‘{ . pit_‘ ~ | piu personali, | persona
in piu evidenti evidenti evidenti sia sia
difficolta, | €videnti | dei | dei dei emotive | emotive
dei compagni | compagn compagni | che che
icompagn - e mette in | fisiche. fisiche.
atto
semplici
strategie
di aiuto.
5 / Evita di Evita di Evita di Evita di Evita di Evita di
Evitare e prendere prendere prendere | prendere | prendere | prender
prevenire ingiroi in giro i ingiroi ingiroi ingiroi ingiroi
attegglam compagni | compagni | compagni | compagni | compagni | compag

en- ti di




emarginaz

io- ne e di
bullismo

difficolta.

difficolta.

in in in in
difficolta qualsiasi qualsiasi gualsias
o diversi contesto. | contesto. | contestc
da lui.

CURRICOLO TRASVERSALE SU ACQUISIRE L'INFORMAZIONE

PRIMARIA
Prima Seconda Terza Quarta Quinta
1 Esplora Esplora Esplora Legge Legge Legge Legge e Legge e f
:::::’::m materiali | materiali | materialie | semplic | testiesi | testiesi | ricava ricava i
nidafonti | € 0oggetti | e oggetti | oggettia i ebrevi pone pone informazi | informazi | r
diverse a a disposizion | testiesi | domande | domande | onida oni da (
disposizi | disposizi | e pone su diessi | sudiessi. | fonti fonti g
onee one mediante | domande | con la diverse e | diversee | r
compren | mediante | voce, sudiessi | guida si pone si pone (
deil voce, gesto, con la dell’inseg domande | domande | (
significat | gesto, drammatiz | guida nan-te. su diesse | sudi (
o dei drammat | zazione, dell’inseg con la esse. i
simboli izzazione | suoni, nan -te. guida s




presenti |, suoni, musica, dell'inseg (
nel musica, esperienze nan-te. f
contesto | esperienz | grafico- C
e grafico- | pittoriche, :
pittorich | mass- f
e, mass- | media. f
media. ¢
2 Ascolta Ascolta Ascolta Rispond Risponde | Rispond Rispond Risponde | |
g‘:emf;:t':: brevi semplici | semplici ea a ea ea a ¢
fonti storiee | storiee storie e semplici | semplici semplici | semplici | domande | ¢
diverse racconti. | racconti racconti; domande | domande | domande | domande | su un \
su testi o g
eriflette | guarda sutestio | suvideo. | sutestio | sutestio | testoo \
sul video e su video. su video. | suvideo. | suun .
contenut | riflette sul video (
o con contenuto anche l
I'aiuto di | ponendo avvalend | j
domande | domande oSi £
guida pertinenti. dell’'uso 1
fatte di r
dall'inseg dizionari, | ¢
nan- te. indici e
internet. | s
f
i
P
3 Rispond [ Risponde | Risponde a | Individu Individua | Individu Individu Individu (
Memorizza | € a a semplici aed ed aed aed aed f
re semplici | semplici | domande | utilizza utilizza utilizza utilizza utilizza s
domand | domand | relative al | semplici | semplici semplici | semplici | semplici |
e e relative | racconto strategie | strategie | strategie | strategie | strategie | r
relative | al ascoltato o | di di di di di :
al racconto | al video memoriz | memoriz | memoriz | memoriz | memoriz
raccont | ascoltato | guardato. | zazio-ne. | zazio-ne. | zazio-ne | zazio-ne. | zazio-ne.
0
ascoltat
0.
4 / / / / / / / / (
Effettuare €

confronti




CURRICOLO TRASVERSALE SU UTILIZZARE L'INFORMAZIONE

PRIMARIA
Prima Seconda Terza Quarta Quinta
1 Riconosc | Riconosc | Riconosc | Confronta | Mette in Individua | Individua | Individua
Effettuare econla econla econla le relazione | semplici semplici collegame
:I:'Ieegame"ﬁ guida guida guida informazi | le collegam | collegam | ntitrale
informazioni | dell'inseg | dell’inseg | dell’inseg | oni informazi | entitrale | entitrale | informazi
nate nate hate acquisite | oni informazi | informazi | oni, le
semplici semplici semplici conle acquisite | oni oni con le | conoscenz
collegam | collegam | collegam | esperienz | conle reperite e | conoscen | e gia
entitrale | entitrale | entitrale | evissute | esperienz | le ze gia possedute
informazi | informazi | informazi | conla e vissute | conoscen | possedut | e
oni oni oni guida con la ze gia ee I’esperien
contenut | contenut | contenut | dell’inseg | guida possedut | I'esperien | za vissuta.
eintesti |eintesti | eintesti | nante. dellinseg | e. za
narratio | narratio | narratio nante vissuta.
lettie le lettiele lettie le
esperienz | esperienz | esperienz
e vissute. | evissute | evissute
ole ole
conoscen | conoscen
ze gia ze gia
possedut | possedut
e. e.
2 Scopre Scopre Individua | Scopre Compren | Utilizza le | Utilizzae | Utilizza le
Effettuare con la con la con la chele de che le | informazi | informazi | informazi
collegamenti . . . . . . . . .
tra guida guida guida informazi | informaz | oni oni oni
informazioni | dell'inseg | dell’inseg | dell’inseg | oni i oni possedut | possedut | possedute
erealta nante nante nante acquisite | acquisite | e per e per per
analogie | analogie | analogie | hannoun | hannoun | risolvere | risolvere | risolvere
trale trale trale riscontro | riscontro | semplici semplici semplici
informazi | informazi | informazi | conla con la problemi | problemi | problemi
oni oni oni realta. realta. d’esperie | d’esperie | d’esperie




ascoltate | ascoltate | ascoltate nza nza nza
e gli e gli e gli guotidian | quotidian | quotidian
eventi eventi eventi a. a. a, anche
della vita | dellavita | dellavita generalizz
qguotidian | quotidian | quotidian ando a
a. a. a, le contesti
trasforma diversi.
zioni
personali,
I’'ambient
e, le
relazioni
trailsée
I'altro.
3 / / / / / Seleziona | Seleziona | Seleziona
Selezionare le le le
le . informazi | informazi | informazi
informazion . . .
i oni a onia onia
seconda seconda seconda
del del (
proprio proprio |
SCOpO con | scopo con | ¢
la guida la guida I
dell'inseg | dell'inseg | ¢
nante nante |

CURRICOLO TRASVERSALE SU ORGANIZZARE L’APPRENDIME

PRIMARIA
Prima Seconda Terza Quarta Qu
1 Familiari | Familiari Si Conla Conla Conla Conla Conl
Sviluppare | zza con zza con esprime guida guida guida guida guide
St’ategi;_di semplici | semplici attravers o dellinse | dell'inse | dell'inse | dell’'insegn | dell’i
apprendi . .
- mento procedu | procedur diversi gnante | gnante | gnante | ante ante




r
ee ee linguaggi applica applica applica applica appli
strategie | strategie (iconici, semplici | semplici | semplici | semplici semg
per per musicali, | strategie | strategie | strategie | strategie: | strategie: C
esprimer | esprimer | motori, : : : individua individua a
ele ele materici) | filastrocc | filastrocc | individua | le parole le parole Ir
proprie proprie per he, he, rele chiave, chiave, :
conosce | conosce | comunic | supporti | supporti | parole utilizza utilizza n
nze nze are iconogra | iconogra | chiave, colori per | colori per e
(filastroc | (filastroc | conosce | ficie ficie utilizza organizzar | organizzar | |
che, che, nze, idee | audiovisi | audiovisi | colori e e z
supporti | supporti | ed Vi, Vi, per I'informazi | I'informazi | S
iconogra | iconogra | emozioni | canzonci | canzonci | organizz | one, one, ri
fici e ficie utilizzan | ne, ne, are utilizza utilizza n
audiovisi | audiovisi | do espressio | espressio | I'informa | semplici semplici :
vi, vi, semplici | ne ne zione, mappe mappe E
canzonci | canzonci | procedur | corporea | corporea | utilizza concettual | concettual | ¢
ne, ne, ee semplici | icon icon d
espressi | espressio | strategie mappe produzion | produzion | (|
one ne apprese concettu | edi edi g
corporea | corporea | (filastroc ali con semplici semplici a
). ). che, produzio | schemi, schemi, d

supporti ne di costruisce | costruisce in:
iconogra semplici | brevi brevi te
ficie schemi. | sintesi. sintesi. ir
audiovisi z
Vi, c
canzonci C
ne, a
espressio E
ne S
corporea

).

2 Conosce | Rispetta | Rispetta | Prende Gestisce | Gestisce | Gestisce Gestisce | C

Organizzare | con la con la tempie | consapev | tempie | autonom | autonoma | autonom | a

tempie guida guida spazi olezza spazi amente | mente amer?te m

spazi dell'inse | dell’inseg | della dei della tempie |tempie tempi Z
gnante nate routine tempi e routine spazi spazidella | o spazi s
tempie | tempie scolastic | degli scolastic | della routine della d
spazi spazi a spazi a. routine scolastica. | routine r
della della della scolastic | Individuai | scolastic | s




routine | routine routine a. compitida | a. a
scolastic | scolastica scolastic Individua | svolgere in | Individua i | In
a. a. i compiti | base compiti da | cc
da allorario | svolgere SV
svolgere | giornaliero lr;l’base ”:
in base e a. oralr.lo a-
- - iornaliero | gi
all’orario | settimanal | & 8
e e
e. )
settimanal | se
e. e.
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Scuola dell’Infanzia

« giochi di accoglienza guidati: girotondi, filastrocche, canti ecc.

« giochi cooperativi per incoraggiare la conoscenza reciproca

« costruzione di tabelle e cartelloni per individuare le persone presenti nella scuola

« giochi che favoriscono il dialogo e I'ascolto reciproco e I'espressione con gesti gentili
« giochi di gruppo per la condivisione e il rispetto delle regole

e conversazioni a tema libero per esprimere il proprio vissuto personale, condividendo
impressioni ed emozioni

» rappresentazione di oggetti, persone situazioni attraverso il disegno, la
manipolazione, la drammatizzazione

» momenti di riflessione e condivisione delle regole rispettando il turno di parola e
ascoltando gli altri

Scuola Primaria

« Laboratorio di educazione alla pace e alla solidarieta

» Visite presso residenze anziani del territorio

« Laboratorio di giardinaggio

» Incarichi pratici per la gestione dell’aula

» Gestione dell’emergenza in classe

« Attivita peer to peer

» Progetti interdisciplinari: giornalino, diario di bordo, mostre e spettacoli

Scuola Secondaria di Primo Grado

« Attivita di accoglienza delle classi quinte

Giochi di ruolo per sperimentare punti di vista diversi dal proprio

Elezione dei rappresentanti di classe

Approfondimento sul paese di provenienza di un nuovo compagno straniero

Attivita peer to peer

Lavori in gruppo per la realizzazione di spettacoli teatrali, video, concerti, murales ecc.
Attivita di cooperative learning

Preparazione di mappe concettuali per la stesura di testi o lavori di ricerca su varie
discipline

Lavori di approfondimento interdisciplinare in vista dell’Esame di Stato
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TRAGUARDI ALLA FINE DELLA
SCUOLA PRIMARIA - RELIGIONE
CATTOLICA

L’alunno riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati fondamentali

della sua vita e sa collegare i contenuti del suo insegnamento

alle tradizioni in cui vive, alle domande che si pone nella vita di

tutti i giorni.

Riconosce che la Bibbia € il libro sacro dei Cristiani e documento
fondamentale sapendola distinguere da altre tipologie di testi tra cui
quelle di altre religioni.

Identifica nella Chiesa la comunita di coloro che credono in Cristo.

Nell'insegnamento cristiano apprezza il porre alla base della convivenza I'amicizia
e la solidarieta.

Riconosce nel territorio i segni della storia e della tradizione cristiana;
comprende il significato cristiano delle feste principali per

interrogarsi sul valore di tali festivita nell’esperienza personale, familiare, sociale,

L’alunno riconosce nella natura che lo circonda un dono di Dio e impara a
rispettare e ad utilizzare in maniera responsabile i suoi beni.
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« L’alunno & aperto alla sincera ricerca della verita, sa interrogarsi sul trascendente
e porsi domande di senso, cogliendo I'intreccio tra

dimensione religiosa e culturale.

« Individua, a partire dalla Bibbia, le tappe essenziali della storia della salvezza,
dell’alleanza tra Dio e il popolo d’ Israele, della vita e

dell'insegnamento di Gesu, del Cristianesimo delle origini.

« Ricostruisce gli elementi fondamentali della storia della Chiesa
e li confronta con le vicende della storia civile passata e
presente elaborando criteri per una interpretazione
consapevole.

e Sainteragire con gli altri, anche con persone di religione
differente, sviluppando una un’identita capace di rispetto,
accoglienza, confronto e dialogo, a partire dal contesto in cui
vive e da cio che osserva nel proprio territorio.

» Acquisisce la consapevolezza dell'importanza di esprimere idee in modo creativo
attraverso la letteratura sacra e le arti visive

« Riconosce i linguaggi espressivi della fede ( simboli, preghiere,
riti) ne individua i frutti e le tracce presenti a livello locale,
italiano, europeo e nel mondo, imparando ad apprezzarli dal
punto di vista artistico, culturale e spirituale.

« Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana e vi riflette in vista di scelte di
vita progettuali e responsabili.

» Impara a dare valore ai propri comportamenti,

» Sirelaziona in maniera armoniosa con se stesso, con gli altri, con il mondo
circostante.

Il sé e I'altro Il corpo in movimento Linguaggi, | discorsi e le parole




Scopre nel Vangelo Ila
persona e l'insegnamento di
Gesu, da cui apprende che
Dio e Padre di ogni persona e
che la Chiesa € la comunita di
uomini e donne unita nel suo
nome.

Esprime con il corpo

esperienza religiosa per
cominciare a manifestare
adeguatamente con i gesti
la propria interiorita,
emozioni.

creativita,
espressione

Riconosce alcuni linguaggi
simbolici e figurativi tipici
della vita dei cristiani (feste,
preghiere, canti, spazi,

arte), per esprimere con
creativita il proprio vissuto
religioso.

Impara

alcuni  termini

*  Ascolta semplici racconti biblici e riesce a narrare i contenuti

* Esprime e comunica con le parole e i gesti la propria esperienza religiosa

*  Riconosce alcuni simboli relativi alle principali feste cristiane

* Impara alcuni termini del linguaggio cristiano

* Osserva con meraviglia ed esplora con curiosita il mondo

CONOSCENZE: Il mondo, dono dell’amore di Dio;

Racconti evangelici del Natale e della Pasqua;

Segni e i simboli del Natale e della Pasqua, della Chiesa anche nell’arte sacra;

Il valore dell’ amicizia e della pace predicati da Gesu;

Le parabole

Gesti di attenzione, rispetto e pace verso il mondo e gli altri

CONSAPEVOLI

Cl



» Rappresentare situazioni attra

» Riconosce i linguaggi espressivi della fede (simbolo preghiera, riti, mimico- gestuale

« Commentare verbalmente, co
drammatizzazione situazioni, testi
« Rappresentare oggetti, animal
disegno, la manipolazione, utilizza
diversi; descrivere il prodotto.

ecc.), ne individua le tracce presenti in ambito locale, imparando
ad apprezzarli dal punto di vista artistico, culturale e spirituale.

SEZIONE C: LIVELLI DI PADRONANZA
RELIGIONE CATTOLICA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA CONSAPEVOLEZZAED E

LIVELLI DI PADRONANZA

(in uscita dall'infanzia e in entrata alla primaria)

Il sé e I'altro

Scopre nei racconti del Vangelo la persona e I'insegnamento di GesU, da cui apprende che Dio & Padre di
uomini e donne unita nel suo nome, per sviluppare un positivo senso di sé e sperimentare relazioni sere
differenti tradizioni culturali e religiose.

Il corpo in movimento

Riconosce nei segni del corpo I'esperienza religiosa propria e altrui per cominciare a manifestare anche in q
I'immaginazione e le emozioni.

Linguaggi, creativita, espressione

Riconosce alcuni linguaggi simbolici e figurativi caratteristici delle tradizioni e della vita dei cristiani (segni, fe




arte), per poter esprimere con creativita il proprio vissuto religioso.

I discorsi e le parole

Impara alcuni termini del linguaggio cristiano, ascoltando semplici racconti biblici, ne sa narrare i contenuti rit
sviluppare una comunicazione significativa anche in ambito religioso

La conoscenza del mondo

Osserva con meraviglia ed esplora con curiosita il mondo, riconosciuto dai cristiani e da tanti uomini religios
sviluppare sentimenti di responsabilita nei confronti della realta, abitandola con fiducia e speranza.

Gradi: i gradi si riferiscono al modo con cui — all’interno di ogni livello — 'alunno padroneggia conoscenze, a
responsabilita

. A — Avanzato . B — Intermedio . C-Base .
L’alunno svolge compiti e L’alunno svolge compiti e risolve | L’alunno svolge compiti L
. . . problemi in situazioni - . . . SV
risolve problemi complessi, semplici anche in situazioni
mostrando  padronanza nUove, . compie scelte | nyove, mostrando  di
nell’uso delle conoscenze consapevoll (rjri\zztrando possedere congs.c?nze

s per e abilita
e delle abilita;propone e utilizzare le conoscenze fondamentali e di saper

sostiene le proprie opinioni e s .
e le abilita acquisite

assume in modo responsabile applicare basilariregole e
decisioni consapevoli. procedure apprese

SCUOLA PRIMARIA

SEZIONE A:
TRAGUARDI
FORMATIVI RELIGIONE
CATTOLICA

Competenza Di Area : Integrare i diversi linguaggi ed essere in grado di utilizzare i diversi codici della comunicazione

Competenze Disciplinari

Class Classe 2 Class Class
el e3 ed
* Riconoscere ° Riflettere su i Scoprire la risposta i Si confronta con
nell’ambiente che ci Dio Creatore e ghe la Bibbia da alle domande I'esperienza religiosa




circonda le opere di Padre. 9
Dio Creatore. .
Confrontarsi
Iniziare a conoscere gli con |
I'esperienza f
religiosa.

Riconoscere nella

ull’origine del mondo.

Sapere che per

uomo religioso ogni storia
ainizio

riflettendo sulla proposta

di salvezza del
cristianesimo.

Riconoscere che il messagg

episodi della

Chiesa la comunita

da Dio.

vita di Gesu.

di Gesu Cristo.

Esprimere stupore nei

Intuire la bellezza del

Riflettere sugli

confronti della bellezza

messaggio espresso

insegnamenti e

della natura e della vita,

da Gesu

sul messaggio di

riconoscendole come dono

Gesu. di Dio.
Riconoscere il
significato cristiano Riconoscere il Riflettere sui
del Natale e della significato cristiano momenti
Pasqua nel proprio del Natale e fondamentali della
ambiente di vita. della Pasqua. vita di Gesu.

Comprendere

Riconoscere che ogni |*

Identificare nella Chiesa

I'importanza

persona € un valore

la comunita di coloro

della comunita

per vivere insieme in

che credono in Gesu.

cristiana

unione e amicizia.

Riconoscere nella bibbia

Comprendere

gli avvenimenti principali

I'importanza della

della storia di Israele.

figura di Maria.

Riconoscere il

significato cristiano del

Natale e della Pasqua.

Riconoscere che ogni

persona & un valore

per vivere insieme in

unione e amicizia.

principale di Gesu € il suo
amore verso tutti.

Identificare nella Chiesa,
la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e
cercano di mettere in
pratica il suo
insegnamento.

Riconoscere

nella
Bibbia, libro sacro dei
cristiani, un
documento

fondamentale della
cultura occidentale.

Scoprire il significato
della festa del Natale per
sviluppare sentimenti di
gioia e condivisione.

Scoprire la Pasqua
come festa di Gesu
Risorto che apre le
porte della vita nuova.

Sapere che Maria ¢ la
madre del Figlio di Dio, dei
cristiani e di tutti gli
uomini.

Intuire 'importanza e la

necessita della pace per

migliorare la propria
capacita di relazione con
gli altri.

episodi della

Chiesa la comunita

da Dio.

vita di Gesu.

di Gesu Cristo.

Esprimere stupore nei

Intuire la bellezza del

Riflettere sugli

confronti della bellezza

messaggio espresso

insegnamenti e

della natura e della vita,

da Gesu

sul messaggio di

riconoscendole come dono

) ) Gesu. di Dio.
Riconoscere il
significato cristiano Riconoscere il Riflettere sui
del Natale e della significato cristiano momenti

Pasqua nel proprio
ambiente di vita.

del Natale e
della Pasqua.

fondamentali della
vita di Gesu.

Comprendere

Riconoscere che ogni [°®

Identificare nella Chiesa

principale di Gesu ¢ il suo
amore verso tutti.

Identificare nella Chiesa,
la comunita di coloro che
credono in Gesu Cristo e
cercano di mettere in
pratica il suo
insegnamento.

Riconoscere

nella
Bibbia, libro sacro dei
cristiani, un




I'importanza

persona & un valore

la comunita di coloro

della comunita

per vivere insieme in

che credono in Gesu.

cristiana

unione e amicizia.

Riconoscere nella bibbia

Comprendere

gli avvenimenti principali .

I'importanza della

della storia di Israele.

figura di Maria.

Riconoscere il

significato cristiano del

Natale e della Pasqua.

Riconoscere che ogni

persona & un valore

per vivere insieme in R

unione e amicizia.

documento
fondamentale della
cultura occidentale.

Scoprire il significato
della festa del Natale per
sviluppare sentimenti di
gioia e condivisione.

Scoprire la Pasqua
come festa di Gesu
Risorto che apre le
porte della vita nuova.

Sapere che Maria ¢ la
madre del Figlio di Dio, dei
cristiani e di tutti gli
uomini.

Intuire 'importanza e
la necessita della pace
per

migliorare la propria
capacita di relazione con
gli altri.

Religione Cattolica

Obiettivi specifici di

apprendimento
Nuclei Classe 1 Classe 2 Class Class
tematici e3 ed
e« Conoscere e  Riconoscere i Scoprire che la i Sapere che per la
I'universalita del che per i cristiani ~ religiosita del’'uomo nasce dal religione cristiana Gesu & il
messaggio la creazione bisogno di dare delle risposte Signore, che rivela all’'uomo il
d’amore di Gesu, & opera alle domande sull’origine del vqlto del Padre e annuncia il
attraverso i suoi di Dio. mpndo. Regno di Dio con parole e
gestieisuoi Ri A Scoprire che per Ia azioni.
. . °
insegnamenti. iconoscere . . L .
I’ Avvento come religione cristiana Dio e Creatore M Riconoscere
* Intuire che tempo di e Padre e che fin dalle origini ha  aJvenimenti, persone e
la Chiesa & preparazione e vdluto stabilire un’alleanza con  stfutture fondamentali della
Dioe formata da attesa all’evento I'uomo. Chiesa cattolica sin dalle
’ e o .
Fuomo persone che della nascita di . . orfigini.
ih Gest *  Scoprire le risposte
sono amiche esu. -
di Gest sull’origine del mondo date |* Conoscere le
i Gesu. > L .
+  Approfondire dalla scienza e dalla offigini e lo sviluppo del
»  Scoprire le conoscenze religione. Crlistianesimo.
la presenza sull’ambiente di
. . o * Conoscere
e conoscere vita di Gesu, in .
; . alcuni miti
la funzione relazione al ..
) e . sull’origine del
dell’edificio proprio vissuto.
. mondo.
chiesa.

* Ricostruire
gli aspetti

Comprendere
che la Chiesa &
una comunita che

*  Conoscere Gesu di
Nazareth attraverso i
racconti evangelici, la




dell’ambiente di
vita di Gesu piu

accoglie, vive, e

sua missione e il suo

La
bibbia
ele
altre

fonti

- annuncia il insegnamento.

vicini .

, . messaggio di . . .
all’'esperienza N * Individuare i tratti

Gesu.
personale. essenziali della Chiesa e
della sua missione.
e Comprendere Ascoltare, ° Ascoltare, leggere |* Conoscere
che per i cristiani leggere e e |saper riferire circa alcunel’qgrigine, la struttura e il

il mondo & dono
di Dio.

Intuire il valore
di Maria come
Madre di tutti.

saper riferire

e

q

p

dgine bibliche fondamentalilin

|8}

h cui le vicende e le figure

circa alcune L .

- pHincipali del popolo di Israele. .
pagine di
bibliche . Conoscere la figura eV
fondamentali di]Maria nei Vangeli. g€
tracuii * n

racconti della Pf
creazione. )
in
*  Conoscere ca
alcuni episodi e
significativi
della vita fol
pubblica di ne
Gesu. pq

* Conoscere

pd

la figura di

Maria come

Madre.

af]
cq

guaggio della Bibbia.

. Leggere

rettamente pagine bibliche ed
angeliche, riconoscendone il
nere letterario e
fdividuandone il messaggio
incipale.

i Saper attingere
formazioni sulla religione
ttolica anche nella vita di Santi
n Maria, la madre di Gesu.

o Ricostruire le tappe
hdamentali della vita di Gesu,
| contesto storico, sociale,
litico e religioso del tempo, a
rtire dai Vangeli.

i Riflettere sul
essaggio delle beatitudini
traverso I'esempio di cristiani
ntemporanei.




Il + Conoscere i segni |[* Riconoscere ° Riconoscere i segni [* Conoscere i racconti del
linguaggi cristiani del Natale eisegni cristiani cristiani del Natale e dellaNgtale utilizzando una
) della Pasqua. del Natale e P3squa nellambiente, nelle prospettiva storico-biblica-
religios . Riconoscere la gioia della Pasqua. ceIan:azioni e nella pieta della artistica.
o tradizione popolare.
della festa del Natale
e della Pasqua. * Riconoscere la [ Ascoltare, leggere * Individuare nei
e $aper riferire gli episodi della racconti
preghiera comengscita di Gesu e della sua evangelici, nelle tradizioni e
dialogo trarepurrezione. nelle devozioni locali
I'uomo e Dio, in I'interpretazione dell’evento
particolar pasquale  vissuto  dalla
modo il “Padre comunita dei credenti.
P
Nostro”. * |dentificare
nell’evento della
Pentecoste I'origine
della missione apostolica e
della nascita della Chiesa
sostenuta dallo Spirito Santo
I valori . * Scoprire ed |° Scoprire  I'esistenza
etici e Interagire con i Riconoscere apprezzare le personedi| valori fondamentali che
religios compagni, gli adulti e chela intorno a noi. fayoriscono lo stare bene insieme.
i I’ambiente in modo mo .
sereno e rale ° ) Riconoscere
collaborativo. . ) Vimpegno della
cristiana si comunita
fonda sul cristiana nel porre alla
comandamento base della convivenza
dell’lamore di umana la giustizia e la
Dio carita.
insegnato d

Imparare a convivere in classe, rispettando |

le differenze scelte della vita, anche in

materia religiosa.

Riuscire ad apprezzare gli aspetti comuni che
legano tra loro le religioni rivelate, anche |*

per una migliore convivenza civile.

Riconoscere che la Bibbia € un libro che ha

di

Avvicinarsi
molteplici varieta riconoscendo la ricchezza dei
segni e delle testimonianze lasciate intorno a noi.

I’annuncio cristiano.

Cogliere il nucleo centrale del messaggio |°*
GesUu cercando di

Riconoscere I'o

mettere in pratica il
comandamento dell’'amore su cui si fonda rispetto delle di
alla  Chiesa, nelle sue | Scoprire I’

alternative a que
individualismo ciec




un valore culturale e che ha ispirato molte |*

opere d’arte.

Riconoscere il valore della dimensione
spirituale e religiosa, come parte della cultura dei
popoli e in particolare della nostra.

* Scoprire I'importan
individuale e per ul

il creato.

Cogliere nelle domande dell’'uomo e in tante sue esperienze tracce d
una ricerca religiosa.

Comprendere alcune categorie fondamentali della fede
ebraico- cristiana e confrontarle con quelle di altre maggiori
religioni.
o Confrontare la prospettiva della fede cristiana e i risultati della scienza
come letture distinte ma non conflittuali dell’'uomo e del mondo.

Riconoscere le caratteristiche ¢
ai bisogni e alle attese dell'uomo

Individuare nelle testimonianze
liberta per un proprio progetto di

o Descrivere I'insegnamento cristiz
e la sessualita.

Saper adoperare la Bibbia come documento storico-culturale e
apprendere che nella fede della Chiesa € accolta come Parola di Dio.

Individuare il contenuto centrale di alcuni testi biblici, utilizzando
tutte le informazioni necessarie ed avvalendosi correttamente di
adeguati metodi interpretativi.

o Individuare i testi biblici che hanno ispirato le principali
produzioni artistiche italiane ed europee.

Evidenziare gli elementi specific
altre religioni, in particolare dell’Ek

o Riconoscere le dimensioni fondar
personaggi biblici, mettendole a cc

Rintracciare nei documenti dell
I'incontro, il confronto e la convive

Comprendere il significato principale dei simboli religiosi,
delle celebrazioni liturgiche e dei sacramenti della Chiesa.

o Riconoscere il messaggio cristiano nell’arte e nella cultura in Italia e in
Europa, dall’epoca tardo-antica a quella contemporanea.

o Individuare gli elementi specifici della preghiera cristiana e
farne anche un confronto con quelli di altre religioni.

o Cogliere gli aspetti costitutivieis

Individuare caratteristiche e res
istituzioni ecclesiali.

Riconoscere I'originalita della speranza cristiana, in risposta al
bisogno di salvezza della condizione umana nella sua fragilita, Ch
finitezza ed esposizione al male.

Saper esporre le principali motivazioni che sostengono le scelte
etiche dei cattolici rispetto ai grandi temi della dottrina sociale della
Chiesa, in un contesto di pluralismo culturale e religioso.

Confrontarsi con la proposta cristiana di vita come contributo

Riconoscere i principali fatto
iese e
comunita cristiane per la pace, la g

Confrontare criticamente comp
la proposta cristiana.

Individuare I'originalita della spe
altre visioni religiose.

originale per la realizzazione di un progetto libero e responsabile.

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE-
RELIGIONE

com
CHIAVI




COMPITI SIGNIFICATIVI EVI

Sa dialogare con gli altri del gruppo classe. .

Sa esporre in modo chiaro il proprio pensiero ed e capace di

L'alunno si pone interrogati\
trovare risposte ad essi.

confrontarsi criticamente con gli altri durante una . E capace di riconoscere il lin
discussione. espressioni verbali e non (-
Sa riconoscere alcuni segni e simboli della fede cristiana. «  Fa riferimento in modo cor
Sa confrontarli con segni, gesti e espressioni artistiche di «  Saindividuare i valori etici

altre religioni.

Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana e le
rende oggetto di riflessione in vista di scelte di vita

progettuali e responsabili.

Sa confrontare i valori del ‘progetto uomo’ cristiano con i vari

‘ progetti uomo’ delle societa attuali.

SEZIONE C: RUBRICA GENERALE
DEI LIVELLI DI PADRONANZA

COMPETENZA CO|
CHIAVE
EUROPEA:
LIVELLI DI PADRONANZA
PROFILO EVIDENZE 1 2 3
DELLE MANIFESTATE
COMPETENZE
AL TERMINE
DEL PRIMO
CicLo
Riflette sui L'alunno si pone Scopre  nei Scopre nei Sa confrontare | Sipo
grandi interrogativi di senso racconti del racconti la risposta domal
interrogativi e significato e cerca Vangelo la del della scienzae |interp
posti dalla di trovare risposte persona Vangelo la della Bibbia quest
condizione ad essi persona e sull’origine del Saint
umana. E capace di e I'insegnamento mor'mdo e altri in
Si orienta, riconoscere il linsegnament | di Gesu, da cui dell'uomo, costru
nell'esercizio linguaggio religioso o di Gesu da | apprende che Dio scoprendo che | imos
della propria nelle sue espressioni . ' e Padre di tuttie tralorononc’e [3ccogl
cui apprende ) . .
, _ | chelaChiesaéla | contraddizione. |capac
che Dio e




Padre di tutti e
che la

liberta, per la verbali e non Chiesa & comunita di Scopre che, Eing
scelta di un ( simbolismo, la comunita uomini e donne ogniuomo, ha |ricono
responsabile segni.... ) Fa di unita nel suo “talenti” segni ¢
progetto di riferimento in modo uomini e | nome, per diversi che fede c
vita. corretto alla Bibbia e donne sviluppare un vanno scoperti, |dare a
alle altre fonti. unita p<,35|t|vo s‘enso di va‘Ic.>r|zzz‘m ed. un’int
e . . sé e sperimentare | utilizzati per il
Sa individuare i valori | nel suo nome, S . ] corret
. . ) relazioni serene bene di tutti. .
etici e religiosi. per sviluppare o ricono
con gli altri, anche he | i
un appartenenti a >a che [a ngtia
pp ] Bibbia € un espres
differenti . .
. tradizioni culturall libro ispirato fede n
radizioni culturali . .
positivo senso da Dio, ed & .
. 7 e . ‘
disée ligiose Ri una guida Bibbia
: religiose.Riconosc .
sperimentare g o ) ancora oggl per C
- e alcuni linguaggi . . dei Cri
relazioni ] o i credenti nelle .
li simbolici e loro scelte di Ebre,
serene con gli figurativi vita conos
altri, caratteristici delle caratt:
anche tradizioni e della Sa spiegare il fondal
appartenentia | vita dei cristiani significato dei  |testo ¢
differenti (segni, feste, Zodm:;'::dizent' Sa ric
o i i ialcu
tradizioni preghle.r(\a, cant|', _ modo
. gestualita, spazi, parabole; t
culturali . . appe
arte), per poter riconosce |
e : lori della s
esprimere con valori vita
religiose. creativita il fondamentali ’

. . '
proprio vissuto della religione  [dell'in
religioso. di Ges
Riconosce nei cristiana. storia
segni del corpo e . |della
, & . P Sa individuare i .
I'esperienza . Chiesc
religiosa propria e segni del

. Cristianesimo Sa ricc
altrui per T o
L nella societa che |pPrinciy
cominciare a ) .
. lo circonda e Cristia
manifestare s
. nella vita di modo
anche in questo A
) alcune persone |Gesu e
modo la propria . .
. s che vivono insegn
interiorita,
coerentemente

I'immaginazione
e le emozioni.

la propria fede.




Impara alcuni
termini del
linguaggio
cristiano,
ascoltando
semplici racconti
biblici, ne sa
narrare i
contenuti
riutilizzando i
linguaggi appresi,
per sviluppare una
comunicazione
significativa anche
in ambito religioso

Conosce le
principali
feste cristiane
ed ebraiche, la
loro origine ed
il loro
significato.

Individua valori
fondamentali
comuni a tutte le
religioni nel
mondo.
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Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria
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Il livello iniziale corrisponde all’ultimo livello della scuola dell’infanzia



Il livello basilare al livello 1
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Per la
scuola
secon
daria
di
primo
grado
i

livelli
sono
sempr
e
quattr
o:l
livello
inizial
e puo
corris
ponde
re al
livello
2

Il livello basilare puo corrispondere al livello 3 (atteso al termine della scuola
primaria)

Il livello intermedio puo
corrispondere al livello 4 (classe
seconda scuola sec. di primo
grado) Il livello avanzato &



atteso alla fine della scuola
secondaria di primo grado.

RUBRICHE DI GRADI

Gradi: i gradi si riferiscono al modo con cui — all’interno di c
padroneggia conoscenze, abilita ed esercif

responsabilita
GRADO VOTO DESCRITTORE
5 Padroneggia le conoscenze della | Corrisponde al raggiungimel
disciplina . .|n . modo Sara attribuito agli alunni cl
frammentario e impreciso. . . -
degli argomenti superficiale
Esegue compiti molto richieste, con molte incert
semplici solo strumenti.
BASILARE
se aiutato.
Padroneggia la maggior parte Corrisponde al raggiungimer
delle conoscenze e le abilita, in
modo essenziale.
) e e ) **Sara attribuito agli all
Esegue i compiti richiesti con il .
) , conoscenza degli argome
supporto di domande stimolo e competenze minime richie
6 indicazioni dell’adulto o dei e PR
i specifici e degli strumenti.
compagni.
Padroneggia in modo adeguato la | Corrisponde ad un sostanzi
maggior parte delle conoscenze e | capacita di rielaborazione de
delle abilita. Porta a termine in
autonomia e di propria iniziativa i
ADEGUATO 7 o . . I
compiti dove sono coinvolte **Sara quindi attribuito ag
conoscenze e discreta conoscenza degli
. , fondamentali richieste, ma
abilita che padroneggia con . . .
. e . specifici e degli strumenti.
sicurezza; gli altri, con il
supporto dell'insegnante e
dei compagni.
o Corrisponde ad un buol
Padroneggia in modo un’autonoma capacita di rie
adeguato tutte le conoscenze e




AVANZATO 8 le abilita. Assume iniziative e
porta a termine compiti affidati

in modo responsabile e
autonomo.

E’ in grado di

**Sara quindi attribuito ag
buona conoscenza degli ar
richieste e di saper usare
specifici e gli strumenti.

utilizzare conoscenze e abilita
per risolvere problemi legati
all’esperienza con istruzioni
date e in contesti noti.

Corrisponde ad un completc
un’autonoma capacita di rie

9
**Sara attribuito agli alt
conoscenza completa degli
richieste, di usare in modo ¢
Padroneggia in modo completo e | Corrisponde ad un ECCELL
approfondito le conoscenze e le | indice di padronanza dei
abilita. In rielaborarli autonomamente
contesti conosciuti: assume
iniziative e porta a termine R - I
L P **Sara quindi attribuito ag
compiti in modo autonomo e
responsabile: & in erado di completa e personale con
ECCELLENTE 10 P emneg pienamente le competenze

dare

istruzioni ad altri; utilizza
conoscenze e abilita per

corretto dei linguaggi spe
degli strumenti.

risolvere autonomamente
problemi; & in grado di

reperire e organizzare
conoscenze

nuove e di mettere a punto
procedure di soluzione originali.

| livelli del -curricolo rappresentano delle guide per
I'osservazione degli alunni al fine di poter apprezzare lo
sviluppo e I'evoluzione della competenza nel percorso
formativo dell’alunno. Dato che sono delle descrizioni “a
priori” si potrebbe affinare la descrizione della competenza

prevedendo una rubrica per gradi da collegare ad ogni livello.

| gradi ci consentono di rispettare la norma, attribuendo alla



competenza in uscita di primo grado anche [Ietichetta
numerica. Infatti, I'etichetta numerica € ancorata non al
livello, ma al grado. La corrispondenza livello, grado, etichetta
numerica, poiché essendo sempre la competenza positiva.

Esempio: un alunno di terza media che non possiede le
conoscenze e le abilita del livello 4 o 5, neanche al livello
essenziale, relativamente ad una qualsiasi delle competenze
chiave considerate: gli viene attribuito il livello 3. Il grado del
livello 3 sara corrispondente all’effettiva padronanza
evidenziata dall’allievo (basilare, adeguato, elevato,
eccellente).

Altro esempio: un alunno di terza media che possiede tutte le
conoscenze e le abilita del livello 5, ma non tutte in modo
completo e articolato; su alcuni compiti necessita di
indicazioni e supporti, &€ meramente esecutivo, oppure non e
costante; su altri invece denota un buon grado di autonomia
e responsabilita. Gli sara attribuito il livello 5, con il grado
adeguato oppure avanzato, non eccellente.

Se invece possiede solo in parte e ad un livello solo essenziale le conoscenze e
le abilita e I'autonomia é ridotta, gli va
attribuito il grado basilare.



